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PUBLIC DOMAIN 

aktuelle PD-Software: 

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, 

Simulationen. Rollenspiele, Action, ... 

Anwenderprogramme, Datenbanken, Text¬ 
verarbeitung. Kalkulationen, Utilities, Sound, 

Grafiken, . 

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, 

128er Software, ... n|IA Q 

auf beidseitig bespielten Disketten ab LilVI £j a 



/ 5.25"-Diskette! 


FD2000 


3,5"-Software für FD 2000 - Laufwerke! 
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. 


FARBBÄNDER 

Komp Qualitäts-Druckerfarbbänder. 
Farbe schwarz, lagerfähig verpackt 

Art: Druckertyp: Gruppe: Preis: 
F02 -Citizen 120D, Swift24 9,50 
F30 - Citizen Swift 24,4-färb. 23,50 
F03 -Comm.MPS 801 628 8,90 

F04 -Comm.MPS 802 629 10,50 

F31 -Comm.MPS 803 624 9,90 

F02-Comm.MPS 1200 621 9,50 
F32-Comm.MPS 1224 663 12,90 
F01 -MPS 1224, 4-farbig 18,90 
F05 - Comm.MPS 1230 673 12,50 
F33-Comm.MPS 1500 674 17,90 
F37 -MPS 1550 C, 4-farbig 27,50 
T83 -Comm 1270,Tintenpatr. 29,90 
F08 - Epson FX RX 80 635 8,90 
F10-Epson LX80, 90 639 7,90 

F35-Epson LQ 100 659 11,50 

F21 -Seik. SP180.1600 678 10.90 
F22 - Star LC10, LC20 692 7.90 
F24 - Star LC 24-10 681 9,50 

F40 -Star LC 24-10, 4-farbig 18,90 
F41 -Star LC 200 9.90 

F42 - Star LC 200. 4-farbig 24.50 
F2S-Star NL10. NB 24-10 1150 

MODULE 

The Final Chess Card DA 39,- 
Nordic Power-Cartridge DA 59,- 
Action-Cartridge MKG DA 99.- 
Utiltydiskette zum MK6 DA 29,- 
Erweiterungsdisk. MK6 DA 19,- 
SONSTIGES 

Computer C-64/2 auf Anfrage! 
Floppy 1541/2 aufAnfrage! 

Diskettenlocher 5,25" 7,50 

Leerdisketten 5,25" 2DD 5,00 
Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw. 9,90 

lOOer-Diskettenbox 5,25" 14,90 

500 Endlos-Etiketten. 89x35 8,50 

Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27,90 
Joystick Scorpion Junior 14,95 
Joystick Scorpion + TP137 19,95 
Joypad (Tecno Plus) TP511 19,00 
Original-Scanntronik-Maus 59,00 
( voll 1351- / GEOS-kompatibel) 


ORIG.-GEOS-SOFTWARE: 

Geos-Spiele Vol 1,2,3,4 je 39.- 
ACHTUNG: Alle übrigen GEOS- 
Produkte in Kürze wieder lieferbar 1 

Vorbestellungen möglich. 

Katalog 1995 

bitte kostenlos und 
unverbindlich anfordernl 


SOFTWAREPAKETE 

Sparpaket (50Top-Progr.) 10,- 
Riesenpack (100 Programme) 19,- 
Powerpack (400 Programme) 59.- 
Actionpack (33 Actionspiele) 19,- 
Adventurepack (33 Adv) 19,- 
Strategiepack (33 x Strategie) 19,- 
Unterhaltungspack (33xUnt.) 19,- 

LERNPROGRAMME 

C-64: Der Einstieg EI528 10,- 
Amateurfunkpack AF565 10,- 
Astronomiepack AP515 10,- 
Elektronikpack/Elektrotechnik 10,- 
Mathepack DM556 10,- 

Schreibmaschinenkurs SC557 10,- 
Engl.-Wörterbuch (10X0 Vok.) 10,- 
Englischpack (26 Lektionen) 19,- 
Lerntrainer2 LT540 19,- 

Vokabeltrainer Französisch 10,- 

Vokabeltrainer Italienisch 10,- 

Vokabeltrainer Latein 10,- 

Vokabeltrainer Russisch 10,- 

ANWENDUNGEN 
Haushaltsbuchführung HB560 10.- 
Finanzpack (19 Prag ) FP513 10.- 
Lotto 64 L0527 10,- 

T abellenkalkulation TK568 19,- 
Multi-Lager DV 29,- 

(Lager-/Kundenverw. »Fakturierung) 
Multi-Datei-System DV 29,- 
(universelles Datenverwaltungssys.) 
99 Anwenderprogramme für 22,- 
Kombitext (Textverarb,)KB516 19,- 
Ghostwriter System 3 DV 49.- 
(T exb^rarbeitungssystem) 


c-64 ORIGINALE c -128 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE 


Diskette 


5,25"-Disk. für Floppy 1541/71: 
Adventure Collection DV 49,- 

(Som Crystal. Spirit ot Adv . Crime Time) 

Afterburner (Fiug.imuiatoc) EV 29,- 
Aternative World Games DA 10.- 
BERANIA-Der Kampf DV 49,- 
(Rollerapiei, 64er 1/85: 8 von 10- NEUI) 
Big Box 2 (30 Top-srteie) DA 29,- 
Bundesliga Manager DV 39,- 
California Games EV 29,- 

Cartoon Collection DA 29,- 

(Dizxy.Spike ir Tran*y4v*ni»,CJ s Elephanf. ...) 

Clik Clak (Geschick) DA 29,- 

Colossus Chess 4 DA 10,- 

Deutsches Afrika Korps DV 49,- 
D.A.K. Szenario Disk. DV 19,- 
Die Prüfung (Roiierapiei) DV 29,- 
Energie-Manager (nurc-84) DV 5,- 
Erben des Throns (Strategie! DV 39,- 
Eskimo Games (Sporn DA 29.- 
First Samurai (win)»-Ac»on) DA 29,- 
Flightsimulator 2 (Fiugstm) DV 79,- 
Football Manager 3 DA 29,- 

Gremlins (Geschicki.chieii) EV 19,- 
GUnSfiip (Hjbschrauöersim.) DA 39,- 

Heavenbound (Jump n Run) DA 19,- 
HOOk (Peter Pen/Ratlform) DA 29,- 
High Five (Thelamue) DA 49,- 

(Croatur** 1, Snar®, Retrograde, 

Ice Hockey (Simuisiom DA 10,- 
Indiana Jones 4 (Ac«tin) EV 29,- 
Invest (Handelssimidation) DV 19,- 

Kneg um die Krone 1 (s».| DV 19,- 
Krieg um die Krone 2 (S».j DV 29,- 


GAME-KOFFER: NEUI 

2ak Mc Kracken, Oil Imperium 
und European Soccer DV 29,- 


Lethal Weapon (Fiim-Ac«on) DA 29,- 
Lemmlngs NEU! DA 39,- 
Locomotion (Züoe eteuem) DV 39,- 
Lords (ähnlich Populoul) DA 25,- 
Lords of Doom (Horrornm.) DV 29,- 
Mayhem in Monsferland DA 35.- 
Mixed Collection DV 49,- 

(Crime Time.Lords of Doom,Rolling Romy...) 

Motley Tetris NEUI DA 10,- 

Nlck Faldo Golf (Goifsim.) DA 39,- 
No,2 Collection DV 49,- 

(Wnier. Black Geld und Super Soccer) 

Ormus Saga 2 (Roiienepiei) DA 25,- 
Ormus Saga 3 (Roiierapiei) DA 39,- 
Oütrun (Autorennen) EV 29,- 

Riddlee and Stones NEUIDV 20,- 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- 

per Nachnahme (incl. aller Gebühren) 10,- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- 


Wlr liefern auch Soltware+Zubehör für: AMIGA, PC und Atari 
Fordern Sie die entsprechenden Infos GRATIS an. 

Bitte unbedingt das jeweilige System angeben! 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


DATA HOUSE 


NEU III Ladengeschäft + Versand 
Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 


Telefax: 0561 - 68405 


Telefon: 0561 -68012 


Sämtliche Produkte erhalten Sie auch in folgenden Ladengeschäften: 
Commodore-Service Genzel: Am Anger an der B 84, 99947 Kirctiheilingen 
Computertechnik Müller & Co.: Göttinger Str 18, 37308 Heiligenstadt 
Zur 48: Hauptstr. 54. 04416 Markkieeberg 


ACHTUNGI Wir 
sind umgezogen! 


5,25"-Disk. für Floppy 1541/71: 
Rings of Medusa (Roiiensp) DV 39,- 
Robin Hood (Adventure) DV 10,- 
Rolling Ronny (Jump n Run) DV 29.- 
Scenario Theatre of War DV 49,- 

(Strafe gte-Simulation / 1. Weltkrieg) 

Schwert & Magie 1-8 (Adv.) DV 49,- 
Sleepwalker (Jump n r^i) DA 29,- 
Spy VS Spy (die zwei Sporte) DA 10,- 
Streetfighter 2 DA 39,- 

Super Soccer (sarbyte) DV 19.- 
Sword of Honour NEUI DA 29.- 
The Manager Collection DV 49,- 

(lnvest.Trensv.or1d, Black Gold.Super Soccor) 
Tom & Jerry 2 (Jump n Run) DA 29,- 
Trolls (Jumpn Run) DA 39,- 


TURRICAN-SU PERPACK: NEUI 

Turrican 1+2 »Joystick DA 29,- 


Winzer (w»inh,nd»i) DV 39,- 

Wrath of the Demon DA 39,- 

WWF Wrestling 2 DA 39,- 

Zak Mc Kracken (Gutuadv.) DV 29,- 


Spielen vMe Im Fernsehen: 


Riskant 
Wetten, daß . 7 
Dingsda 
Bingo 

Hopp oder Top 

Glücksrad 

Punkt, Punkt, Punkt 


DV 19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 


ACHTUNGI 5,-DM-Angebol: 

5 th Gear (Autoremen) DA 5,00 
Artura (F.ntasy / Action) DA 5,00 
Blue Thunder (Hekkopte.) DA 5,00 
Bulldog (Welhnum Acüon) DA 5,00 
Challenge Golf (Goit-sim.) DA 5,00 
Chopper Commander DA 5,00 
Cosmic Causeway DA 5,00 
H.A.T.E. (Weltraum-Action) DA 5,00 
Highway Encounter DA 5,00 
The Muncher (Rieeen-Dmoi DA 5,00 


1581-Format 


3,5"-Disketten für Floppy 1581: 

Black Gold (Kohletorderune)DV 29,- 

Kreg um die Krone 1 DV 19,- 

Rebel Racer (Geiohick) DA 19,- 

Rings of Medusa (Roiiera.i DV 39,- 

Robin Hood (Adventure) DV 10,- 

Rolling Ronny (Jump n Run) DV 29,- 

Scenario Theatre of War DV 49,- 

Sparpaket (50 Prooramme) DA 10,- 

Transworld (Güterverkehr) DV 19,- 


Cassetten 


(DA TASETTE erforderlich!) 

Air Sea Supremacy DA 29,90 

(Silent Service,Gunehip.F-IS.Camer Comm.) 

Baby of Kangaroo DA 4.SO 

Chart Attack (Lotu*,Supercer«. ..,) 14,90 
G-LOC (FlugSimulation) DA 9,90 
Grand Monster Slam DA 4,90 
Kick Off 2 (Futtbaii) DA 4,90 

Rock'n Roll (Geschick) DA 4,90 
Teenage Mutant Hero Turtles 4,90 
X-Out DA 4,90 
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Aktuell 


News & Facts 

Interview: Aul ein Wort. Mr Trenz! 

Spieletest: 

Walkerz - Schutzengel tür Traumtänzer 

Drei auf einen Streich: 

EX-3-Cartrdge Expander von CMD_ 

Joypads im Test: Control-Duell 
Performance Pad vs. Techno Pad Plus 


10 


PC 64: Was hat 
der C-64-Mini- 
Tower zu bieten? 
Wir haben die 
Neuentwicklung 
von Performance 
Peripherels auf 
Herz und Nieren 
getestet. 



Szene inside: u.a. News und 64'er-Galerie 49 


Party Quest: 

Heißes Adventure für den C 64 

H 12 

Sha-Jongg: Der asiatische Brettspiel- 

B ... 

Klassiker für den C 64 

Kl 13 

Spiele-Tips: 


Schummel-Know-How für C-64-Fans 

14 

Previews: Erster Blick auf 

B - 

Spielehits der kommenden Saison 

Kd 17 




Programme und 
Datenfiles leicht 
archiviert! Unse¬ 
re Tools sind 
wertvolle Hilfen 
für DFÜ-Freaks, 
Internet-Fans 
oder um wertvol¬ 
len Speicherplatz 

zu sparen. 


Geos intern (Folge 7): Kemel-Routinen 

Geos zum Anfassen (Folge 6): 
GeoProgrammer-Kurs _ " 

Auf der Suche nach Geos-Icons (Folge 1): 

Neue System-Piktogramme 


Tips & Tricks 


... zum C 64: u.a. Nachladen 
in Basic, grafische Statusanzeige_ 

... zum Plus/4: Effekte durch "Basic-Tool 1 

... zum C 128: 

u.a. der korrekte SSHAPE-Befehl 


29 

Hai 



"Sha Jongg" - 
der fernöstliche 
Knobel-Hit 
“Shanghai“ als 
C-64-Verslon! 
Komplett in 
Hires-Grafik, mit 
Maus- bzw. 
Joystick- 
Steuerung und 
vielen anderen 
Features. 


12 


Datenbank GmbH (Folge 4): 

Neue Ausgabe- und Such-Routinen 

Von Basic zu Assembler (Folge 2): q 
u.a. richtig Rechnen ln Assembler 


Anwendung 


32 


34 


Archivatoren: 

B 

Files und Disketten packen 


GoDot-Systemtiles: 

B 

Neue GoDot-Version für CMD-Geräte 

Kl 39 


Hardwore 


PC 64: Der C-64-Mini-Tower im Test 
GeoCable II: Druckerkabel von CMD 


42 

43 


Drucker 


Schwarz auf Weiß: Neue Zeichensätze 44 

Druckertest: Farbtintenstrahler OKI 300C 45 


Rätsel 


Super-Preisrätsel: Tolle Preise win kent 48 


22 

Rubriken 
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24 
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26 
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AKTUELL 




mit Zukunft 


D as Gerücht ließ auf der 
Hobbytronik'95 in Dort¬ 
mund elektrisier! aufhor- 
chem und verbreitete sich wie 
ein Lauffeuer Escoms Plan, den 
C 64 wieder herzustellcn, sei 
nur eine Finte gewesen, um bei 
der Versteigerung am 20.4.1995 
leichter an die Commodore- 
Pfriinde zu kommen. 

Wer sich auch immer diesen 
Humbug ausgedacht hatte, er¬ 
zeugte in der C-64-Szene zu¬ 
mindest eine gewisse Verunsi¬ 
cherung - würde es überhaupt 
noch Sinn haben, neue Hard- 
und Software fiirden berühmte¬ 
sten 8-Bit-Computer der Welt 
zu entwickeln? 

Das Gerücht zerplatzte An¬ 
fang Juni 1995 wie eine Seifen¬ 
blase: Bei Escoms enter Pres¬ 
sekonferenz in Frankfurt wur¬ 
den alle Unklarheiten beseitigt: 
Der C 64 wird definitiv und un¬ 
widerruflich wiederhergestellt. 
und zwar vorrangig für den asia¬ 
tischen und osteuropäischen 
Markt. 

Unabhängig von dieser Ent¬ 
scheidung zeichneten sich schon 
vorher bislang nie geahnte Akti¬ 
vitäten rund um die C 64/C 128 
ab - Soft- und Hardware-Freaks 
schlossen sich im gemeinsam 
empfundenen "Jetzt-erst-recht"- 
Fecling zusammen. 

Eines der Highlights als Er¬ 
gebnis dieser Silberstreifreaktion 
ist zweifellos der C 64. den wir 
in diesem Heft vorstellen: ein C 
64 im waschechten PC-Mini- 
Tower-Gehäuse. mit vielen neu¬ 
en Funktionen, verbessertem 
Betriebssystem, mit zwei inte¬ 
grierten Laufwerken wahlweise 
und externer Tastatur. Bei aller 
Freude über den Brotkasten im 
professionellen Outfil darf man 
natürlich nicht vergessen, daß 
man dafür uueh einiges hinblät¬ 
tern muß: Zwischen 500 und 
900 Mark (je nach Konfigurati¬ 
on) müssen Sie schon ausgeben, 


um sich so ein Prachtexemplar 
auf den heimischen Schreibtisch 
zu stellen (die Koslen für Mo¬ 
nitor bzw. Fernsehgerät noch 
gar nicht mitgerechnet). Dafür 
kriegt man heute schon einen 
386er-AT inkl. Monitor. 

Sicher. Äpfel darf man nicht 
mit Birnen vergleichen - aber es 
gibt dennoch einen überzeugen¬ 
den Grund, der für den C 64 all¬ 
gemein und den PC64 im be¬ 
sonderen spricht: Kompatibilität 
und Kontinuität. Versuchen Sie 
doch mal. brandneue Windows 
oder MS-DOS-Softwarepakctc 
mit so einem abgetakelten 386er 
laufen zu lassen - Sic werden 
von System- und Fehlermeldun¬ 
gen nur so überhäuft (falls der 
PC nicht gleich seine Milarbeit 
ganz verweigert). 

Der C 64 dagegen akzeptiert 
Software, die vor zehn Jahren 
entwickelt wurde, genauso wie 
ein raffiniertes Anwendungspro¬ 
gramm, das vor zwei Wochen 
noch in den Windeln lag. Viel¬ 
leicht ist das der Grund, der die 
Faszination am C 64 ungebro¬ 
chen am Leben erhält. 

Wetten, daß wir in Kürze eine 
kleine C-64-Renaissance erle¬ 
ben werden, wenn die in Asien 
hergestellten Geräte als Re-Im- 
port den deutschen Markt zu 
Biüigpreisen überschwemmen? 






news facts 


64NET • Schluß mit Speicherplatz-Problemen! 

Durch das Commodore-Netzwerksysiem läßt sich jeder PC/XT/AT 
für Gens-Zwecke verwenden. Eine spezielle Management-Software 
gestattetes. 1541-, 1571- und 1581-Partitionen cinzurichlen. die dann 
wie jedes normale Diskettenlaufwerk mit allen Funklions- und Spei- 
chermerkmalcn einzusetzen sind: der ideale Weg für jeden C-64/C- 
128-User. auf preiswerte Art PC-Festplatlen jeglicher Kapazität zu 
nutzen Bedingt durch den Parallelanschluß erreicht die Schreib-/Le- 
segeschwindigkeit enorme Werte (vergleichbar mit der Festplatte 
HD-20 von CMD). 

64NET kostet 109 Mark. inkl. Software (C-64/C-128-Weichen, 
Gcos-Ulililies, PC-Server TSR) und deutschem Handbuch. Das Netz¬ 
werk arbeitet mit Geos 64 und Geos 128 im SO- und 40-Zeichenmo- 
dus. Das Siandardverbindungskabel ist i .80 m lang und kostet 29 
Mark. 

Performance Peripherais 
(Europe. Militärl Renz. Holwcg 12. 

53332 Bumheim. 

Tel. m Fax: 02227/3221 


Geos 64/128: Neue Vertriebsschiene 


Ende August 1995 übernimmt PP Europc den Vertrieb der Geos- 
Softwarc exklusiv für den deutschsprachigen Raum (der bisherige 
Vertreiber. M&T-Buch- und Software-Verlag. Haar bei München, 
zieht sich aus dem Geschäft zurück). 

Der bekannte Hard- und Software-Versender will die Herstellung 
und den Support der beliebten Geos-Produkte gewährleisten. 

Ab sofort wird neben den C-64-Versionen Geos 2.5/2.5-Update 
auch Geos 128 wieder im Sortiment sein. Weitere Produkte (alle Up¬ 
dates sind berücksichtigt): Deskpack. GeoFile, GeoCalc. GeoPublish, 
GeoChart, GeoFile 128, GeoCalc 128. An den bisher gültigen Ver¬ 
kaufspreisen soll sich nichts ändern. 

Für den Support will PP Europe ein neuartiges Service-System 
aufbauen, höhere Flexibiliät soll der geplante Mailbox/BTX-Support 
gewährleisten. 

Performance Peripherall Europe, 
Michael Ren t Silcherilr. 16, 
53332 Bonütclm. 

Tel/F,ix. 112227/3221 


DFÜ-Spiel kurz vor der Vollendung 


Das lang erwartete Mailbox- 
Strategiespiel “Universum" 
(nur Arbeitstitel, soll späierals 
"Trade & War" laufen) steht 
kurz vor dem Stapellauf: Ge- 
os-Frontend und Host-Soft- 
ware sind fertig, an der Stan- 
durdmodus-Vcrsion wird noch 
gearbeitet. 

Folgende Programmteile 
stehen bei 2:2437/40 zum Re¬ 
quest bereit: 

O FE4GEOS1.SDA: 
selbstentpackendes C-64-Ar- 
chiv, Teil 1 .... 

□ FE4GEOS2.SDA: ... 
Teil 2. Entpackt und rekonver¬ 
tiert mit “Convert 2.x” reprä¬ 


sentieren die Dateien die Spiel 
Oberfläche für Geos 64/128. 

□ TWHOST10.ZIP: ge¬ 
packtes Archiv mit der Host- 
Software für den PC. 

Die Spieler brauchen nur die 
beiden ersten Archive (Fron¬ 
tend). lediglich der Spielleiter 
muß aufs PC-Archiv zur Be- 
reehung der Spielrunden 
zurückgreifen. Per Mailbox 
werden die Daten ausge¬ 
tauscht. 

Alle Programme sind Share 
wäre (Geos 64/128) bzw. Free 
wäre (PC). Btx-User können 
ebenfalls rnitmachen: wählen 
Sie *matting#. 


4 äd'ai* 
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AKTUELL 


facts 


Bücher-Tip: Dunkelelf-Saga 

Der Dunkclelf Drizzt und seine Freunde kommen nicht zur Ruhe. 
Aus den Tiefen der Erde holen sie die Ereignisse der Vergangenheit 
ein. Drizzt muß ins Reich der Dunkelelfen zurückkehren und sich 
den Gefahren in Menzoberranzan stellen. 

Leseratten und Rollenspiel-Freaks werden die Abenteuer des 
Dunkellefen Drizzt Do'Urden aus der Feder von R.A. Salvatore si¬ 
cher kennen. Die Saga findet mit "Das Vermächtnis’' und "Nacht 
ohne Sterne” nun ihre Fortsetzung. Beide Bücher spielen in der 
Fantasy-Welt “Forgotten Realms", wo u.a. auch die C-64 Rollen¬ 
spiele "Pool of Radiance" und "Secret of the Sliver Blades" ange¬ 
siedelt sind. Die Romane sind als Taschenbücher im Goldmann 
Verlag München erschienen. 

Info: Goldmann Verlag. 

Neumarkter Str. 18. 

81664 München 



VERGESSENE N WEL TEN 


Günter Frh. v. Gravenreuth 
zu Gast bei MagnaMedia 


Der bekannte Raubkopierer- 
Jäger und Szcne-Schreck Günter 
Freiherr von Gravenrcuth be¬ 
suchte im letzten Monat den 
MagnaMedia Verlag. Grund der 
Visite diesmal nicht die strafbare 
Software-Piraterie, sondern In¬ 
formationen zu Jugendschutz 
und Computcrspielen. 

Nach wie vor ist jeder Redak¬ 
teur verpflichtet. Berichterstat¬ 
tung über indizierte Schriften. 
Filme und Computerspiel zu un¬ 
terlassen. 

Eltern können sieh beim Ju¬ 
gendamt nach geeigneten Spie 
len für ihre Kinder erkundigen. 
Eine weitere Möglichkeit ist die 
64'er-Hotline (Mittwoch 15 bis 
17 Uhr, Tel. 089/4613 640). 


Der Rechtsanwalt ist für C-64. 
und vor allem Spiele-Freaks kein 
unbeschriebenes Blatt: Vor Jah¬ 
resfrist sorgte er in der C-64- 
Szenc mit fingierten Lockvogel- 
Briefen für erhebliche Panik: 
Ominöse 16jährige Teenager 
(Tanja Nolte-Brendel. Simone 
Reuenberg. Sonja Stein usw.) 
baten harmlose Computer- 
Freaks. die arglos Software in 
einschlägigen Fachzeitschriften 
zum Verkauf anboten. um Kaub¬ 
kopien kommerzieller Spiele. 
Wer darauf reinfiel, hatte eine 
Abmahnung (ca. 1100 Mark Ko¬ 
sten) am Hals. 

Presse und Fernsehen berich¬ 
teten darüber, seitdem verhall 
sich der Anwalt relativ ruhig. 


C-64/C-128-Mailbox In Österreich 


Seit kurzem gibt es in der 
"No Name BBS"-Box auch ein 
separates Down-/Upload-Seg- 
mcnl mit dazugehörigem Brett 
fürC-64-/C-128-User. 

Die Mtulbox ist rund um die 
Uhr erreichbar (0 bis 24 Uhr), 
es gelten die üblichen Modem- 
Einstellungen (8N1. 300 bis 
14400 Baud). 

Obwohl C-64-/C-128-An¬ 
wender auf alle relevanten Be¬ 
reiche der Box gratis zugreifen 
können (C 64-. C-128- und Ge- 
os-Mails einbinden), sollte man 
sich doch als "VlP-User” regi¬ 
strieren lassen: man bekommt 
dann nämlich ein spezielles 


Download-Verzeichnis, um et¬ 
wa Nachrichten und vor allem 
Files anderer Mailbox-User für 
den Eigenbedarf zu laden. In 
solche Verzeichnisse kommt nur 
der jeweils regisuierte User. 

Die Regulierung kostet für 
ein halbes Jahr ÖS 50, pro Jahr 
ÖS 90. 

Mailbox-ru Drummern: 
0316/285157 (Inland). 

0043/316/285157 (Ausland). 

No Harne BBS. 
Michael Jabbour. 
Neidsaugasst 55, 
A-mOGrar. 0316/285157 
“Mlkyy". E-Mail: 

iiüchacljabboiirhhkFunigraz-üc.al 


Neues Papier und Folien für Tintenstrahler 


Sie werden beim Anwen¬ 
der immer beliebter: InkJet- 
Drucker (egal, ob in Farbe 
oder Schwarzweiß). Bei "Pa¬ 
pier Direkt". Spezialversand 
für Laser-. DeskJet- und Ko¬ 
pierpapier. gibt es ab sofort 
brandneu doppelseitig, farbig 
und seidenmatt beschichtetes 
InkJet-Papier und selbstkle¬ 


bende Etiketten in vielen Va¬ 
riationen. Der Katalog enthält 
mehr als 200 Produkte. An- 
fordem - kostenlos bei: 

Papier Direkt GmbH. 

Postfach 1268. 

63879 Bruchköbel. Tel. 

06181/71039. 

Fax: 06181/75045. 


GoDot komplett 


Der beliebte Image-Prozes¬ 
sor "GoDot" von Arndt Dett- 
ke und Wolfgang Kling ist 
jetzt in brandaktueller Fas¬ 
sung zu haben. 

Inbegriffen sind alle bis¬ 
lang erschienenen Zusatz- 
Modulc. Handbuch mit den 
neuesten Infos und Neuent¬ 


wicklungen für 64NET, BBG 
Ram und Flash8. 

Das Software-Paket kostet 
50 Mark zzgl. Vcisandko- 
sten. 

Performance Peripherais 
lEurope. Michael Renz Hokwhg 12. 

53332 Hontheim. 
Tel u Fax: 02227/322 1 


Hörfunksendung über Roboter 


HR 2 bringt am 5.8.1995 
zwischen 15 und 16 Uhr in 
der Sendereihe “Chippie - das 
Computennagazin" einen in¬ 
formativen Beitrag zum The¬ 
ma "Roboter als Universal- 
heifer”. Die Sendung zeigt, 
wo man Roboter bereits ein¬ 
setzt und wie sie selbständig 


arbeiten. Anschließend wird 
darüber diskutiert, inwieweit 
Roboter den Menschen erset¬ 
zen können. 

Infos: Hessischer Rundkfunk HR2. 

Bertramstr. 8, 
60320 Frankfurt/Main. 

Tel 069/155 24 82 
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AKTUELL 


Interview 


Aui ein Wort, 


Mit seinen Spielen 
"Katakis" und "Tur- 
rican" hat sich der 
Saarbrückner Man¬ 
fred Trenz (29) in der 
Hitliste der C-64- 
Spiel-Programmierer 
ganz nach oben ge¬ 
arbeitet. Am Rande 
einer Pressekonfe¬ 
renz haben wir mit 
ihm über seine der¬ 
zeitigen Projekte ge¬ 
plaudert. 

64 'er: Seit der Veröffentli¬ 
chung Deines Iclztcn C-64-Spiels 
“Turrican 2 - The final Fighl” 
sind einige Jahre ins Land gezo¬ 
gen. Was hast du so getrieben? 
Bist du dem Spiele-Busineß treu 
geblieben? 

MT: Nach dem zweiten Turri- 
can-Teil war "SLIPRR TURRI¬ 
CAN" auf dem 8-Bit-NES von 
Nintendo mein erstes Projekt auf 
einer Spielekonsole. Es war da¬ 
mals eine interessante Herausfor¬ 
derung, auf diesem System eine 


Mr. Trenz! 

Umsetzung zu programmieren. 
Zumal das NES den gleichen 
Prozessor wie der C 64 hat - ist 
halt fast doppelt so schnell ge¬ 
taktet (1.76 MHz). Im Verlauf 
der Entwicklung mußte ich mich 
mit Problemen auseinanderset¬ 
zen, mit denen man als C-64- 
User nie konfrontiert wurde. 

Ein Beispiel: Auf dem C 64 
kann man jederzeit den Bild¬ 
schirm updaten oder Sprites be¬ 
wegen. Auf dem NES (und auch 
auf 16-Bit-Konsolen) kann man 
nur über eine Schnittstelle mit 
dem sogenannten "Video-RAM" 
komunizieren. Das heißt, man 
muß eine Zieladresse angeben 
und dann die Daten übertragen. 
Erschwerend kommt hinzu das 
dieses nur im Vertikal Blank 
(Rasterstrahl verläßt den Bild¬ 
schirm) funktioniert 

Natürlich hat das NES auch ei¬ 
nige Vorteile z.B. 64 freibe¬ 
wegliche Sprites oder Scrolling 
des gesamten Bildschirms mit 
Hilfe eines Registers. Alles in al¬ 
lem war "SUPER TURRICAN" 
eine gelungene Umsetzung. 

64 'er: Warum bist du eigent¬ 
lich auf Spielekonsolcn umge¬ 
stiegen und hast Dich nicht Ami- 
ga und PC verschrieben? 



Mein Ur-C-64 von 1983 
(Oh Yes!) erfreut sich im¬ 
mer noch bester Gesund¬ 
heit. Er wird ab und zu 
gerne angeworfen. 


MT: Der erste Punkt war die 
Leistungsfähigkeit der Konsolen- 
Hardware. Sic ist nun mal auf 
Spiele-Programmierung abge¬ 
stimmt und eröffnet viele neue 
Möglichkeiten bei der Entwick¬ 
lung. An zweiter Stelle kam ganz 
einfach der Reiz des Neuen. 


Außerdem hatte ich zu diesem 
Zeitpunkt noch nicht viel Erfah¬ 
rung mit der Programmierung 
auf dem PC und Amiga. Letzte¬ 
rer ging zu dieser Zeil scheinbar 
schon langsam den Bach runter. 
Vor allem was das erfolgreiche 
Entwickeln und Verkaufen von 
guten Games angcht. 

Konsolen haben einige nicht 
zu verachtende Vorteile: man 
muß sich keinen aufwendigen 
Kopierschutz für Disketten aus¬ 
denken oder die Parameter der 
x-ten PC-Grafikkarte berücksich¬ 
tigen. 

Die Nachteile: kleiner Spei¬ 
cher in der Konsole und auch auf 
dem Modul. In dieser Beziehung 
bin ich aber durch meine C-64- 
Erfahrungen recht gut gewapp¬ 
net. Trotzdem werde ich in Zu¬ 
kunft bei der Spiele-Entwicklung 
die Konsole vorerst (noch!) ei¬ 
nem PC vorziehen. 


64'er: Denkst du nicht auch, 
daß Computer für junge Leute 
besser sind als die Zockerkisten 
von Nintendo und Co.? Schließ¬ 
lich fördert das Medium Compu¬ 
ter die Kreativität der Leute! 

MT: Was heißt hier "Zocker- 
kisten"? Ich kann genauso gut ei¬ 
nen PC nur zum Spielen 
mißbrauchen. Außerdem bieten 
die Konsolen das kinderleichte 
"Plug & Play”-Prinzip: ein¬ 
stecken, einschalten und losle¬ 
gen! 

Wer jemals die Prozedur beim 
Installieren eines Spieles auf dem 
PC hinter sich gebracht hat. wird 
den Vorteil einer Konsole zu 
schätzen wissen. Außerdem sind 
viele der Kids noch viel zu jung, 
um auf einem Computer kreativ 
zu arbeiten. Vielleicht besteht ja 
gar kein Interesse! 


64 'er: Wenn sich hochent¬ 
wickelte Konsolen durchsetzen, 
wird also in Zukunft nur noch ei¬ 
ne kleine Elite als Spiele-Pro- 
grammiercr arbeiten? Wo soll 
man denn dann das Programmie¬ 
ren lernen? 

MT: Was spricht dagegen, Ga¬ 
mes auf modernen Konsolen zu 
spielen, aber immer noch einen 
Computer zu besitzen? Der C 64 
ist da halt ideal - einfach an¬ 
schalten und loslegen. 

64 'er: Computerbesitzer kön¬ 
nen ihre Systeme auftüsten, Kon- 
solcn-Frcaks wechseln das Gerät. 
Haben die Pad-Jünger deswegen 
vielleicht keine so eine feste Bin¬ 
dung zu ihrem System, wie man 
das beispielsweise von C-64- 
oder Amiga-Fans kennt? 

MT: Dazu kann ich nicht viel 
sagen! Nur soviel: Egal welches 
neue System auf den Markt 
kommt (oder auch nicht), ich be- 



Katakis läßt grüßen - mit der Baller-Orgie "Targa" will Manfred an 
seine Erfolge auf dem C 64 anknüpfen 



Bestimmt keine Llght-Verslon von Turrican - der Actlon-Teil von 
Targa hat viele Parallelen zum bekannten C-64-Spiel 
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halte alle meine alten Systeme. 
Mein Ur-C-64 von 1983 (Oh 
Yes!) erfreut sich immer noch 
bester Gesundheit. Er wird ab 
und zu gerne angeworfen. Es be¬ 
eindruckt mich immer wieder. 

wieviele Leute ihrem C 64 noch 
die Stange halten. Da können 
sich andere eine dicke Scheibe 
abschneiden. 

64 'er: Noch einmal zurück zu 
deinem neuen Projekt F.s heißt 
“TARGA" - was erwartet den 
Spieler? 

A/7: "TARGA" ist eine Mix¬ 
tur aus “Katakls” und "Turrican" 
und wird um die Weihnachtszeit 
für das Super-Nintendo erschei¬ 
nen. Den Spieler erwartet eine 
Actionorgie erster Sahne. Sie ist 
mit keinem meiner früheren Ac¬ 
tion-Spiele vergleichbar. Jeder 
Level hat ein grundsätzlich an¬ 
deres Design und besticht durch 
abgefahrene Spezialeffekte. 

Ein Beispiel: Die Spielfigur 
lauft über eine Brücke und aus 
dem Hintergrund zoomt ein ab- 
stüreendes Raumschiff heran. Es 
kracht mit einer großer Explosi¬ 
on in die Brücke und reißt alles 
weg. Den Spieler erwarten bild- 
schirmfüllcnde (teilweise noch 
viel größere!) Endmonstcr. eben¬ 
so große Explosionen, Parallax 
mit bis zu 20 Ebenen, edle Gra¬ 
fik und vieles mehr. Großen 
Wert habe ich auf absolute Spiel- 
barkeit gelegt. 

64 er: Die Grafik wurde kom¬ 
plett von Dir gezeichnet oder 
hattest Du Schützenhilfe? 

MT: Alles von eigener Hand, 
mit Ausnahme der gerenderten 
Grafik. Die wurden per Raytra- 
cing-Programm erstellt. Übri¬ 
gens. die Grafiken für Targa sind 
so umfangreich, daß ich sie mit 
einem speziellen Packer zusam¬ 
menquetschen mußte. Es ist die 
Routine, die schon bei Turrican 
auf dem C 64 zum Einsatz kam. 

64 'er: Und wer saß am Misch¬ 
pult und hat die Musik kompo¬ 
niert? 

MT: Ein Musiker und auch 
Programmierer von “BRAIN 
BUG". Die Truppe hat mit “Lol- 
lypop” einen echten Jump n- 
Run-Hil auf dem PC abgcliefcrt. 
Momentan werkeln sie intensiv 
an einer Turrican-Vcrsion für 
MS-DOS. 

64 er Du hast gesagt, daß ein 
Teil der Grafik per Raytracing 
erstellt wurde. Immer mehr Spie- 
le-Entwickler greifen auf diese 
Möglichkeit der Grafik zurück 
und erzeugen immer perfek-^ 




1995 : Das aktuelle 
Spiel von Action-Fan 
Trenz beißt "Targa - und 
wird für das Super-Nin¬ 
tendo entwickelt Eine 
Umselzung für Sonys 
Playstation PSX hat Mr. Trenz schon im Hin- 
terkopf und ist für 1996 geplant 


Der Held Im Metallanzug - beide Turrican-Teila 
kamen riesig an in der C-64-Splelergemeinde 


Trenj-Hislofie 


1986 : Der Name Trenz taucht das eiste 
Mal im 64'er-Magazin auf. Manfred Oelegl 
den dritter Platz bei einem Wettbewerb für 
bewegte Grafik mH einer üDer mehrere Bild¬ 
schirme scrcllenden Weltraum-Landschaft 
Er kassiert für diesen Beitrag 100 Mark. 


1987 : Manfred Be 
ginnt seine professionel¬ 
le Computerspiel-Karrie- 
re als Grafiker bei der 
Düsseldorfer Software- 
Schiede Rainbow Arls. 
Sein erster Auftrag Ist 
die Grafik (Hintergrund 
und Sprites) für ein 
Jump’n'Run. Das Game 
um zwei Schwestern 
wird ein Hit. 

Der Erfolg schlägt einem 
japanischen Klempner 
sehr auf den Magen - 
das Spiel verschwindet 
per Gerichtsbeschluß 
vom Markt 


1988 : Manfred Trenz und Grafiker And¬ 
reas Escher entwickln die Hölle "Katakls 
Das Ballerspiel Ist ein Volltreffer und macht 
Manfred bekannt. Das 
Game wurde später un¬ 
ter dem Namen - Dena- 
ris" in einigen Spiel¬ 
sammlungen erneut ver¬ 
öffentlicht. 


1989 : Scrolling in alle 
acht Bildschirm-Richtun¬ 
gen, extragroße Level, 
tolle Grafik und Riesen¬ 
monster sorgen für den 
Erfolg des Actton-Kra¬ 
chers Turrican'. Das 
Game wurde speziell lür 
den C 64 entworfen und 
spater für andere Com¬ 
puter- und Konsolen-Sy- 
steme adaptiert. 


1990 : Der zweite Turrican-Teil unler dem 
Namen The Final Fight' erscheint und kann 
an die Erfolge des Vorgängers anknüpfen. 
Ein dritter Teil erscheint 
nur für den Arniga - der 
C 64 geht aus Kosten¬ 
gründen leer aus. Die 
beiden Turrican-Teile 
sind monatelang ln der 
64 er-Criarts ganz oben. 


1992 ; Manfred pro¬ 
grammiert eine Turricarr- 
Vereion für das NES von 
Nintendo. 


Mit seinem Riesenscroller landete Manfred Trenz 
1986 auf Platz 3 beim 64'er-Grafik-Wettbewerb 


Das Ballerspiel "Katakls" überraschte die 
Spielerwelt mit Riesen-Endmonstern 
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AKTUELL 


tere Realeffekte. Ist damit das 
Ende der herkömmlichen Com- 
pulerspiel-Grafik (Sprites usw.) 
gekommen? 

MT: Speziell die neue Gene¬ 
ralion der Spiele-Konsolen und 
PC's ist in der Lage, Bilder mit 
16 Millionen Farben darzustel¬ 
len. Ab diesem Zeitpunkt macht 
cs keinen Sinn mehr, Grafik auf 
die herkömmliche Art zu produ¬ 
zieren. Auch auf den 16-Bil-Sy- 
stemen ist dieser Trend offen¬ 
sichtlich, obwohl dort immer 


noch auf traditionelle Weise Gra¬ 
fik gemacht wird. Im Moment 
kreiere ich meine Grafik aus ei¬ 
ner Mixtur von Rendering, Scan¬ 
nen und Handmade. 

64 'er: Könntest Du Dir vor¬ 
stellen noch einmal ein Spiel für 
den C 64 zu machen? 

MT: Rein vom Fun-Faktor her 
würde cs mich schon reizen. Nur 
habe ich absolut keine Zeit mehr! 

Ein Supcr-Ninlendo-Spiel im 
Alleingang zu schreiben ist kein 
Pappenstiel. 


Verkaufen läßt sich so ein C- 
64-Spiel sowieso nicht mehr, 
weil bestimmt wieder kurz nach 
dem Release zahllose "First 
Crack V von irgendwelchen gel¬ 
tungsbedürftigen Obennuftis zir¬ 
kulieren. Nach dem Prinzip: "Oh 
Yeah, we are the best! We 
cracked it first!" 

Schließlich haben diese Typen 
die Computcrspielc-Produklion 
an den Rand des Abgrunds ge¬ 
bracht. Durch die unzähligen 
Cracks konnten zahlreiche Fir¬ 


men nicht mal die Kosten für die 
Entwicklung der Spiele wieder 
reinholen Diese Situation fördert 
natürlich eine Konzentration auf 
die Entwicklung von Games filr 
Spielekonsolen. 

64'er: Durch deine 16-Bit-Er- 
fahrung vielleicht auch eine Spiel 
auf einem C 65? 

MT: Sicher würde es mich rei¬ 
zen diese Kiste zu untersuchen! 

64 ‘er: Vielen Dank für das 
Gespräche und viel Erfolg mit 
“Targa”! 


Spieletest: "Walkerz 



Walkerz, das sind 
kleine Männchen, 
die arglos den lie¬ 
ben langen Tag in 
der Weltgeschichte 
herumspazieren. Auf ihren Wan¬ 
derungen achten sie weder auf 
Weg noch Steg oder auf die Ge¬ 
fahr abzustürtzen. Der Spieler 
schlüpft in die Rolle des 
Schutzengels und muß die tölpel¬ 
haften Wanderer vor Fehltritten 
bewahren.Dazu aktiviert er mit 
Hilfe des Joysticks kleine Brücken 
und bewahrt seine Schützlinge vor 
dem tödlichen Sturz. Erst wenn 
(fast) alle Walkerz heil im Ziel 
sind, geht's zur nächsten Spielstu¬ 


fe. Unterwegs dürfen maximal 
filnf Figuren straucheln und stür¬ 
zen, sonst erscheint unausweich¬ 
lich der Game-Over-Screen ... 

Bei der Spielidee haben die 
Walkerz-Macher nicht berau¬ 
schend tief in ihre Trickkistc ge¬ 
griffen. denn das Game sieht auf 
den ersten Blick wie ein Lem¬ 
mings-Clone aus! 

Aber nach einige Versuchen 
verfliegen schnell alle Gedanken 
an die Psygnosis-Nager. Das Spiel 
verbreitet sein eigenes Flair. Es 
entwickelt sich nach und nach 
zum Nervenkitzel und läßt den 
Adrenalin-Spiegel des Spielers in 
die Höhe schnellen. 


TEST 




A Walkerz sind kleine putzige treiben lassen! Übrigens: die Wal- 
Tolpatsche-sie fordern kerz wandern wahlweise auf 

dem Spieler volle Konzen- 5.25,-7.oll- und 3.5-Zoll-Disket- 
4 tration bei der Aktivierung ten! Jörn-Erik Burken 

der Brücken ab Info: Performance Periphals Burape. 


Die gelungenen Animations-Se¬ 
quenzen der kleinen Walkerz sind 
eine Augenweide. Lob verdient 
die stimmungsvolle Hintergrund¬ 
grafik. die durch unzählige Details 
überzeugt. Akustisch fährt das Ga¬ 
me eher auf Schmalspur und gibt 
sich betont schlicht. Die etwas 
dünne Sounduntermaiung ist aber 
schnell überhört, da die tapsigen 
Wanderer äußerste Konzentration 
erfordern. Man sollte sich einfach 
nicht vom etwas hohen Schwie¬ 
rigkeitsgrad zur Verzweifclung 


Michael Benz. Holmeg 12, 
53332 Bornheim, TeUFax: 02227/3211 
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Die eine Cartridge raus, die andere rein: Damit 
ist jetzt Schluß! Der neue EX3-Cartridge-Port- 
Expander von CMD bietet Platz für drei C-64- 
Steckmodule, die sich abwechselnd aktivieren 
lassen. 


mmmm 



Der EX3-Cartrldge-Expander wird im Expansionport untergebracht 
und nimmt maximal drei Steckmodule auf 


Die meisten C-64- 
Anwender arbeiten 
mit mehreren Steck¬ 
modulen inkl. 
RAM-Erweiterung. z.B. Final 
Cartridge, Magic Formel, Action 
Replay IV oder den REL's. Der 
Expansionport des C 64 ist aller¬ 
dings eine heikle Sache: ständi¬ 
ger Wechsel der Steckmodule 
verschleißt die Kontakte. 

Abhilfe schaffen Port-Erweite¬ 
rungen wie die EX3-Modulport- 
weiche von CMD. 

Häufig verwendete Cartridges 
oder RAM-Erweiterungen pla¬ 
ziert man in den vertikal nach 
oben stehenden Zusatz-Ports. Die 
Priorität der einzelnen Module 
läßt sich pro Port per DlP-Schal- 
ter einstellen. Außerdem ist es 
wichtig, die I/O-Jumper (etwa in 
Platinenmitte) korrekt zu konfi¬ 
gurieren. Die F.rweiterungsplati- 
ne ist zusätzlich mit einem Reset¬ 
knopf ausgestattet, der sich vor al¬ 
lem dann als nützlich erweist, 
wenn man Cartridge-Module mit 
integrierter Firmware verwendet 
(z.B. “Supersnap Shot” oder “Ac¬ 
tion Replay”). 

Auf einen Blick 

Wer den Expansionport häufig 
benutzt, wird diese Modulport- 


Wcichc sehr schätzen: Mehr als 
drei unterschiedliche Cartridges 
benutzen nur wenige C-64-Freaks. 

Die Konfiguration der Steck¬ 
plätze per DIP-Schalter und Jum¬ 
per ist allerdings ein wenig ge¬ 
wöhnungsbedürftig. Ebenso kann 
es passieren, daß manche Cartrid¬ 
ges nicht miteinander harmonie¬ 
ren - dann muß man den "Stören¬ 
fried’' stets deaktiveren. Schwach: 
die Bedienungsanleitung. bl 


64'er-Wertung: 

EX3-Modulport-Wekhe 


Erwelterungsplatirie (ür den Expan¬ 
sionport mit drei Modulsteckplätzon 


Positiv 


• handliche Platine 

• unkomplizierter Einbau 

• integrierter Reset-Schalter 


Negativ 


• sehr knappe Bedlenungsanlei - 
tung in Englisch 


Wichtige Palen 


Bezugsquelle: CMD Dlrekl Sales, 
Posttach 58, A-6410 Telfs/Öster- 
reich, Tel. 0043/5262/66080 
Preis: 69 Mark 

Testkonfiguration: C 128D (C-64- 
Modus), Modulo: Magic Formel. Ac¬ 
tion Replay IV, Final Cartridge 


Beurteilung: 


GUT 
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Anwender Software .... 


Steuer 199» - Lohn- u Einkomtrensleuerterechnung rnki Upda*-Servce tu. Oie Folgere 59.® 
Autonomen 84 - Auswertung oller Kosten. Abschreibungen. Bonzinvorbraucn. 1.1»izu5lFahrzeuge «.« 
Betel-Programm Universell, einlache Bedienung, 7 Datenlelder, Volltexlsuc». Elikettendruck. 29.® 
Lotto 64- Samslogs-Lotloberechnuogen und Auswertungen inkl aller Ziehungen Ws EnOB 1994 49.® 
Vokabetlrolner - Mit schon 2300 Vckettelnlü. Englisch. Auen orwortertar unJmlt S«b5tl»st 49.® 
Schreibmaschinen Kurs ■ In 10 Tagen spielend gelernt. Leicht bewährt und prämiert I 49.® 

Star Texter - Der Belt Textveraroelter von Sytex U»rzeugende Leistung u anlache Bedienung. 64.® 
Bloihvlhmus ■ Mn Polnervergteeh. Mp.dphaoenboroavruxg, Bmahr IccnrtehOrkrr Albdruck in A4 29.00 
Ernihrurtg . 750 Lebensmne ml KSonen.-Feile . Eiw®ßwerte,uv.m.li«tl Mahtojenfletechnung. 29,® 
Astrologie Erlacho Erstetlurki v. idv. Qebuitsnoioaopen z A4-S*en Anningtb. Drucke. 49.™ 
ftv Harder Tdlos "Jump and Run’ Splol von Staroyle Vernichten Sie die Reaktiven 49.® 

Giga Pilnt ■ Starkes Malprogramm, Seos kompot auch tarbige 3D-Etlekte. pei Jogtickbedienurg. 59,® 
MaslerBase - FUr bei Daleroerwaltung emselrtxx t B Adreseen. Videos, CO a, Rezepte. u.e.w 59,® 
Leeen/Schrelben lernen 1 bis 4 - Grammalik üben I Kinder V. I.- 5 Klasse. In 4 Programmen. |0 29.« 
Burst Nibbler • Kopiert auch geschützte Diskettor Paralelkab® 1541 (Preis 22,53) erlorderttch 59,“ 
Buchhsller 64 - lOOOfadl bewanite Eimatme-UbersOtull Buohhalltng. Sorderorwpokl antordom 19a,® 


Noch mehr Software.... 

fl Igitt > Simulator - Oer Ecldzentlugolmulator mit 3D Auäblrck aul die ubertlogende Undsehalt. 
Fluoslmu-Paket ■ 3 Echueil Blindtlugsimiialcren Hubschrauber, Spae Snutlle u Boeteg 727. 
Bundesllga Manaqor Lallen Sie snen Fußballverein und gewinnen Sie Ola Momerschall 
Oie Lemming« Dea onjlnelo Supnmp.ol mit dem heben SuchBaklor In neuesler Aulagn 
Glückarad ■ Wie m der »liebten SAT-i Femsehshow mit 1000 Worträtseln Für t-3 Spielet 
5 mal 5 - Spaß Soannurg und aufregende Unlertiailung wie In der bek SAT-t Femeehsnow 
Uoneeh ärgere Dich Das bek Brettspiel in seltener 3D-Gralikmlt schwebenden SpelsBiren. 
20 Sport Spiele - Proli-Spiete wie FuBball. Aulorennen. Soll. Schach. Eishockey. Karate u v m 
20 Science Flcton Spiele - Adlon. Arcade. Sehlen- und Ge»chchl.=hko.lasnkW Tate FarDgralik. 
Final Chesscard - Scbach-Finstockmcdul der Splzenklasse mil dlv. Funkjonen ELO 2000 
Bio-Doc - Maßnahmen »d Mittel aus der NaLirheilkimde tu dio meisten KrankhoitsMder. 
Psycho 64 ■ Zonal loden Tag In üratauHlcher Weine brren Seolonauoland Farbbildschimi ertnrrj 
Mootc-Anslyse - Katala und Zahletmagie für die Charaktetdeulung beliebiger Pereonen. 
Rechnen lernen t u Matre-Lemorogramme lix alte Scnuer «rnder i ins 3 Nasse 
Rechnen lernon 2 10 cpioleriijchc Programme ab Oe. < Klasce «niclmhnen bis Gl ech ungen 
Action Cartridge MK-6 • Das »kannte Fioezer-. ficppy-Spoeder- und Utllty-Elnsleckmodul 


99.0» 
39,® 
49.» 
49.» 
39,® 
29.» 
29,00 
59.» 
59.» 
49,90 
54,«J 
49.C0 
49 CO 
29,co 
49.C0 

119,«) 


GeoRAM 

512 KB Speicher¬ 
erweiterung 

Einsteckmodul lüi C-64/128. 
Arbeitet mit aien Geos-Vei- 
sionen zusammen u besitzl 
schnellen Zugriff So wird die 
Aitseli unter Geos zu einem 
Vfergnüaen. Einfach Modul ln 
Expanslorspcrt einstockan 
Arbeiter wo ono schnelle 
Festplatte Inklusive Anlei¬ 
tung und Treitereoftware. 
Wichtig auch bortngt für 
andere Programme 
geelgnel >38.“’ 


Zusatzprogramme tur Geos 64 und Geos 12 a 

MegaPack t - Geoe-Zubohdr. z 8. Zelchensatze u. Kterngratiken 59,® 
GocCaic 94 - Dio Tobollenkolkulatiot nur für Geos C-64 59,® 

Geos LQ • Höchste Cnioqualltäl lur Geos Inkl 48 Zeichens 79,® 
Geos LO Standard - Wie o.a. Geos LQ inkl, 7 Zecnens 49,® 

Zcichenoötzo 3 25 woitoro Schrifton für G@os LQ 29.00 

Zoichensatze 4 - 40 weitere Schölten für Geos LQ 39,oo 

IfextPrint V3 - Höchste Druckgescbwindigkeit tur GeoWrUe 34.“ 

Art Collection 1 - Ca 400 schöne Ziergrafiken für Geos 34,“ 

Storm Disk 1 • Utilities zum Eln'esen von Fremdgrafiten 29,“ 

Public Domain Sammlungen 

PO DiSK-Utilities - 20 Programme rund um Diskette und Roppy 19,“ 
PD Spiele 1-12 lohe Spoio z.B Flipper. Scwntto. La&/Mr»th. 19.» 
PD DFÜ-Progrnmme - 4 ’fermir«l-ProGramme für alle 'Hacker* 19.“ 
PD Anwender-Prg. • 19 Prg z B -feOellenkalkuBIicn. -fexleOicr, Datei.19,“ 
PD Musik 4 »eisch, Synthesuor-Progromme und MusikstLCko 19.®° 


PAGEFOX 

Du» GnmdmodU mit 
100 KByte Zusatzspeicher 
für Desktop Publishing 
der Profiklasae. Eine ganze 
DIN A4 Seite im Speicher, 
3000 Schrift ex automad- 

acho Silbentronrung und 

komfortable Druckeranpas¬ 
sungen Drei Editoren für 
Text, Grafik und Layout 
Wo Immer Sie ^Kt und 
Grafik gestalten wollen' 
Bedianung mil Maus 
oder Joystick möglich. 
C-64/128 ooß 

Modul Z/Ö,- 


... und Scanntronik-Zubehör 

Tips und Tricks rum Pagefox ■ Buch und Diskette. 78,® 

Utllity-Disk I - Fertige Layouts und Grafiken tt r Pagelox 22,® 

Eddl/ox - Das Mal- und Zokhenprcgramm lur Fojolox 88.“ 

Chflrakteriox 25 Zelchensatre. Rahmen und Ulilnles, 78,“ 

Randzelchensalre ■ Diverse RSncBr trat Rahmen aut Dskelte 45.“ 

190 Zeichenädtza - Aul 2 be.doe.llg beopielton Didkollon 40,“ 

Video-Digitizer - Bitoer aus den TV-Gerät diglalisieron. 258 “ 

Videofox 2 - Vldeovcxspan», Tricks und Animationen 128,“ 

Videoprofi - Der vemlöikte Vldcofox Im EindlBCkmockil 228 “ 

Movies - Tollt? Texteffekte für Vldeolox und Vldeoprofi 49.“ 

Colour Movies - Dlv Fabgraliken lür Vldeofox und Videoproli. 49,“ 
tianUy-Scanner (auch ohne Pagelox) 

De. Scanner lür eile D-64V120. Die Scllwaro wird mitgolofon. Slo 
können sofort antengen und Blöor scannen und bearbeiten, _ 

Scannbreilo 105mm mit 200 dpi Holt Bilder n den C-64f128. 298,“ 
Gene-Konvortor Handyscanner-Bllder für G«ot nnoaasen 28.“ 


Hardware und Zubehör.... 

Hypre-Dlsk Modul • - EinsieckmaM, welches das Laden wn der Floppy». 7 mal iKhnelter macht 19.“ 
Tumcan Joystick - Mil Pllolengrir und dom Spiel -Turncan’ tii C 64,128 u. Amiga auf Diskette 29,“ 
UserpoHCentronlcs Druckertut»! Anscf.unka»! (ca. 1.5m) für Cenlmnicsdrjcker am Userpoit 29,® 
Farbband-Recycler - Friscbt Ihre schwarzen DnickerGeweoelaiWiandet wieder aul Ir« Fampolrmor 89 ® 
Userport Adaprer ■ Bis zu 3 Geräte (Drecke.. Speexler Modems, eks) an C«4rt2S Ueomort. 49.» 
RS-23? Schnittstelle Genoimle Schmisiete lür z B Anschluß eines Modems am Useiport. 59,® 
Modul-Adapter ■ 3-lacb Sleckolalzerwoilerung lut Modulporl Auch als 5-lacn uclorMi lur »- 69,“ 

C-04/I2B Maus • CcmrrodcroldaLO konpaubd. Goc«nell®Goos. Pagoloxusw HU Maus-Srdlwnm 98 00 
Orucker-Inlerlace - Für den poblembsen Anschluü von Cenl-onics ; Diuckei am Senaten Port 99.® 
Userport-Protector- Schülzl ihren Userport vor Umnaslungbzw Zersicmng des 0526 24.® 

Eprommer - De. komlortnbte Gu.ckbyto II Für Epoms vom 2S25 bk 27512 Inäf SolMreinGertl 129.® 

Verio-Epromkarte ■ Kade mil 2 Sockeln lür .etvells 2x 2732. 2764 oder 2x 2712B Eproms. 

Genbox ■ Gerät zurprcl. und leichlenTexl- unoGrelikeinQendu.ig Inlaulende Vldeolii™ 4! 
VidooioKt-Decodpr - Der bek Informalionsservfce im C-64/128, mit speichern und drucken. 249.00 


den Sk> in unsawm 64/128- Ink 
Ode» emlacn lowtonsci erira 
gen Hert.le!e>t<xllna1el.io1“f- 
.•eilen Bei eitirtitor Nachtroge 


Hiermit bestelle ich: 

Euro-Scheck liegt bei 
aot 7 - 04» 1 -nomfAoirtön irr v 


CD per Post-Nachnahme 




O 


Ich bitte um unverbindliche Zusendung 
Ihrer kostenlosen C64/128-lrformatioren 



W.Müller & J Kramke GbR 
Schoneberger 5traöc 5 
12103 Berlin (Tempelhof» 
Tel. 030-752 91 50«60 
Fax 030*752 7U67 
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TEST 



64’et-Wetlung: Tethno-Pod-Plus 


64'er-Wertung: Performotice-Pod 


Positiv 


Positiv 


• günstiger Preis 

• gute Steuereigenschatlen 


Negativ 


• Oauerfeuer umständlich zu akti¬ 
vieren 


Wichtige Daten 


Vertrieb: Data House, 
Harleshauser Sti. 67, 
34130 Kassel, 
Tel.:0561-68012 
Preis: 20 Marx 


• gute Steuereigenschatten 

• Dauerfeuer durch zweiten Button 


Negativ 


• relativ teuer 

• nur für c 64 und C 128 

• Slow Motion funktioniert nicht 


Wichtige Daten 


Vertrieb: CMD direKt, Posttacn 58. 
A-6410 Teils. 

Tel.: 0043-5262-66080 
Preis: 00 Mark 


Beurteilung 


Beurteilung: 


Techno-Pad-Plus: an der Unterseite des Joypads ist der Hebel (ür 
Einzel- und Dauerteuer zu finden 


kömmlichen Joysticks. Das Tech¬ 
no-Pad-Plus eignet sieh sowohl 
für den C 64 bzw. C 128, als auch 
für den Araiga oder Spiclckonso- 
len mit entsprechenden Joystick- 
Connections. 


(das CMD-Gerät kostei ca. 60 
Mark) Kosmetik in der Gesamt¬ 
wertung treiben. Insgesamt sind 
beide Pads gut - je nach Anspruch 
und Geldbeutel. 

Jörn-Erik Burkerl 


Beide Testkandida- 
ten sind Joypads, die 
bei Jump n'Run und 
Ballerspielen den 
Joystick ersetzen 
sollen. Bei unserem Test kam es 
uns auf gute Steuer- und optimale 
Feuer-Eigenschaften an. Wir te¬ 
sten die beiden Pads mit "Turri- 
can 2 - The final Fight" von Rain- 
bow Arts und dem Ballerspicl 
"Eon” von Kingsoft. 

Das Performance-Pad 

Der Controller von CMD isi ein 
modifiziertes, d.h. bestens an den 
C 64 angepaßtes Pad. das sonst an 
einem Sega-Genesis (US-amer. 
Mega Drive) zum Einsatz kommt. 
Dank des ergonomischen Designs, 
liegt das Pad gut in der Hand. But¬ 
ton A und C sind (ständig) deakti¬ 
viert. Beide B-Kniipfe (Einzel- 
bz.w. Automatik-Feuer) arbeiten 
im Test reibungslos, wobei beson¬ 
ders die Dauerfeuer-Funktion voll 
Überzeugte. 

Das Steuerkreuz des Perfor- 
mance-Pads von CMD reagiert 
genau und sorgt für eine sichere 
Kontrolle im Spiel. 

Wichtig: Das Gerät ist durch 
den Umbau nur für C 64 und C 
128 geeignet. Vom Einsatz an an¬ 
deren Compuiem oder Konsolen 
wird in der Bedienungsanleitung 
ausdrücklich abgeraten. Am 
CMD-Gerät existiert zwar ein 
Schiebeschalter für Siow-Motion. 
doch leider reagierte dieser in un¬ 
serem Test überhaupt nicht. 


TEST 


Jovoad-Test 


Zwei neue Joypads wollen die Herzen der 
C-64-Spiele-Cracks erobern. Wir haben die bei¬ 
den Kandidaten auf den Prüfstand geschickt, 
um zu testen, was sie in der Praxis leisten. 


Auf einen Blick 

Im direkten Vergleich der 
Steuerung, liegen die beiden Kon¬ 
kurrenten gleich auf. Die Raum¬ 
schiff-Wende per zweiten Feuer¬ 
knopf im Ballerspiel “EON" be¬ 
herrschen beide Pads nicht, du nur 
ein Button bei jedem Kandiaten 
verfügbar ist. 

Beim Feuerbutton-Konzept hat 
das CMD-Gerät deutlich die Nase 
vom, denn das Umschalten zwi¬ 
schen Einzel- und Dauerfeuer 
(durch den Wechsel der Buttons) 
ist einfach komfortabler gelöst. 
Dafür kann das Techno-Pud mil 
seinem Preis von knapp 20 Mark 


Das Techno-Pad-Plus 


Das zweite Joypad ist wie sein 
Konkurrent handfreundlich. Das 
Steuerkreuz des Testkandidaten 
kann durch exakte Reaktion über¬ 
zeugen und sorgt so für eine sehr 
gute Steuerung. 

Einzel- und Dauerfeuer werden 
wahlweise mit einem kleinen 
Schalter an der Unterseite des 
Geräts aktiviert.. Dabei kann sich 
die erzeugte Dauerfeuer-Rate se¬ 
hen lassen und setzt die Gegner 
empfindlich unter Druck. 

Im Gegensatz zu seinem Mitbe¬ 
werber, sind beim Techno-Pad- 
Plus die Buttons A und C aktiv 
und Knopf B ist ständig lahmge- 
legt. Vorteil: je nach Handgroße 
kann der Spieler den Button seiner 
Wahl benutzen. Beide reagieren 
wie der Feuerknopf eines her- 


Perfromance-Pad: schneller Wechsel zwischen Einzel- und Dauer- 

teuer durch zwei Joypad-Knöpfe (Button B) GUT 


GUT 
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SPIELE 



Dennis Weichbrot 
wird heute 7 8 Jahre 
alt. Da seine Eltern ir¬ 
gendwo im Urlaub 
Energie tanken, steht 
einer Mega-Party 
nichts im Wege. Kur¬ 
ze Zeit später klebt 
die Einladung am 
schwarzen Brett der 
örtlichen Schule... 


G leich zu Beginn der Party 
tauchen die unterschiedlich¬ 
sten Typen auf und verteilen 
sich im trauten Heim der Weich¬ 
brots. Jeder feiert die Party nach 
seinem Geschmack und langsam 
droht alles etwas außer Kontrolle 
zu geraten! 

Der Spieler schlüpft in die Rol¬ 
le des Dennis Weichbrot. Er muß 




Party 

Ouest 


den Beschleuniger seiner Cartrid¬ 
ge nutzen will, muß das File 
“A01” laden und mit dem RUN- 
Befehl starten. 

Durch Haus und Garten der 
Weichbrots wandert man mit Hil¬ 
fe eines Joysticks in Port 2. Mit 
ihm bewegt man den Cursor durch 
das Icon-Feld und aktiviert die 
Spielfunktionen per Joystick- 
Knopf. Die Bedeutung der Icons 
finden Sie in unserem Info-Ka- 
sten. Jörn-Erik BurkenAb 



dafür sorgen, daß alle Anwesen¬ 
den auf ihre Kosten kommen und 
das Haus dabei trotzdem heil 
bleibt. Sind alle Situationen ge¬ 
meistert oder 90 Punkte einge¬ 
heimst, ist das Spiel gewonnnen. 

Um Dennis bei der Lösung sei¬ 
ner Probleme zu helfen, geben Sic 
im Direktmodus 

LOAD-PO", 8,1 

ein. Das Game startet automa¬ 
tisch. Dabei werden Faslloader ei¬ 
niger Module (u.a. Final Cartridge 
III) abgeschaltet. Wer dennoch 


Die Spiel-Icons 



Gegenstand 

aufnehmon 


Gegenstand 

übergeben 

o 

Kampf 


Gegenstand 

Betrachten/ 

Untersuchen 

o 

Sprechen 

Inventar zeigen 

Grafik an/aus 

Vorwärts 

o 

Rückwärts 

© 

Links 

© 

Rechts 

© 

mögliche 
Richtungen 
für Bewegung 
•ruceigen 

© 

Spiel beenden 

1 

Text einblenden 
Übersichtskarte 


MS 

m 


ä 



£3 

°/\ 

0 



T> 

IKIT 

V- 
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Knobelkl assiker 


Ausgefeilte Grafik 
und viele Funktionen 
bringen bei "Sha- 
Jongg" puren Spiel¬ 
spaß auf den Bild¬ 
schirm. 

Lassen Sie sich von 
unserer 64er-UmSet¬ 
zung des asiatischen 
Brettspiel-Klassikers 
verzaubern. 

E s bedarf nur weniger Handgrif¬ 
fe vor dem Genuß des Knobel- 
spicls “Sha-Jongg". Laden Sie 
es von der Diskette zum Hefl mit 
LOAD "SHA-JONGG",8.1 
und starten Sie das Spiel mit 
dem RUN-Befehl. Nach dem Ent¬ 
packen gelangen Sie sofort ins 
Spiel. Ein Info-Fenster zeigt alle 
Details zu Sha-Jongg. Anklicken 
von “Weiter” blättert im Window 
und “STOP" schließt das Fenster. 

Die Steuerung des Mauszeigers 
erfolgt per Joystick (Port 2). Maus 
(Port 1 - Commodore-Maus 

“1351” oder kompatibel) oder 
Cursor-Tasten. Mit dem Feuer¬ 
knopf bzw. der RETURN-Tastc 
treffen Sie die Auswahl der Spiel¬ 
steine. Dauerdruck auf den Joy¬ 
stick-Button bzw. rechten Maus- 
Knopf oderein Tipp auf die Funk¬ 
tionstaste <F1> öffnet das Menü- 
Fenster. ln der Auswahl fiihrt der 
Punkt STOP zurück ins Spiel. Die 
restlichen Funktionen finden Sie 
in unserem Info-Kasten “Das Sha- 
Jongg-Menü”. 

Die Protokoll-Funktion 

Damit Sie den Überblick Uber 
die 65536 möglichen Spiele be¬ 
halten und wissen, welche Partie- 
en schon gespielt wurden, hat man 
eine Protokoll-Funktion ins Spiel 

eingebaut. Das besorgt eine 259 
Block lange Datei, die für jedes 
Spiel die bisher beste Lösung ver¬ 
merkt. Da das Protokollieren von 


ilai* 13 


Bildschirm-Farben. Dazu wech¬ 
seln Sie per Auswahlmcnü wieder 
ins Sha-Jongg-DOS. 

Der Befehl “F" ermöglicht dort 
alle gewünschten Farbeinstellung. 
Hier können Sie nach Herzenslust 
die Farben nach eigenen Vorslel 
lungen konfigurieren. Die Eingabe 
erfolgt dabei in hexadezimaler 
Schreibweise. 

Mit “S" werden die Farben ge¬ 
sichert. Wird bei dieser Operation 
kein Datei-Name angegeben, 
überschreibl das Programm nach 
einer Sicherheitsabfrage das Stan- 
dard-File ‘JONGG-FARBEN ". 
Mit “L" werden die Farben von 
Diskette geladen. Dabei sollten 
Sic immer auf die eingestellte 
Laufwerks-Nummer achten. 

Stephan Hradek/lb 


Spielen mit selir hohen Spielnum- 
mem unter Umstanden recht lange 
dauert (ca. 30 Sekunden für Spiel 
65536). wird die Protokoll-Funk¬ 
tion nicht automatisch ausgeführt. 
Möchten Sic dennoch Ihre Spiel¬ 
ergebnisse fcsthaltcn, müssen Sie 
zunächst eine Protokoll-Datei an¬ 
lege n. Dazu kopieren Sie am be¬ 
sten Sha-Jongg auf eine gesonder¬ 
te Diskette und starten das Spiel 
erneut 

Im Sha-Jongg-DOS wird nun 
durch Eingabe von “PN" eine lee¬ 
re Protokoll-Datei angelegt. Der 
Befehl “P" aktiviert den Protokoll- 
Mode bzw. schaltet ihn ab. 


na—Jons 9 -DOS Ul.4a CC>'91 S. Hradak 
j«r Hi I 


fu< 


i 1 f« 


la-Jongg-DOS Ul.4a CC>'91 S. Hradek 

S pi., 

Diskbefakle 

Directorywechsel (nur 1581> 
lies« Hilfen 

>eendtt Sha-Jongg-DOS 
'arb«n einstellen 
iichcrn/Laden/kill C= 
jcladenes Spiel v*rs 
Info vom aktuellen Sp.*. 
Protokol 1 ieren 
Protokolldatei erzeugen. 
Protokolldatei-Nauen zeigen 
beste Loesung des Spiels n 
,b Spiele suchen 


A Das Spiel läuft komplett im 
Hlres-Modus des C 64 


Hilfen 

Pegeln: kurze Spielanleitung 
Steine . Erläuterung der einzelnen 
verwendeten Spielsteine. 


▲ Im Sha-Jongg-DOS können 
Sie auf Disk zugreiten 

4 | Gespielte Stein-Kombinationen 
lassen sich per Menü zeigen 

Die Einstellungen 

Das Spiel paßt sich weitgehend 
automatisch der benutzten Com¬ 
puter-Konfiguration an. Es er¬ 
kennt selbstständig die ange¬ 
schlossenen Eingabegeräte (Joy¬ 
stick oder Maus) und die vorhan¬ 
denen Diskellen-Laufwcrkc. Die 
einzig eventuell notwendige An¬ 
passung, ist eine Änderung der 


Tricks __ 

Züy-j zeig! mögliche Splelzüge 
Paar: sucht Steinpaaro. unabhängig 
davon,ob sie frailiegen. 

Pück: Rücknahme eines Zuges 
Löse: das Programm errechne! die 
beste Lösung und zeigt an, ob das 
Spiel zu gewinnen ist. 

Zeige __ 

Die Funktion stellt alle entternten 
Steine auf dem Bildschirm dar. 

Wechsel ins Sha-Jong-DOS, wo 
man u a. Spiele laden und speichern 
kann. Der Befehl 'W zeigt alle ver¬ 
fügbaren Kommandos und ihre Be¬ 
deutung. Das Spiel unterstützt alle 
Commodore-Lautwerke. 

Ende 

Basic: Spielende und Rückkehr Ins 
C-64-Basic. 

Suche: Abbau des Stainstapels In 
beliebiger Reihenfolge. 

Neu: Wahl eines neuen Sha-Jongg- 
Spiels. Dazu kann eine beliebige 
Spielnummer von 0 bis 65S35 im 
Nummernfeld angeben werden . 
Überschreitet man die Grenzen, 
wird ein Gamo per Zufallsfaktor aus¬ 
gesucht und gestartet 
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SPIELE 


Starbyte 
Super Soccer 

Um die Geldnot des Fußball- 
Managers zu lindem und erfolg¬ 
reich das eigene Team an die Spit¬ 
ze der Liga z.u fuhren, empfiehlt 
sich das folgende Schema: 

Läuft der Vertrag eines Spielers 
aus. stellt man ihn auf eine andere 
Position, z.B. einen Stürmer in die 
Verteidigung. Wenn man nun 
Verhandlungen übers Gehalt führt, 
sind die Forderungen des Spielers 
lächerlich. Wenn der Vertrug wie- 


tfttäo'fimi! 

Bunt wie ein Sommerstrauß präsentiert sich 
die Spieltips-Rubrik. Ob Action, Rollenspiel 
oder Simulation - für jeden Geschmack ist 
ganz sicher etwas dabei! 

Atomino Another World 

Die Codewörler für den Cont- Wer unendlich viele Leben bei 


Die Fugger 

Beim Handelsspaß in mittelal¬ 
terlichen Gefilden muß man einen 
Spieler mehr wählen. Beim 
Kampf läßt man sich von ihm be¬ 
stechen. Diese Praktik wiederholt 
man so oft. bis genügend Geld zu¬ 
sammengerafft ist. Am Ende des 
Monats landet der nächste Spieler 
im Schuldlurm... 

Die Schafzinsei 

Hier der Lösungsweg zum 
Texludventure “Die Schutzinsel": 


der unter Dach und Fach ist. kann 

puler-Chcrnicbuukaslen heißen: 

man den Spieler wieder auf seiner 

Mail 

Cool 

Stammposition einsetzen. So kann 

More 

Free 

es passieren, daß z.B. ein Rudi 

Lefl 

Wave 

Völler statt für 5200 Mark für nur 

Ttme 

Door 

545 Mark spielt. 

Kiss 



t Ugh! 

Level 

Code 


Level-Name 

1 

01B082 


Platlorms 

2 

02B039 


The Triopberus 

3 

03B048 


Dlno and the Bird 

4 

04B023 


Bh/ator Action 

5 

05B074 


Introdudns Dlno 

6 

06B067 


Zick Zack 

7 

07B056 


Beware the Dino 

8 

08B035 


Divinq lor Professionals 

9 

09B020 


Funny Waler 

10 

10A491 


Fast Bird 

11 

11A482 


Especial lor Vou 

12 

12A439 


Two Triops 

13 

I3A440 


Tina Trio and Donald Doni 

14 

14A423 


My Fiqht aqainsl the Triop 

15 

15A474 


Diagonal Disaster 

16 

16A467 


Do not drown the Granny 

17 

17A456 


A Danny at Woolworth 

18 

18A435 


Danger Dungeon 

19 

19 A4 20 


Pretty Plattfoims_ 

20 

20D591 


Two Irees and a Tnchy Turne ; 

21 

2ID582 


Many Destinations 

22 

22D539 


Bottleneck 1_ 

23_ 

23D548 


Introducinq Divlng 

24_ 

- 


- _ 

25_ 

250574 


A Capital 6_ 

26_ 

260567 


Dinos Deep Dungeon 

27__ 

27D556 


Introducinq Bird_ 

28_ 

_28D535 


How can 1 qet over thera?_ 

28_ 

200S20 


Zick Zack divinq over there?_ 

30_ 

30C691 


Anchor Down _ 

31_ 

31C682 


Divers Delight _ 

32 _ 

32CS39 


unknown destinations_ 

33 

33C646 


Bottleneck tor Beginner _ 

34_ 

34C623 


Neptuns Forti _ 

35_ 

35C674 


Easy or net? _ 

36 

38C867 


The Stairway to Heaven_ 

37 

37C656 


Dtvers patent 11 _ 

38 

38C635 


Cave under Water _ 

39 _ 

39C620 


The Capital t 

40 

40F891 


Greetlnos form Alliad 

41 

41F882 


In the Cave _ 

42 

42F839 


The Christmas Tree 

43 

43F3-18 


Twisting by Ihe Pool _ 

44_ 

44 F 82 3 


Race lor Fuei _ 

45 


46 _ 

46F867 

47F856 

48F835 


Twisting by the PooJJ _ 

Cost in Cage_ 

Tower ot Babel_ 

47 

48 _ 


49 _ 

43FB20 


Nastv Tree _ 

50 

50E791 


Wooden Problems _ 

51 

S1E782 


Triopterus Nastius_ _ 

52 

52E739 


Dragon Dungeon 


diesem Garne braucht, gibt mit ei¬ 
nem geeigneten Modul POKE 
9376.173 (hex. S24A0.AD) ein. 


öffne Fenster, nimm Balken, 
springe aus Fenster, schlafe, W, 
SW. SW. ü, SW. NO. O. verliere 


Spclls: Kings Bounty 



Spe/Is 


Kontinente 



Bridge 

Castle Gate 

Finl Villain 

Instanl Army 

Raise Control 
Time Slop 
Town Gate 

Conllnenlia 
Huntervllle 
King s Haven 
Xoctan 

Isla Vista 

Nyre 

Fjord 

Foreslria 

Dark Corner 

Elan's Landing 
Midland 

Woods Erid 

Arehipelia 

Slmpleton 

Yakonta 

Topshore 

Sahara 

Zäzoizu 

Combal Soella 

Spell s 


Kontinente 




Conllnenlia 

Forestria 

Arehipelia 

Sahara 

Clone 

■ 


Ovetthere 

- 

Fireball 

Paths End 

; - 

- 


Freeze 

Lakeview 


- 



Riverton 




Llghtlng 

- 

Underloot 

- 

- 

Resurrecl 

- 

Anomaly 


GrimwolG 

Teleport 

- 

- 

Centrapl 

Vergaence 




Japper 


Turn Undead 

Bayslde 




Rt'erorce Chart 


Castles 

Towns 


Continentla 

Azram 

30.27 

Bayside 

41,58 


Cancomar 

36.49 

Fjord 

46.35 


Faxte 

22.49 

Huntorville 

12,03 


Irok 

11,30 

Isla Vista 

57.05 


Kookamunga 

57,58 

King's Haven 

17,21 


Nilslag 

22.24 

Lakeview 

17,44 


Ophiraund 

06,57 

Nyre 

50,13 


Portalte 

56.23 

Path's End 

38,50 


Rythacon 

54,06 

Qulln Point 

14.27 


Vutar 

40,05 

Riverton 

29,12 


wankeltone 

40,41 

Xoctan 

51,28 

Forestna 

Basem 

47,06 

Anomaly 

34,23 


Duvock 

30,18 

Dark Corner 

58,60 


Jhan 

41.34 

Elan's Landing 

03,37 


Moosewei 

25,39 

Midland 

58,33 


Qutnderwitch 

42,56 

Undertoot 

58,04 


Yeneverre 

19.19 

Wood's End 

3.8 

Archlpella 

Endryx 

11.04 

Centrapf 

09,39 


Goobare 

41.36 

Japper 

13,07 


Hyppus 

43,27 

Overthere 

57,57 


Lorshe 

52,57 

Simplen 

13,60 


Tylitch 

09,18 

Topshore 

05,50 


Xelox 

45,06 

Yakonta 

49,08 

Saharia 

Spockana 

17.39 

Grlmwold 

09.60 


Uzare 

41.12 

Vengeance 

07,03 


Zyzzarzaz 

46.43 

Zäzoizu 

58.48 
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Balken. N, W: nimm Boot. O, 0, 
nimm Paddel. W. S. schiebe Boot, 
springe ins Boot, verliere Paddel. 
8. J. N, nimm Paddel, schiebe 
Boot, springe ins Boot, S, N. W, 
SO. wirf Seil. S, W, nimm Schlüs¬ 
sel, 0. S. öffne Tür. geh Tür. öffne 
Falltür, sieh, verliere Paddel, 
nimm Korb, töte, verliere Korb, 
nimm Dose, verliere Dose, gehe 
Geheimraum, nimm Schatz, ver¬ 
lasse geheimraum, geh raus, N. N, 
NW, O. S. 0 und Schluß! 


Creatures 2 

Mit POKE 15694.234 er- 
schummell man sich unend¬ 
lich Leben für den Retter der 
Creatures "Clyde Radcliff'. 
Voraussetzung ist ein Mulli- 
funktions-Modul (z.B. Aclion 
Replay MK VI), mit dem 
man das Spiel unterbrechen 
und POKEs cingcbcn kann. 


Transworld 


hl der Grundeinstellung 
zum Game wählt man 
zwei Spieler. Gleich zu 
Aiilang werden für den 
Spiclpnrtner 20 Tage Ur¬ 
laub beantragt, ln der Zwi¬ 
schenzeit fallen die Akti¬ 
enkurse. Nach dem Urlaub 
kauft man die Aktien des 
zweiten Spielers einfach 
auf. 



nnznm om iPirit» 


I SPIEICB 

7 SPltlt« 

1 SP1ITIB 

4 SPIF.ICP 
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Think Cross 

Beim Denkspiel von Bones Park als Paßwort “Frosch" imAusgangs- 
menü cingeben. Nun ist es kinderleicht, mit der Plus-Taste die aktuelle 
Spielstufe zu verlassen und ins folgende Level zu spnngen. 


Die Spelt-Listen und Retrence-Charts zum Rollenspiel "Kings 
Bounty" (s. links) helfen beim Lösen der Rätsel 


Hanse 

Geldprobleme bei Spielstart? Einfach in der ersten Runde ein Kon¬ 
tor (am besten in Novgorod) eröffnen und aul Kaufe Speichet ge 
hcn. Bei der Zahlenangabe einen negativen Wert (Z.B.-30) eintippen. 
Nun bekommt man eine finanzielle Spritze für die Speicher. Das 
Geld sollte man aber nicht ausgeben oder investieren, weil sonst aUe 
Anschaffungen in der nächsten Runde verloren gehen, ln Runde 
zwei (der Computer zeigt nicht mehr -30. sondern 0 Speicher an) 
kann man das Geld getrost verprassen. 


^ neu© Adresse! neue^Prodükte^! 

_i_rwar_Clxcfz3m-n<=>nin 


64NET-Dos Commodore-k//enf/Senzer-Sw/em-genial 109,00 

kmpl. HB einmalig 49,00 

^OD^Irmög?^i^omfortabelsteBeprbeltüngaller üblichen 5 

rn-Commander 128 V/.O-Ssnsotion, 010 CD irn entr . ov,uu 

Naje Softwareutility für die Steuerung eines CD-ROM-Lfw. in Verbindung txo^ 

GEOS GAMES Collection 1 -4 je 19,00 



PC64 

MiniTcwer 


- 128er Tost, 

- neues BS v 

- ohne Ltw_ Ä « 


=Scttwt*0 ÄSOSiCD PCM-t(w & Veti -KoBa »Stromvaso'guna 

weitere NEWS 

.GlGSüd GEOS SH Nr. 5 19,80 
GEOSHELL 2,2_GE 50,00 

WOVATERW 9.5_GEI 69,00 

neu bei uns... 


V «—iiwviir 

ACU . ^ m ^ .o'T ' m'Berania49Lemmings39M.-TetrisU 

FLASH 8 ab 349,00 W VDC-Upgrade-Kit 79,00 

RAMDrive 499,00 . Jovstick/Pad ab 19,00 

Snn^O/flO^l 09 OC BBU^OO k" KeyDOS V 2 79,00 DATABIast 89,00 

lloFDMon24 90 geoLABEL 22.00 geoPRINT 19.00 Landmark Sereis 45,00 

gssääis 

rt-V-dH 15 


coras wallcone 
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Auch in den Sommer- 
Monaten liegen die 
C-64-Spiele-Entwickler 
nicht auf der faulen 
Haut. Es wird ent¬ 
wickelt, was das Zeug 
hält. Bei einigen neu¬ 
en interessanten Pro¬ 
duktionen durften wir 
vorab schon einmal 
ein wenig probespie¬ 
len. Wir zeigen Ihnen 
exclusiv die ersten 
Bilder von potentiel¬ 
len Spielhits der kom¬ 
menden Saison. 


S pätestens seit den Spielen 
"Dirty" und "S.O.T.E." dürfte 
klar sein, daß an Donau und 
Theiß C-64-Spitzenprogrammie- 
rer zu Hause sind. Ein weiteres 
ungarisches Entwickler-Team, 
w ill jetzt mit einem neuen Rollen- 
spiel C-64-Geschiehte schreiben. 

Newcomer 

Nach dem Mord an seiner Frau 
und ihrem Liebhaber, wird der 
Spielheld im Game "Newcomer” 
auf eine Gefängnis-Insel verbannt. 
Hier ist ein gewisser Colonel un¬ 
gekrönter König und bestimmt die 
unsauberen Regeln. Neulinge ha¬ 
ben es schwer und werden unter¬ 
drückt... 

“Newcomer" ist ein Rollen¬ 
spiel. das in der Tradition von 



Die Beamstrahlen der Transportmaschine worden immer größer 
und verteilen sich auf dem ganzen Gefängnishof 



Der Transportvorgang ist beendet - ein neuer Bewohner der Ge¬ 
fängnis-Insel liegt auf dem Hof 



Vollkommen unbekleidet und ohne Habe werden die Häftlinge auf 
dem Eiland abgellefert 
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"Bard's Tale" oder "Dragon 
Wars" steht. Der Spieler kann bis 
zu fünf Mitstreiter in seine Party 
aufnehmen, die sich durch das 
Endzeit-Szenario schlagen. Unter¬ 
wegs lauem die Schergen des Co¬ 


lonel. Punks und anderes Gesin¬ 
del. Außerdem sind unzählige Mi¬ 
nen. Fallen und andere Hindernis¬ 
se im Spiel versteckt. 

Schon das Intro laßt dem Spie¬ 
ler das Wasser im Mund zusam- 



Der Beam-Vorgang auf der Gefängnis-Insel wird in Gang gesetzt - 
ein neuer Häftling wird erwartet... 
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Colonial Trader 




Trade & War 

Das Game von Olaf Dzwiza ist 
ein Multiplayer-Spiel, an dem bis 
zu 25 Personen teilnehmen kön¬ 
nen. Es läuft über ein DFÜ-Medi- 
um (z.B. Mailbox, 64net oder 
BTX). wobei der Datenaustausch 
Uber Binärfiles abgewickclt wird. 
Start- und Sieg-Bedingungen han¬ 
deln die Partner vor Spielbeginn 
aus. Sie sind für alle verbindlich. 
Geplant sind zwei Versionen: 
Standard-C-64 und GEOS. “Trade 
& War” spielt in einem fernen 
Jahrtausend in den Weilen des 
Universums. Durch Experimente 
mit Materie, kam es zu einem fol¬ 
genschweren Unfall. Er sorgte für 
die Zerstörung zahlreicher Wel¬ 
ten. Nun beginnt ein Kampf um 


Das Starblasl Projekt von Ma¬ 
xim Szenessy (u.a. Ass-Blastcr) 
hat einen Ableger. Das Spiel “Co¬ 
lonial Trader" ist eine Mischung 
aus Pirats und Elite. Als handelt¬ 
reibender Stemreisender fliegt der 
Spieler einen von 21 Planeten an 
und muß Waren günstig an - bzw. 
verkaufen. Unterwegs gibt's 
natürlich noch zahlreiche Neider, 
die dem erfolgreichen Space- 
Kaufmann in die Suppe spucken 
wollen. Sie hetzen dem armen 
Kerl Weltraum-Piraten auf den 
Hals oder entern persönlich den 
Raumgleiter. 

Natürlich darf der Spieler die 
Gegner auch angreifen und sich 
als Freibeuter betätigen. 

Das Spiel ist komplett Joystick 
gesteuert und teilt sich in Ilandcls- 
und Flugteil. Das spielbare Demo 
auf unserer Diskette zum Heft ver¬ 
mittelt einen ersten Eindruck von 
“Colonial Trader”. 

Als zusätzliches Bonbon haben 
wir eine spiclbare Schnuppervcr- 
sion von “Walken" (s. Spieltest) 
auf der Diskette zum Heft. In zwei 
Spielstufen können Sie ihre Reak¬ 
tion testen. Viel Spaß! 

Jörn Erik Burkert 


menlaufen. Geniale Grafiken und 
Animationen sorgen für Ersiau- 
nen. !m Spiel gibt es 3-D-Grafi- 
ken vom Feinsten, wobei sieh 
Dungeons. Räume und Zwischen- 
Sequenzen abwechseln. Die Key¬ 
board-Steuerung hat zahlreiche 


Tasten-Kombinationen integriert, 
mit denen die Party-Mitglieder 
kommandiert werden. Das kom¬ 
plette Abenteuer auf der Gefäng¬ 
nis-Insel soll sechs Disketten-Sei- 
ten einnchmen und noch in die¬ 
sem Sommer erscheinen. 


<002 




•t.nuc 

W'SA l i sHir » DO v \ 


Im Cockpit des Gleiters - "Colonial Trader" ist ein Handels¬ 
spiel im Weltraum (oben), per Sternenkarte wird das nächste 
Ziel des aalaktischen Kaufmanns festgelegt (unten) 
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LESERFORUM 



DFÜ-Kobel mit Tücken 

Mein Freund hat ein DFÜ- Ka¬ 
bel für die stationäre Verbindung 
mit einem anderen C 64 gebastelt 
leider funktioniert es nicht ein¬ 
wandfrei. Bei der Generalprobe 
sind sofort die CIAs meines Rech¬ 
ners durchgebrannt. Unser Pro¬ 
blem: wir wissen nicht, ob wir 
vergessen haben, diverse Pins zu 
verbinden (cs wurden lediglich die 
mit den Zahlen verlötet). Müssen 
noch weitere, wichtige Anschlüsse 
zu berücksichtigt werden? 

Daniel Gutsche, Nienburg 

Wer kann den beiden helfen? 


Floppy-Problem 

Zu meiner Computer-Konfigu¬ 
ration gehören zwei 1541 /11-Lauf- 
werkc. die sich hardwaremäßig 
ein wenig unterscheiden: eine der 
Floppystationen hat eine Aus¬ 
wurfmechanik. Und exakt dieses 
Gerät funktioniert nicht mehr rich¬ 
tig: nach dem Einschalten führt es 
einen Reset aus.Will ich per Ba- 
sic-Anweisung Kontakt zum Lauf¬ 
werk aufnehmen, erzeugt es bei 
leerem Schacht ebenfalls einen 
Reset - bei eingelegter Disk läuft 
die Floppy nur an. aber sonst pas¬ 
siert nichts. Woran kann s liegen? 

Andre Marksteiner, Gersdorf 

Wer weiß Rat ? 


Rätselhafte 1581 

Mit Geos 2.5 benutze ich zwei 
Laufwerke (I541-II und 15811. 
Mein Problem ist. daß sich bei¬ 
de Floppystationen gegenseitig 
nicht erkennen. Die Folge: ich 
muß auf alle Disketten beider 
Formate die Dateien "Top- 
Desk" und "Konfigurieren" 
speichern, um bei Bedarf das 
Laufwerk zu wechseln. Mit zwei 
angeschlossenen Diskcttcnsta- 
lioneii vom Typ 1541-11 hatte 
ich jedoch niemals derartige 
Schwierigkeiten. 

Noch etwas ist mir in diesem 
Zusammenhang aufgefallen: 
beim Scannen nahezu jeder 3,5- 
Zoll-Scheihe (DD) für die 1581 
entdeckt man in vielen Spuren 
den Disk-Fehler "27"! Ist die 
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Floppystatinn defekt? Dazu 
noch ein paar Fragen: 

1. Darf man auch HD-Disket- 
ten (High Density) verwenden? 

2. Schadet es dem C 64 oder 
seiner Peripherie, wenn man 
per Schalter an einer Steckerlei¬ 
ste alle Geräte gleichzeitig akti¬ 
viert? 

3. Läßt sich eine C-128- oder 
PC/AT-Tastatur an den C 64 
ansehließen? 

4. In einer alleren 64'er-Aus- 
gabe wurden zwei Schallungen 
veröffentlicht, mit denen man 
Userport und Tastatur verlän¬ 
gern kann. Mull die Schaltung 
direkt an die Ports oder darf 
man sic auch unmittelbar ans 
Ende der Leitungen setzen? 

Jtirgen Kmzschmar. Berlin 

Die Frage zur Floppy-Konfigu- 
ration mit Geos 2.5 möchten wir 
an unsere Leser weitergeben, die 
übrigen werden wir beantworten: 

1. HD-Seheiben (im 3.5- oder 
5.25-Zoll-Formal) können Sie 
zwar jederzeit verwenden, aber 
wir raten davon ab: Commodore- 
Laufwerke sind technisch derart 
simpel ausgerüstet, daß ID- bzw. 
2D-Diskelten zur Dalenspeiche- 
rung vollkommen genügen, lm 
Gegenteil: hochempfindliche HD- 
Disketten reagieren bei C-64/C- 
128-Laufwcrkcn ausgesprochen 
fehleranfällig. 

2. Nein. Es machl den Geräten 
nicht das Geringste aus. wenn 
man sic gleichzeitig einschaltet. 

3. Nach umfangreichen Ände¬ 
rungen an der Hardware (Be¬ 
triebssystem elc.) läßl sich auch 
eine C-128- bzw. PC/XT-Tastatur 
an den C 64 anschließen, AT- 
Keyboards haben allerdings keine 
Chance. Eine entsprechende Ban¬ 
anleitung wurde in der 64 er 1/93 
veröffentlicht. 

4. Die Schaltungen sollte man 
direkt bei den Ports umerbringen. 

Red. 64 


Mein Drucker spinnt! 

Seit Jahren arbeite ich mit 
"GcoWrite" und "GeoCalc". Mein 
Epson LX-800 erledigte alle 
Druckaufgabcn bislang zur voll¬ 
sten Zufriedenheit (ich verwende 
den Geos-Druckertreiber "MPS 
1000"). Aber plötzlich ist's vorbei 
mit der Herrlichkeit: der Primer 
bringt zehn bis zwölf Zeilen 
dann rührt er sich nicht mehr: cs 
werden keine weiteren Daten 
nachgeschoben. Am C 64 kann es 
nicht liegen, ich hatte den Com¬ 
puter sogar ausgewechselt. 

Alfred Schubert, Elt\’ille 

Wer weiß, woran's liegt, daß 
der Drucker nicht mehr mitmacht 
und ein paar Zeilen ausgibt? 


Wer bearbeitet Platinen? 

Wo kann ich Platinen für den 
Umbau meines C 64 in ein PC- 
Slim-Linc-Gehäuse älzen und 
löten lassen? 

Willi Müller, Rommerskirchen 

Wer kennt die Adresse eines 
Fachhändlers?? 


Hast Du da noch Töne...? 

Kann man den C 64 als Mu¬ 
sik-Recorder zweckentfremden, 
wenn man ein Sound-Tape in 
die Datasctte 1531 ein Sound- 
Tape einlegt und abspielt? 

Markus Schmitz. Hamburg 

Das wird niemals klappen - die 
Technik bzw. Hardware einer 
Commodore-Datasette ist nur für 
die sequentielle Übertragung von 
binären Daten konzipiert. Um Ihre 
Idee zu verwirklichen, müßte man 
das Gerät von Grund auf umbauen 
— und das wäre teurer als ein nor¬ 
maler Musikkassetten-Recorder. 

Red. 64 er 


C 128 zweckentfremdet 

Nach hardwaremäßiger Um¬ 
stellung der GerStcadrcs.se ver¬ 
wende ich meinen zw eiten C 128 
als zusätzliche Floppy für den 
anderen C 128D. Wenn ich aber 
beide Computer einschalle, läuft 
das Laufwerk mit Geräteadres¬ 
se 8 nicht mehr im Burst-Mo¬ 
dus. Im C-64-Modus muß ich 
das modifizierte Laufwerk so¬ 
gar zweimal traktieren, bevor es 
endlich mitmacht: 

LOAD •*‘.8,1 
SEAKCHING FOB "** 

DEVICE NOT PRESENT 
READY 

LOAD •* , ,8,1 
SEARCHING FOR *** 

LOADING 

Ah diesem Zeitpunkt funktio¬ 
niert alles wie gewünscht - bis 
ich den Computer ausschalte. 
Beide C 128 sind mit den nor¬ 
malen seriellen DIN-Kabel ver¬ 
bunden. Wie läßl sich die Kom¬ 
munikation beider Computer 
verbessern? 

Noch etwas bereitet mir 
Kopfzerbrechen: wenn ich den 
zweckentfremdeten C 128 ein¬ 
schalte, rennt der Cursor stetig 
nach unten. Der Computer 
nimmt weder Eingaben von der 
Tastatur noch vom Joystick 
Port 2 an (nur der Feuerknopf 
an Joystick Port 1 funktioniert 
noch). Was könnte defekt sein? 

Kurt Kustrung, Schneverdingen 

Weshalb das Laufwerk im 
zwcckentfremdeten Zweitcompu¬ 


ter nicht mitspielt, kann Ihnen si¬ 
cher einer der C-128-Freaks unter 
unseren Lesern beantworten. 

Die Kalamitäten mit Tastatur 
und Joystick sind aber höchst¬ 
wahrscheinlich Ursache eines 
(oder beider) defekten CIA-Bau- 
sleinc. Wechseln Sie am besten 
beide aus. Red. 64 'er 


Problem mit 24-Nadler 

Ich verwende das C-64-DTP- 
Programm "GigaPublish” und 
möchte damit meinen Drucker 
Star LC24-100 an steuern. Obwohl 
die Software keine Meldung 
"Drucker ein" bringt (cs sollte also 
alles in Ordnung sein), rührt sich 
der Printer überhaupt nicht. Er ist 
per Parallelkabel an der Centro- 
nics-Schniltstelle mit dem User¬ 
port des C 64 verbunden. Wie 
schaffe ich es. meine DTP-Seilen 
auszudrucken? 

S. Schild!. Kie 

Wer weiß Rat? 


Cursor als Strich 

Wie programmiert man in 
Basic den Cursor als starren, 
geraden Strich (wie beim PC)? 

Leopold Esterbauer A-Braunau 

Das geht nur, wenn Sie den re 
levanten Character ändern, der für 
die Cursor-Anzeige auf dem 
Screen zuständig ist: das Leerzei¬ 
chen CHR$(32) - normal und re- 
vers. Dazu muß nian aber den ge¬ 
samten Zeichensatz aus dem 
ROM ins RAM kopieren (z.B. 
nach 53000= 12288). 

Dann ist die unterste Bilreihe 
des Leerzeichens (Space) cinzu- 
schalten (Wert: 255), damit der 
Unterstrich entsteht. Anschließend 
muß man die dafür zuständigen 
Syslemzeiger (Adresse 53272) auf 

den neuen Zeichensatz richten - 
ab sofort steht der Strich-Cursor 
zur Verfügung. 

Selbstverständlich geht's nicht 
ganz ohne Maschinensprache 
(wenn auch als PEEKs und PO- 
KEs in Basic deklariert): der In¬ 
terrupt muß nämlich vor dieser 
Aktion gesperrt werden (sonst 
stürzt der Computer ab). 

Ein kurzes Demo-Listing finden 
Sie auf der Programmservice-Dis- 
kette zu diesem Heft, Red. 64 


Hinweis: Sowie Leser uns Pro¬ 
blemlösungen zusenden, werden 
diese individuell an den Fragestei- 
lei weitergeleitet. Die Veröffentli¬ 
chung zu Gunsten aller Losor folgt 
lm nächst erreichbaren Heit. 

Die Red. 
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Diskette Seite A 


Workshop Dateiverwaltun g: Reldat V3.0 
Tips & Tricks zum C 64: Balken-Demo 
Tips & Tricks zum C 128: u.a. Converter 80 
Archivatoren: u.a. ARC 1.5, Filepacker 
Von Basic zu Assembler: Koala-View 
Neues von GoDot: cmdgodot.sfx 


Ser vice- 

Disk 



Diskette Seite B 


Grafik-Adventure: Party Quest 
Brettspiel: Sha-Jongg 
Spiele-Previews: Walkerz 
Trader 
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COMPUTER-MARKT 


Wollen Sie einen gebrauchten Computer vertrauten oder erneuen? Suchen Sie ZuOertOr? Maten 
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER 
MARKT von -64'er- Dielet allen Compulertens die Gelegonholt, tür nur 5, DM eine private 
Kleinanzeige mit bi» zu 4 Zoten Text In dor Rutnk Ihrer Wahl autzugeben Und so Kommt Ihre 
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Oktober-Ausgabe {erscheint am Z9.09.S5): 
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 25. August (Eingangsdatum beim Vertag) an -64 er-. Später 
eingehende Aufträge werden In der November-Ausgabe (eischeint am 2Z.10.95) verOIerOcht. 


Am beeten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon Im He«. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit |e 40 Buchetaben betrogen. 

Schicken Se uns DM 5,- als Scheck oder In Bargeld. Der Vertag behält sich die Varöftentlichung 
längerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeicnnai sind, oder deren Text aut 
eine gewerbliche Tätigkeit schließen laßt worden In der Rubrik -Gewerbliche Klomanzoigon. zum 
Preis von DM 12,- Je Zeile Toxt vordttontllchl. 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


COMMODORE 64 


Suche: Slarhlght, Space Rogue. Star Control. 
Gilded AGE. Steigenberge' Hotelmanogo'. 
E O S Stefan Spagnolo. Rosbecke IBA, 
57368 Lennestadt. Tel 02721167019 


C 64 z 1541 ♦ JiffyOos eingeb. 195 DM. C 64 
♦ 1541 ♦ Speeddos • ambeb. 210 DM C 64 r 
1541 - DoipnmDoselngeD. 260DM 1541100 
DM. Expanaions.Woi. 4 oder 5 Fach ie 50 DM 
Sekosha 1900 180 DM. TeL/Fax/Btx 
02303/8® 16 


Verk. C 54. Floppy 1541. Eprommer. 256K 
Eprom-Karte. Joysticks. Zubenor, Original 
Software, Final Carl. III wegen Systomwechs. 
VB 250,- DM T. Raa sch. Georgstr 20.16225 
Eberswalde 


S X 64 (Floppy det) 2x C 84 (Ix del.). 2 X 
1541, Star NL10, S/W-Mon , Reu 512K 

a -ommer. FC III, Bücher. Mette, Software: 

1600 DM. Markus Stephany, Diedenhofen- 
str 24. 68679 Losheim 


Verk. C 64 II, 2 x 1541-11, MPS-1230, Monitor 
Philips. Simons-Basic, FC-lll. Geos 2.0, 200 
Dlsks, Mouse, Joyst. 64 er (11/90-5/95). Preis 
VB. auch einzeln. Tel. 039457/40347 


Verk. C 128 mt HB m. Netzt. 140 DM, 1541 
mit Knebelverscm. HB. 90 DM, Final Cartridge 
III mit Handb. 35 DM. plus Porto Tel 
06763/1067 


Verk. C 64, 1541, Datasotle, Grünmonltor. 

Spiele. Tel. 05645/9101 


CD-Splele-Klo»slher für den C 64. läuft aut 
normalen CD-Player. mH Adapter. 10 Spiele » 
10 Musikstücke. Die einzige CD die es tür den 
C 64er gibt. DM 10O,-. Tel. 0234/92302 n 

8nmrauflisüriä C 64^ 154t 1541 H. MPS 

1230. Hard,- Software, Bücher, 64 er, -Son¬ 
derhefte 6.91-5/95, Megic Disk, Game On 
usw J Walther. Launar Ring 44. 09405 
Zschopau 


Verk.: C 64 II. Floppy 1541. Zubehör. 1 X 
Sleckplalzerw., 1 Diskbooslar-Modul, 3 Joyst.. 
1 Userport-Reseiscn., gr. C 64-Handbuch, 
C 64 er 0B94 07.-B4 zus. für 300,- DM Tal. 
0351/2847872 


COMMODORE 128 


C 128 - eingeb. 1571 - JittyDOS • Scennor . 
Monitor * Pagefox-Module - Joystick - Mou- 
se ♦ 2C0 MB Festplatte <- Gateway » viel Orig. 
Software ca. 200 ülsk. VB 1500,- DM. Tel 
030/7529230 


Flschertechnk Ptoll Computing über 1000 
Teile + Intertace u. Software 100 DM. 1260 * 
1541-2 160 DM. Ong. Geos 128 u. 64 Mega- 
pack 2 Giga-CAD DM 50. C 128 dl ca. 20 DM 
Tel. 02508/984063 


Verkaufe: C 128 -r Netzteil - Handbuch 100 
0M. 64 ei Helte: 10/93-2/95 60 DM (nur zu¬ 
sammen): MUT Buch .Basic Grundkurs- 25 
DM. Tel. 05109/63100 


C 128 -t 1571, oder C 128D-JitlyDas alngab. 
295 DM. Fl. 1581+jmyDos elngeb 250 DM. 
Btk-Modul II 40 DM. Modem 1200 25 DM, 
2400 60 DM. Maus 1531 40 DM. Tel /Fax/Btx 
02301 80916 


SOFTWARE 


Rundscnreiben-Text-Daiet Holackar lür IBM 
PC und -Kompatible original mit Handbuch 50 
DM. Btx 717 ALLDAS. SSSSOOWassenberg. 
Postlach 112 X. Btx * Fax 02432-3602. PGIro 
Köln 1784985® 


Suche. Muttifont-Software Masler-Diskelta tür 
Zechensatz-Deslgn dar Commodcre-Dacker 
MPS802/1526 von Ingenieur-Büro Alfred Holl- 
menn In Hamburg. Toi. 0041/1/0251204 


Biete orig. Sim City. Iran Lord, Reedeiei, F16. 
X-OuL Katakls, Demon Bue. Trolls, div. Game 
on Golden Dlskuva. Liste bei: R. Coluslok F.- 
Haber 12, 46768 Mari 


Geos 64 2.0 40 DM, Deskpack 25 DM. Ge- 
oenan 30 DM. Geotile 30 DM, Goopublioh 40 
DM, Geocalc 30 DM TopDesk 10 DM Vlzar- 
star 64 40 DM. Und vieles mehr. Tel/Fax/Btx 
02303/80916 


Wichtig: 

1. .luli 1995 

sind die 

„alten“ Ge ldscheine. 


ungültig und können 

nicht mehr 
als Zahlungsmittel 

akzeptiert werden. 


Public Domaln-Sottw.. eine Diskette ab 50 Pf.! 
Fordern Sie noch heute geg 1.30 DM Rück¬ 
porto d. kostenl. Katalogoisk anl D. Hurrel¬ 
mann, Rhemstr. 27, 68542 Heddesheim 


Sucho Szene-Demos ab 1893 (nur legal 
Stuft!). U. Adam, Schillerpromenade 25. 
12049 Bertn 


Soltw Aull, verk Geos 2.0 40.-. Lemmings 
30.- u.a. kompl. Liste geg. 2.- In Brlelmarken 
anl. bau Achim Lehmann. Bruckenwald 4, 
78112 Sl. Georgen 


ZUBEHÖR 


Reu 17641512K 175 DM. 256K Eptompl. 50 
DM 192K Eprompl. t. voll Best 75 DM. 
Prospeed 126 100 DM. Eprommar: Tiny 40 
DM, Mlnl-Maxi 50 DM. Golialh 60 DM. 
Eprompl. mit 2 Sockel |e 10 DM. 
TaL.Fax/Btx 02303/80916 


Verk. Ghostwriter mit MC Textverart). 300 Mu- 
sterrexte 30.-, Ghostwriter System III35,- Vi- 
deoverwal! 10.-, Data Pack (Kone.) 10.-, R 
Schulz, KOrlestr 31 10967 Berlin 


Verk. Video * Sounddigitizer 40 DM. Pagerox 
60 DM. NL10 50DM. 1541 II 40 DM. Midi-Mo¬ 
dul + Sequenzer 70 DM. Eprom-Karten 40 
DM, Reu 1 MB 50 DM, Scanner 50 DM, 
Eprom-zuoehor, Tel. 0666I/181Z 


Verk. Stereo-Modul -t Software von CMD 50 
DM, Eproms 256K . 512 K 21 Stück 20 DM, 
Userportweiche 10 DM, Finel-Cartrldge 3 40 
DM Eprombrenner-Mertln 40 DM a VB 
06661/1812 


VERSCHIEDENES 


Verkaufe C 64 Haffe von 01.91 bis 12.94 ge¬ 
gen Gebot „sehr günstig", brauche Platz! Wart 
autanru! Tel 07632/48817 


Verk. C 64-11. 64-Buch; u.a. Magazine, orig. 
Software und versch. Zubehör (Mau», Disk¬ 
box) Tal 05254/68177 (nach 14 Uhr) 


Veik. Monttor lür C 64/128 130 DM: spieie- 
Konaoto Nintendo • 4 Splolo 260 VB; dlv. Kac- 
setien-Games St. 8 DM; und vieles mehr: Ar- 
rulen 07621/18811 nach 16.30h! Roland 
verlangen 


Verk. Arrvga-CDTV mit Zubehör tür 450 DM. 
1541-2 90 DM. Maus 1351 20 DM, Software * 
Bücher -t Datasetta * Simons s Baslc-Modul 
50 DM. 100 Dlsks 30 DM. Tel. 03741/522000. 
Micha vorlangen 


Verk. Pagefoxm. 120 DM. Handysc. 180 DM. 
DIN A3 Plotter für C64/128 250. Eprombr. 
Quickhyte II60.- Epromkr Eproms 40 -, Flop¬ 
py 1581 200,- Moduls. Hatte, Spiele und 
vieles mehr. Tel. 02065/51796 


Suche C-65 (neu od. gebraucht), zahle Lieb- 
haberorels (über Neupreis), außerdem Intos 
und Kontakte zu c-65-Besitzem. Tel. 
03077515810 od. 7553832 


Verkaufe C 64 II m. elngeb JittyDos. 154111- 
Floppy, CMD-FD 2000 3.5 Disk-Floppy m. ein¬ 
geb. JellyDos. ColormonUor-t084ST, Gao- 
Kcys (PC-Tastaiur). SmertMouse m. 
Echtzeituhr, Wiesemann Ir.tert., um!. Geos- 
sottw.. versch andere Sortw., alles im eln- 
wandlreien Zuat., Komplett SOO,- DM. Toi 
036370/40141 


Wichtige 
Hinweise für 
alle Kleinanzei¬ 
geninserenten 

• Kleinanzeigenaufträge 
ohne Absenderangabe 
sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer 
können leidet nicht 
veröffentlicht 
werden. 

0 Bitte verwenden Sie für 
Ihren Auftrag das Formular 
auf Seite 20. 

9 Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen 
werden keine 

Fremdwährungen 

mehr angenommen. 

^ Bitte achten Sie auch 
daraut, daß Ihr Auftrag 
immer vollständig 
ausgefüllt Ist 
(z.B. Unterschrift). 


PLUS/4 


Plus/4 del.. NT, Dalas, LW isst, Dokumenta¬ 
tion, Phis/4 Buch zu veik Pres VS: Suche LW 
35,' od. HD-FP L C 128. Tel. 036738/3364 


Gewerbl. Kleinanzeigen 


Software. Telespiele u. Zubehör 
Preisliste, Tbl. 06447/285 

Musik mit dem C84/I28 MIDFSoft- u. Hardware. 

Sequenzer-ZComposer-Programme, 
MIDI-Inteitaces etc., 

Katalog Inkl. Demo-Disk 10.- DM. 
Moebus Software, Postl 1504, 

56139 Boppard, Tel. 00742/1701. Fax 5605 


C64/C 64 11/128 ab 80-,100.-/120.-/Floppy 
1541/1541111570/1571/158t ab 
eO,-/100,-/120.-J130,-.200,- Monitors ab 
80,- Drucker ab 80,-C t28Dab 200,-; 
versch. Soll- Hardware Zubehör uvm. 
Liste onlorOom; solange Vorrat recht. 
Tat. 0371/63829 oder Fax 0671/64995 
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GEOS 


D iese insgesamt 59 Unterpro¬ 
gramme zur Disketten- und 
Laufwerksverwaltung werden 
in vier funktionelle Klassen unter¬ 
teilt: 

O High-Level-Routinen: 

beziehen sieh auf die gesamte 
Diskette oder vollständige Files 
beliebigen Typs. 

© Mid-Level-l nterprogram- 
me: 

weisen bestimmten Dateien ent¬ 
sprechende Aufgaben zu. 

© Low-Level-Routinen: 
manipulieren einzelne Blöcke 
auf Disk, allerdings keine zusam¬ 
menhängenden Files. 


NxtBlkAlloc (SC24D) 


..sucht nach einer Anzahl Ireier 

Blocks und kennzeichnet sie in der 
BAM als belegt. Dabet ist lestzule- 
gen, wieviele Bytes zu reservieren 
sind (max. 32 258), außerdem sind 

Spur und Sektor anzugeben, ab de¬ 
nen die Suche nach freien Blöcken 
beginnen soll. 

Parameter: 

R2: Anzahl der einzutragenden 1 
Bytes, 

R3: Track, Sektor, ab dem die Su¬ 
che nach freien Blöcken beginnen 
soll, 

R6: Zeiger aul die RAM-Adresse, ab 
der die Track-/Sektortabelle ange¬ 
legt wird. 

Dabei ist zu beachten, daß sich die 
BAM zunächst nur Im Speicher än¬ 
dert. Erst die Rouline PulDlrHead 
verewig! sie auf Diskette 
Will man z.B. die Kernel-Routine 
WntcFilc verwenden, lassen sich mit 
NxtBlkAlloc die für den gewählten 
Speicherbereich benötigten Blocks 
belegen (s Demo-Usting). 


AllotoleBlock ($9048) 


bezeichnet gewünschte Disketten- 
btöcke ln der BAM als belegt. Ist dei 
Sektor bereits vergeben, wird der 
Wert -6' (BAD BAM) als Fehler-Co¬ 
de im x-Register eingetragen. 
Beachten Sie. daß sich diese Routi¬ 
ne nicht in Verbindung mit der Flop¬ 
py 1541 einsetzen laßt - sie ist im 
1541-Treiber nicht mtegnert. Ver¬ 
wenden Se in eigenen Programmen 
den Quelltext II unserem Demo-U¬ 
sting, dann funktioniert's mit isdem 
Geos-Lautwerkstrolbar. 

Als Parameter übergibt man in R6 
Spur- und Sektomummer des 
Blocks der belegt werden soll 
Ist er schon besetzt, erhält mar im 
x-Register ebenfalls den relevanten 
Fehler-Code ($06). Die Routine ver¬ 
ändert die Systembereiche von cur- 
DirHead und dirZHead. 


FreeFile (SC226) 


losem alle Sektoren einet Datei, de¬ 
ren Adresse im Diredory-Eintrog ins 
Register R9 aufzunohmen ist (Z.B 
dirEnlryBut - S8400). 

Die Routine löscht sowohl sequenti¬ 
elle als auch VUR-Files. Die aktu¬ 
elle BAM wird per GelDirHead ins 
RAM geholt, verändert und per Sy¬ 
stemroutine PutOrHead gesichert 


Geos-SvstemrouTinen 



Die Systemdatei "Geos Kernel", Dreh- und 
Angelpunkt der beliebten C-64/C-128-Benut- 
zeroberfläche, haben wir schon in ihre Be¬ 
standteile zerlegt - jede Menge phantasti¬ 
scher Assembler-Routinen entdeckten wir da¬ 
bei. Heute sind weitere effektvolle Disketten- 
Routinen aus der Mid-Level-Klasse an der Rei¬ 
he, mit denen sich komfortabel Bytes und 
Blöcke auf Disk manipulieren lassen. 


Demo-Lisling zu NxtBlkAlloc ($C24D| 


Speicher_schreiben: LoadW r2.Byteanzahl 
Loads r3L,»Spur 
LoadB r3H,«Sektor 
LoadB r6. fileTrScTab-*2 
gar NxcElkAiloc 
Dta 

..fcne Error 
jsr PutDirFfead 
LoadW r6, £ileTrScTal>r2 
LoadW r7,Starladtesse 
jsr WriteFile 

Error: (Fehlerbehandlung) 

Startadresse! (Bytes der Track/Sektortabelle) 


Demo-Listing zu AllocateBlock ($9048) 


AllDrJves: Idy curDrive ;Disk-Format des aktuellen Laufwerks 
lda driveType-8,y ;in Akku 
and »$0£ ;und ausblenden 
dtp »2 ;Flag für 1571-Format 
bcc Floppyl541 jniedriger? dann 1541-Forjiat 
jmp AllocateBlock 

Floppyl541:jsr FindBAMBit ;BAM-Zustand testen 
beq NotFree ;Block nicht frei? 

MoveW r6,r3 ,-Paraneter für SetNextFree 
jmp SetNextFree 

NotFree: Idx #6 :Flag für "Block in BAM belegt" 

rts 


© VL1R: 

ein Routinentyp. der sich aus¬ 
schließlich mit der eigens vom 
Geos-Hersteller Berkeley Soft- 
works entwickelten speziellen Art 
der Daleiverwaltung befaßt. Sie 
ähnelt entfernt der Manipulation 
von REL-Dateien im normalen 
DOS des C-64/C-128-Betriebssy- 
stems. 

In der vergangenen Folge unse¬ 
rer übersichtlichen Routinen- 
Sammlung haben wir uns mit den 
High-Lcvcl-Routincn und einem 
Teil der Mid-Level-Unterpro- 
gramme beschäftigt, heute folgt 
der Rest dieser Routinen. bl 


GetFreeDirBIk (SC1F6) 


sucht Im Directory der aktuellen Dis¬ 
kette nach dem nächsten freien Ein¬ 
trag. Im Low-Byte von RIO vermerkl 
man. ab welcher Directory-Seite 
man mit der Suche beginnen will 
(man darf also den Directory-Block 
frei wählen und muß nicht bet Nr. 1 
bogrnnan). Gibt man aber den Wert 
0 an. wird das gesamte Inhaltsver¬ 
zeichnis nach einem freien Eintrag 
durchtorstet. Wem die Routine kei¬ 
nen findet, legt sie automatisch ei¬ 
nen neuen Block an. 

Falls alle Directory-Blöcke voll aus¬ 
gereizt sind, erscheint im x-Reglster 
das Fehler-Flag $04 (FULL_DIREC- 
TOHY). Ist die in RIOL angegebene 
Directory-Seite noch nicht vorhan¬ 
den, werden sovlele Seiten an- 
gehängt bis die teslgelegte Seilen¬ 
nummer erreicht ist. 

Beachten Sie, daß diese BAM-Ma- 
nipulationen nur m Speicher stall- 
tinden - zum Sichern aul Disk brau¬ 
chen Sie wie gewohnt PulDlrHead 
Nach Routinendurchlau! findet man 
im x-Register die Fehlernummer 
($00 = kein Fehler, $04 = FULL_DI- 
RECTORY), In RIOL die Nummer 
der Directory-Seite mit dem ent¬ 
deckten freien Eintrag. Die entspre¬ 
chende Spur- und Sekiomummer 
stebt dann in Hl 

Per Anweisung lda dlskBlkBut.y be¬ 
kommt man das erste Byte des frei¬ 
en Directory-Eintrags zu lassen - Im 
y-Register steht der Indexwort, dor 
in Verbindung mit diskBlkBut = 
SBOOO auf den mit dieser Routine 


SetNextFree (SC292) 


sucht den nächsten freien Daton¬ 
block ab der Sektomummer. die in 
R3 eingetragen wurde und kenn¬ 
zeichnet ihn in der BAM als belegt. 
Die Menge der Schreib-ZLesezugrit- 
te läßt sich im Register Irlerleave 
($848c) lestlegen. Die Routine 
nimmt den ersten Block, den sie als 
trei erkenn!. 

Beachten Sie. daß SetNextFree nur 
Disk-Blöcke untersucht, die ninter 
der ln R3 übergebenen Sektorzahl 
stehen. Denken Sie auch immer 
daran, daß mit dieser Routine ledig¬ 
lich die BAM-Kopio im Speicher ma¬ 
nipuliert wird - fürs Zurückschreiben 
auf Disk existiert das Kernel-Unter¬ 
programm PulDlrHead ($C24A). 
Nach Routinendurchlau! erhält man 
im x-Register die Fehlemummer und 
in R3 Spur- bzw. Sektor des gefun¬ 
denen Blocks. 


FreeBlock (SC2B9) 


ist das Gegenstück zu Allocate 
Block En definierter Sektor wird ln 
der BAM Ireigegeben. Da es die 
Routine erst ab Geos 1,3 gibt, soll¬ 
ten Sie als Benutzer von Geos 1.2 
den Quelltext It. Demo-Listing in ei¬ 
gene Programme einbauen. 

Als Parameter sind in R6 Spur- und 
Sektornummer des gewünschten 
Blocks einzutragen 
Achtung: die BAM wird nur Im tem¬ 
porären Speicher geändert! 


BldGDirEntry (SC1F3) 


generiert einen Geos-Directory-Ein- 
trag zu Into-Block und File-Namen. 
In R2 trägt man die voigesehene 
Blockanzahl dei Datei ein, in R6 
wird die Adresse der Track-'Sektor- 
tabelle vermerkt, die man anlegen 
will (per BlkAlloc in UleTrScTaD). 
ln R9 muß der Zeiger au! die Daten 
des Into-Blocks im RAM weisen. 
Dei fertige Directory-Eintrag steht 
dann in dirEnlryBut. dar sich so Ins 
Dirodroy übernehmen läßt 


Demo-Usting zu FreeBlock ($C2B9) Nur liir Geos 1-2-User! 


Neuer Block: lda ScOOf ; enthält GeOs - Versiohs - Hurmcr 

cn? 1512 ; 512 füi Gees 1.2 

beq Labeil ;verzweige bc: 612 
jmp FreeBlock ; Sprungtabelle 
ijv-o ii ■ jnp KernalFreeBlock (= $9844) 


22 lÜJ'ür' 
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SetGDirEntrylSCIfO) 


erzeugt einen Einiraa im Directory. 
Intern ruft die Routine BldGDir-Entry 
aut und stattet die Daten des File- 
Elntrags mit dem aktuellen Datum 
bzw. der Uhrzeit aus und schreibt 
sie aut Disk zurück. 

Parameter: 

RIOL: Nummer der Directory-Seite, 
ab der ein nächster Flle-Elntrag ge¬ 
sucht wird, 

R2: Anzahl der Blöcke des Filo3, 

R6: Zeiger aul eine Track-/Sektor¬ 
tabelle, die lür diese Datei die in der 
BAM belegten Blöcke enthält. 

R9: Adresse des dazugehörigen In- 
lo-Blocks. 

Die ersten beiden Sytes des Info- 
Blocks enthalten die Adresse des je- 
weilgen Rle-Namens ($00 = Ende). 


hehüh 

liest den ersten Directory-Block und 
richtet in R5 einen Zeiger aul den 
Eintrag Die Routine wurde aller¬ 
dings erst ab Version 1.3 ins Geoe- 
kernal übernommen; Bosrtzer alle¬ 
rer Geca-Systemo (z.B. 1.2) müs¬ 
sen daher den Quelllext It Dento- 
Listing in den eigenen Programm- 
Code einbauen 

Die Routine braucht keine Parame¬ 
terangaben in Systemregistem. 

Im x-Register steht anschließend die 
Fehlemummer. in R5 de' Zeiger aul 
den ersten Eintrag im Directory. 


StartAppl (SC22F) 


führt einen Warmstart aus, setzt alle 
Regisler neu und startet die oklelle 
Geos-Appllkation Im Speicher. 

Parameter: 

R7: Startadrosse der Applikation. 
ROL: ist Bit 7 gesetzt (- II. sind die 
Parameter in R2 und R3 gültig (Ap¬ 
plikation soll em Daten-File nachla- 
den). Bei aktiviertem Bit 6 muß die 
Applikation das File drucken 
R2: Zeiger aut den Namen der Dis¬ 
kette mit dem Daten-File. 

R3: Weist aut den Namen des Da¬ 
ten-Files. 

Beide Bezeichnungen müssen mit 
einem Null-Byte abgeschlossen sein 


IdFile ($f211) 


holl eine Datei an die angegebene 
Adresse im Speicher (bei VLIR-Fl- 
les allerdings nur den ersten Daten¬ 
satz!) 

Als Parameter muß In R9 sin Zei¬ 
ger aut den Diroctory-Eintrag des 
Daten-Files sieben (zB. der Inhalt 
von dirEntryBuf). In R7 erhält man 
dann den Pointer aufs zuletzt gele¬ 
sene Byte im Speicher. 

Da LdFile autmatisch von GelFile 
aufgemlen wird, sollte man stets die 
letztgenannte Routine verwenden. 


FollowChain (SC205) 


legt eine Spur-/Sektortaftelle an 
Gibt man Start-Track una -Sektor 
bekannt, werden diese Werte sofort 
in die Tabelle aulgenommen und 
geladen. Die ersten beiden Bytes re- 
präsenlieren Spur- und Sektomum- 
mer des Folgeblocks - der nun als 
nächster geladen wird usw. Wurde 
der etzte Block der jeweiligen Dalei 
gelesen, hängt die Routine den Wert 
0 ans T abeltenende. 

Parameter: 

RI: Starl-SpurrStart-Sektor 
R3: Zeiger auf einen RAM-Puffer mit 
256 Byte, In der nach Durchlauf der 
Routine die TrackVSektortabelle ste¬ 
hen soll. 

Im x-Register erhäli man die Feh¬ 
lemummer, R3 bleibt unverändert. 


CetNxtDirEntry ($9033) 


macht den nächsten Directory-Ein¬ 
trag ausfindig. Ausgangspunkt Ist 
der File-Name, dessen Zeiger in R5 
stehen muß (der entsprechende Di¬ 
rectory-Block muß in diskBlkBul = 
$8000 abgelegt sem): ab hier wird 
der nächste Eintrag gesucht. 

Diese Routine gibt es erst ab Geos- 
Version 1.3 - Geos-1,2-User linden 
dieses Kernel-Unterprogramm ab 
Adresse SCA10 (KernatßetNxtOir- 
Ertryi. 

R5 enthält anschließend den Zeiger 
aul den Eintrag. 


IdApplU 1SC21D) 


lädt Goos-Apprkationen (sogar, 
wenn sie als VL IR-Oatei aul Disk 
abgelegt sind: dann läßt sich aber 
nur der erste Datensatz ins RAM 
holen). 

Parameter: 

R9: Zeiger aut den Directory-Eintrag 
der zu ladenden Applikation (z.B. 
$8400 = dlrErtryBuf}. 

ROL: Enthält ein Flag: ist Bit 0 
gelöscht (= 0), wird die Applikation 
an die normale Startadresso gela¬ 
den. Bel aktiviertem Zustand (- 1) 
wird sie an die In R7 eingetragene 
RAM-Adrasse geholt In Bll 7 ist ver¬ 
merkt. ob von der Applikation er¬ 
zeugte Daten-Files nachgeladen 
werden (= 1) oder nicht (= 0). Bit 6 
fungiert als Drucker-Flag. 

R7: Enthalt die Adresse, an die man 
die Applikation laden will (nur, wenn 
Bit 0 von ROL gesetzt Ist!). 

R2: Zeiger auf den DIsKettennemen 
mit dem Daten-File (nur. wenn Bit 7 
von ROL aktiv ist), 

R3: Zeigt aut den Namen des Da¬ 
ten-Files (nur, wenn Bit 7 von ROL 
gesetzt ist). 

Die Regisler RO. R2 und R3 dürfen 
selbstverständlich auch von der Ap¬ 
plikation selbsl benutz! werden Tre¬ 
ten Diskettenfehler auf. kehrt die 
Routine zur Applikation zurück. 


GetFHdrlnfo (5C229) 


holt zum jeweiligen Directory-Eintrag 
den entsprechenden Info-Block in 
den Bereich ab $8100 IlileHeader). 
Dazu muß in R9 der Zeiger auf den 
Directory-Eintrag stehen (üblicher¬ 
weise derselbe Wert wie in dr-Ent- 
ryBuf, da dieser Bereich von nahezu 
allen Geos-Routinen für diesen 
Zweck verwendet wird). 

Wem die Routine fertig ist, stehen 
im x-Reglster die Fehlemummer, ln 
R7 die Ladeadresse der Datei und 
Ir RI Spur und Sektor des ersten 
Datenblocks (bei VLIR-Files ist das 
Z.B. der Index-Block). 

Die Routine verändert die Bereiche 
li'eFeeder und HIcTrScTat; Akku, y- 
Registor und R4 werden ebenfalls 
beeinflußt und geändert. 


FostDclFile (SC244) 


ist die schnellste Methode, eine Ge- 
os-Datei zu löschen. Nachteil: das 
File muß unbedingt eine Track-/ 
Sektortabelle besitzen, außerdem 
darf es keine VLIR-Oatei selnl 

Parameter: 

RO: ZelgBr aul den File-Namen 
(Geos-Textlormat), 

R3: Zeiger aul die Track-ZSeklorta- 
belle des zu löschenden Ries (liegt 
gewöhnlich bei $8300 lileTrScTab). 


IdDeskAcc ($(217) 


holl ein Geos-DeskAccessory (DA) 
m den Speicher (die aktuellen Spei¬ 
cherbereiche, die solche Dienstpro¬ 
gramm normalerweise zerstören, 
werden vorher gereuet). Die not¬ 
wendigen Infos für die Rettungsakti¬ 
on besorgt sich die Routine aus 
dem Info-Block: dann wird beim C 
64 ein SWAP-File auf der aktuel¬ 
len Disk Im Laufwerk erzeugt. Der 
C 123 kann darauf verzichten, denn 
im BackRAM stehen 24 KByte Da- 
tonpuffer zur Verfügung - das reicht 
normalerweise Is! das DeskAcces- 
sory größer, meldet die Routine die 
Fehlernummer S0B (BFR_OVER- 
FLOW). GelFile eigne! sich ideal 
zum Aufruf der Routine. 

Parameter: 

R9: Zeiger auf den Directoiy-Eintrag 
des DA (z B. dirEntryauf). 

RIOL: Muß den Wen SOO erhallen 

Ursprünglich war geplant. In diesem 
Register Informationen abzulogon 
(ob z.B der aktuelle Screen gerettet 
werden muß usw.). Diese Funktion 
wurde aber niemals realisiert - der 
Programmierer muß sich also selbst 
um die Zwischenspeicherung des 
Bildschirms oder anderer wichtiger 
Bereiche kümmern. 

Das DeskAccessory sollte man 
übe- RstrAppl verlassen. 


WriteFile (SC1F9) 


übenrägt Speicherbereiche anhand 
von Track-/Sektortabellen aut Dis¬ 
kette. Die Sektoren in der Liste müs¬ 
sen in der BAM allerdings schon als 
belegt gekennzeichnet sein (die 
Routine kümmert sich nicht um 
BAM-Manipulationen). 

Parameter: 

R6: Zeiger autTrack-/Sektortabelle 
R7: RAM-Adresse der Daten im 
Speicher, de in Cie Blocke It. Track- 
Sektortabelle zu schreiben sind. 


Demo-Listing zu GetlslDirEnlry (S 9030 ). Nur lür Geos-1 .Z-User! 


irstDirüntryKemel = $c9E7 ; nur bei Geos 1.2 

levGebDirEntry: lda Version ; ScOOf bei Geos 1.2 

ovp #S12 ; S12 = Geos 1.2 
beq Lahel2 jVerzweigung, wenn positiv 
jnp Geclsf.DirEntry rSprungtabeiie 
jajäe j2: dtp FirstBi rEntryKemel 


ReadFile ($C1FF) 


liest eine Anzahl durch Track-/ Sek¬ 
torverkettung aneinandergereihter 
Blöcke (z.B. Daten-Files von Appli¬ 
kationen). 

Parameter: 

R7: Adresse des RAM-Putters, der 
die gelesenen Daten entnalten soll, 
R2: Kapazität des Daten-Files (dart 
32 258 Byte nicht überschreiten), 

Ri: Spur und Startsektor, ab dem 
ReadFile begnrren soll, Daten zu le¬ 
sen und in don Computer zu holen 
ReadFile holt solange verkettete Da¬ 
tenblöcke in den Speicher, bis es 
auf die Link-Bytes SOO SFF eines 
Blocks stößt (Kennzeichen, daß kein 
Sektor mehr folgt) oder bis die in R2 
definierte Puffergröße überschritten 
wird (Fehlerkennziffer S0B = 
BFR.OVERFLOW im x-Register). 
Dann findet man in Ri Track- und 
Sektomummer des zuletzt gelese¬ 
nen Blocks. Zusätzlich übergibt die 
Routine in R7 einen Zeiger aul das 
Byte, das dem zuletzt geschriebe¬ 
nen folgt. Verändert wird der Inhalt 
der Systemvariablen IHeTiScTab 


ReodByte ($C2Bt) 


holt den Inhalt eines Blocks aut Dis¬ 
kette In den Speicher und übergibt 
nach jedem Aufruf das nächste Da¬ 
ten Byte. Sind alle 254 Bytes eines 
Sektors durch, kommt der nächsle 
Datenblock an die Reihe. 

Parameter: 

RI: Track und Sektomummer des 
ersten Blocks, 

R4: Zeiger auf einen 256 Byte 
großen Putter im RAM (z.B. diskBlk¬ 
Bul), In dem ReadByle den gesam¬ 
ten Inhalt das Blocks umerbringt. 

R5: Ist ZU löschen ($0000). 

Achtung: diese Registerbelegung 
dart man nach dem ersten Autrut 
nicht mehr ändern, denn sie enthält 
speziell für den aktuellen Block 
wichtige Informationen. Wer also 
ReadByle in Zusammenhang mit 
anderen Geos-Kemel-Routinen er¬ 
setzen will, muß die Inhalte von RI. 
R4 und R6 Zwischenspeichern und 
sie vor Aufruf von ReadByle wieder 
in den Registern plazieren. Taucht 
die Fehlemummer S0B im x-Regr- 
ster auf, dann ist der Byte-Bereich 
auf Disk ausgeschöpft. 


kDevice (SC2BC) 


Änderungen der Geräteadresse 
(Z.B. der Laufwerke A und C) sollte 
man ausschließlich im Geos-Desk- 
Top erledigen - dann wird nämlich 
auch automatisch die entsprechen¬ 
de Treiber-Software ausgetausent. 
Per SetDevice aktiviert man das ge¬ 
wünschte Laufwerk, trägl im Akku 
die neue Gerätenummer ein. 


GetBlock (SCI E4) 


hott den Inhalt des gewünschten 
DiskettenblcKks in den Speicher. 

Parameter: 

RI: Track-/Sektomummer, 

R4: Zeiger au! RAM-Adresse. ab 
der man die Daten ablegen will. 
Verwenden Sie diese Routine nur 
dann, wenn Sie lediglich einen oder 
zwei Blöcke lesen möchten - sonst 
sollte man ReadBlock oktvleren. 
Nach dem Autrut steht Im x-Regi- 
ster wie gewohnt die Fehlemummer. 


H 
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GEOS 


Erste Schritte mit GeoProgrammer 

Geos zum Anlassen 

Das einst beste Entwicklungspaket für Geos- 
Applikationen (MegaAssembler) ist vom Markt 
- doch GeoProgrammer schließt die Lücke. 
Heute beschäftigen wir uns mit der Eingabe- 
Routine für die Karteikarte auf dem Bild¬ 
schirm, deren Inhalt mit den entsprechenden 
VLIR-Routinen sofort auf Disk gesichert wird. 


variablen keyVecior die RAM- 
Adresse, bei der das Programm 
nach der Eingabe weitermachen 
soll (ah Karteizeile I bis 8 also je¬ 
weils bei der nächsten). Der Pro- 
grammlcxt pro Label ist nahezu 
identisch, lediglich die vertikale 
Position des Eingabe-Cursors be¬ 
wegt sich verständlicherweise von 
Zeile zu Zeile weiter nach unten 
(den aktuellen Wert muß man je¬ 
weils ans High-Byte von System¬ 
register RI übergeben). Die hori¬ 
zontale Position des Eingabe-Cur¬ 
sors wird in R11 abgelegt - und 
ändert sich natürlich nicht, da alle 
Zeileneingaben an derselben Stel¬ 
le beginnen sollen (20 Pixel ab 
Kartenfeldrand). Systemregister 


samttext eines Zeilen-Labels (z.B. 
"zeilcl") und speichern Sie ihn als 
Text-Scrap - dann kann man die¬ 
sen Textausschnilt bequem noch 
zusätzlich achtmal im Quelltext 
unterbringen und muß lediglich 
die entsprechenden Zahlen und 
Parameterwerte ändern (das macht 
bedeutend weniger Arbeit, als stu¬ 
pide den Text Label für Label zu 
wiederholen). 

Datensatz speichern 

In Label ”zeile9" heißt es auf¬ 
passen: als Parameter für key Vec- 
tor (Fortsetzung des Programm¬ 
ablaufs) ist die nächsterrcichbare 
Label-Bezeichnung einzutragen. 


U nsere Quelltext-Datei wird in 
dieser Kursfolge üppig wach¬ 
sen: die Hingabe-Routine für 
die Karteikarte auf dem Bild¬ 
schirm ist realliv umfangreich. 

Bauen Sie die Programmzeilen 
lt. Listing Label "AcHinzu" an 
entsprechender Stelle in den bis¬ 
herigen Quell-Code ein. Dazu die 
Erläuterung: 

□ Zunächst sollte man die In¬ 
halte der vorhergehenden Einga¬ 
bezeilen löschen, um Platz für die 
neuen zu schaffen - sowohl im 
RAM als auch auf dem Screen. 
Dos erledigen die vier Routinen 
DelCdNtirne (der entsprechende 
Quelltext wurde bereits im letzten 
64'er-Heft veröffentlicht). Del- 
Slicliwort, DelCdField und 
OelCdScreen (s. I.isting). Für den 
Speicherbereich verwenden wir 
die Kcmcl-Routinc CIcarRam 
(5078). Bei der Löschaktion des 
Bildschirms gibt es den bewähr¬ 
ten Trick mit SeiPaiien i und Rec- 
tangle: aktuelles Muster (Nr. 0 = 
weiß) einstellen und den bisheri¬ 
gen Screen-Inhalt übertünchen 
(damit löschen Gecs-Programmie- 
rer z.B. bei Bedarf den gesamten 
Bildschirm). Wichtig ist aber, die 
Einstellung der korrekten Parame¬ 
ter (horizontal und vertikal). 

□ Die Datensalzzahl muß je- 
desmal um " I" erhöht werden, 
wenn Sie eine neue Karte mit dem 
dafür zuständigen Menüpunkt 
"Hinzufügen" anlegen. 

□ Anschließend wird eine Dia¬ 
logbox zur Eingabe des Stichworts 
aktiviert (es ist dieselbe Routine, 
die bereits zur Definition des Da¬ 
teinamens eingesetzt wurde). Per 
Kernel-Routine Put-String er¬ 
scheint dann das Stichwort im re¬ 
levanten Feld (oberste Zeile der 
Karteikarte). 

Jetzt kommt das wichtigste: um 
Speicherplatz, zu sparen, sollen die 
Eingaben unmittelbar auf Disk ab¬ 
gelegt werden (vergleichbar mit 


relativer Daleiverwaltung im Nor¬ 
mal-DOS des C 64). Diese Auf¬ 
gabe übernimmt das Unterpro¬ 
gramm im Label "Cardinpul", das 
auf zwei VLIR-Routinen des Ge- 
os-Kemels zurückgreift: OpenRe- 
cordFile (SC274) öffnet die Datei 
auf Disk (inkl. Info-Block plus da¬ 
zugehörigem Icon), AppendRe- 
cord (SC289) kümmert sich um 
korrekte numerische Ablage in¬ 
nerhalb der Datei. 


R2 kümmert sich um die Anzahl 
der erlaubten Eingabe-Bytes (ma¬ 
ximal 42). 

Eingabe definieren 

Ein Tip für alle, die den Quell¬ 
text lt. Listing ins bisherige Pro¬ 
grammprojekt "von Hand" einfü- 
gen und nicht aufs fertige File 
"Cardbox KURS" auf unserer 
Programmservice-Disk zurück¬ 
greifen möchten: markieren Sie 
per GeoWrite-Funktion den Ge- 


die unmittelbar dem letzten Get- 
String-Befehl folgt. 

In unserem Fall ist das PulRou- 
tine. Dieses Unterprogramm er¬ 
füllt eine wichtige Aufgabe: per 
Gcos-Kcmci-Routinc WriteRecord 
(SC28F) verewigt man die Einga¬ 
ben der aktuell auf dem Screen 
sichtbaren Karteikarte in der Datei 
auf Disk; ClnseRecordFile 
<$C277) sorgt für technisch ein¬ 
wandfreien Abschluß der Eingabe 
inkl. Sicherung auf Diskette. 

Nachdem Sie mit unseren zu¬ 
sätzlichen Routinen die ersten 
Karteikarten vollgeschrieben ha¬ 
ben, wird Ihnen schnell klar, daß 
unser bisheriges Programmprojekt 
nichts weiter als ein Fragment ist: 
Es fehlt z.B. noch die Routine, um 
Datensätze wieder zu laden und 
auf dem Screen zu zeigen; außer¬ 
dem wird der Speichervorgang 
erst nach Ausfüllen der letzen (= 
neunten) Eingubezeilc realisiert. 

Ums Laden und Anzeigen der 
Records werden wir uns in der 
nächsten Kursfolge kümmern; fürs 
vorzeitige Speichern eines Daten¬ 
satzes existiert wohlweislich be¬ 
reits ein Menüpunkt in der Haupt - 
menü-Leiste (Option "Datei"). 

Dazu ist lediglich der Label 
"AcSpeichem" zu manipulieren; 


C A ß 0 ß 0 X 


Datei i Bearbeiten ; Ansieht ; Karte j Suchen s Info 
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Eine der möglichen Anwendungen: Adressen-Verwaltung 


In diesen geöffneten Datenka¬ 
nal fließen jetzt Ihre Eingaben auf 
der Karteikarte — entgegen un- 
seremPlan in der vergangenen 
Kursfolge haben wir uns aus 
Gründen der Übersichtlichkeit ent¬ 
schlossen. lediglich neun Einga¬ 
bezeilen zuzulassen (statt der ge¬ 
planten zehn): den im letzten Heft 
definierten Label "TenthRow" 
dürfen Sie also getrost wieder lö¬ 
schen! 

Auf den ersten Blick umständ¬ 
lich. aber nicht zu ändern ist die 
Realisierung der Einträge: für jede 
Zeile ist ein separater Label im 
Quell-Code fcstzulcgen - denn die 
eingesetzte Geos-Kemel-Routine 
GetString erwartet in der System¬ 


Datei 


BOX Videothek 


Bearbeiten j Ansicht i Karte j Suchen 


Info 


Kartenanzeige 1^1 


l Karte 
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Für Videodateien ebenfalls geeignet: CardBox 


24 


Ausgab« aAugust 1995 















































entfernen Sie den Dummy-Ein- 
irag "jsr ReDoMenu'' und sprin¬ 
gen Sie unmittelbar zum Label 
"PutRoutine": jsr PutRoutine. 
Wenn man also vorhat. weniger 


als neun Zeilen auf der Karteikar¬ 
te zu erzeugen (weil es einfach zu 
wenig Daten gibt), dann beenden 
Sie die Eingabe per Maus-klick 
auf "Datei" und wählen Sie die 


Option "Speichern”: die bisher 
eingetragenen Bytes (auch, 
wenn’s nur zwei oder drei sind) 
werden als Gesamtdatensalz auf 
Disk ausgelagert (und später im 


selben Format wieder geladen). 
Der Rest des Records besteht 
dann eben nur aus Null-Bytes, die 
standardmäßig im Datensatz ent¬ 
halten sind. 


Label"AcHinzu'' 


AcHinzu: 

jsr DoPreviousMenu 

isr DelCdName ; Stichwort im RAM löschen 
jsr DelCdField ;Karteneinträge im RAH löschen 
inc Record : Datensatznutirer erhöhst 
Har Counter ; und ausgeben 

Ltdw aO,HinzuPuffer : RAM-Bereich für aichwort 
LoadW rQ.HinsuEox Dialogbox für Stichwort aktivie-en 

jsr ttoDlgBox , , „ 

jsr DelStichwort ; auf dem Bildschirm loschen 

jsr DelCdScreen 

LoadW xO,HinzuPuffer ... 

LoadB rlH,90 : Position Stichwrot-Eingabe vertikal 

LoadW EU,20 ; horizontal 
jsr FutStrirg 

Cardinput: 

.-Geos-Kemel-Routine VLTR ISC?'K) 
ist AppendRecord : Geos-Kemel-Routme VLiR (SC299I 
zeilel: loadB rlL.O : vertikale Position 
LoadB rlH,100 
loadB rll,20 ; horizontal 

LoadW keyVectqr, zeilel ; nächste Emgabezeile 
jtrp GetString . . 

zeile2: LoadB rlL.O ; vertikale Pcsition 

toadB r 1H.110 

LoadB r 11,20 ,• horizontal 

loäcM keyVector,zeile3 : nächste Eingabezelle 
jmp GetString 

zeile3t LoadB rU.,0 : vertikale Position 
loadB rlH,120 
LoadB rll,20 ; horizontal 

LoadW keyVector. zeileä : nächste Elngaoezeue 
jrop GetString 

zelleä: LoadB rlL.O ; vertikale Position 
LoadB rlH.UO 
LoadB rll,2Q ; horizontal 

LcadW keyVector, zeileS : nächste Eingabezeile 

jnp GetString 

zeileS: LcadB rlL.O ; vertikale Position 
LoadB rlK,140 
LoadB rll,20 ; horizontal 
LoadW keyVector,zeile6 : nächste Eirgabezeile 
iiD GetString 

zeilefi: LoadB rlL.C ; vertikale Position 
toadB rlH,150 
toadB rll,20 j horizontal 


definieren 


definieren 


definieren 


definieren 


definieren 


Label “AcHinzu" (Fortsetzung) 


LoadW keyVector,zeiie7 ; nächste Eingabezeile definieren 
jmp GetString 

zeile7i toadB rlL.O : vertikale Position 
LoadB rlH.160 

LoadB rll, 20 i horizontal .w; 

toac&t keyVector, zeileS ; nächste Eingabezelle definieren 

jmp GetString 

zeileS : toadB r’l.,0 : vertikale Position 
LoadB rlH,170 
LoadB rll,20 ; horizontal 

LoadW keyVector,zeile9 : nächste Eingabezelle definieren 
jmp GetString 

zeile9: toadB rlL.O : vertikale Position 
LoadB rlH, 180 
LoadB rll,20 ; horizontal 

LoadW keyVector, PutRoutine : nächster Progrannpunk, 

jnp GetString 

PltKWt icadW r7 , FirstRow ; Startadrecse für Speichern 
TradW r2,387 ; Gesamtzahl der Bytes 
jsr WriteRecorö ;Geos-Kemel-Routine (SC28F) 
jsr CloseRecordFile ,-Geos-Kemel-Routine (SC277) 

rts 



RAM-Bereiclte und Screen löschen 


:Stichwort-Eintrag auf dem Bildschirm löschen 
DelStichwort: loa #0 

jsr SetPattem 
jsr i_Re:tangle 

.byte 82,92 ; vertikale Ausdehnung 

'.word 18,229 ; horizontal 

rts 

, alten Inhalt der Kartei-Karte irr RAM löschen 

DelCdField: LoadW rl.FirstRow ;löschen ab ... 

LoadW rO,387 :Menge der zu löschenden Bytes 

jsr ClearRam ; Null-Bytes eintragen 

rts 

; und auf dem Bildschirm 
DelCdScreen: Ido #0 

jsr SetPattem 
jsr i_Rectangle 
.Byte 98,190 
.worc 18,229 
rts 



Geos- 

UvrOub 




CLI v3.0. ?5.- 

HP DeskJet Treiber. 25,- 

GeoCom. 59,- 

Bildschirm-Schoner.. 20.- 

GeoMakeBoot —.. 22,- 

REU 1764 256KB. 70,- 

■Sehnrllue Sptit*erriestn fir Cros! 

Sei kos ha SP 1900*. 300,- 

llnlversalkabel 40/80. 50,- 

tCte/lTSan Monitor. TV. Vidro) 

Wiesemann-Interface.65,- 

Dmcker-Parallclkabel- 30,- 

1581 ... Ibejreulc SiOctaaUl). 300,- 

C64 Netzteile. 1°- 


GeoFIle -US.!-.60,- 

GeoFüc 128 US.I- .. SO,- 1 

GcoPublUh U S.!-. 60.- 

GeoChan -US.!-.50.- 

GeoCalc64-U.S.I-. 60- 

GeoBasic -U.S.!-.— 45.- 

GeoProgranimer-US.!-.99,- 

PP Utilities..20,- 

GeoKevs Paket.. 110,- 

(Inurfacc ind. PC Tastatur!) 

GEOS Spiele Vol. I *2*3*4 .. 20,- 

* Disketten - Reparatur! * 

Originale Gera Disketten werden vom 
GUC repariert. Preis »uf Anfrage. 


Pf/Geos & GlIC Infos 
GW Ensemble v2.0! deutsch 

i inld I Jato GUC Benin:). 390,- 

GEOSCDffl.50,- 

>2(0 MB me Gtewctks Pros reimte Mi! 

Schulun gen 

Für Geos 64/128 und PC/Geos 
(GW Ensemble v2.x) sind im 
Clubraum des GUC Schulungen 
möglich; z. B. rur lnsiallniion 
von Prg. oder dem optimalen Ein- 
. richten von GWE2. Infos auf 
konkrete Anfrage! 


Komplette Produkt!,beruht anfqrden, 
frank. Kückuinsclihig (/, ) einsenden! 


hihi 


Achtung: Bitte neue Postadresse beachten ! Siehe rechts. 
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Lieferung per Vorkassr (Bar. 
V-Scheck o. Überweisung o. 
Nachnahme oder Lastschrift. 
Ausland nur Vorkassc. Bei 
Software Bestellung plus 5 
DM Portopauschale, Ausland 
10 DM. Bei Hardware Be¬ 
stellung plus 10 DM Porto¬ 
pauschale. Ausland 20 DM. 
Bei Nachnahme zzgl. 10 DM. 
Für GUC-Mnglicder 10% 
Preisnachlaß auf alle .Ange¬ 
bote. Siehe Geos User Post 
Alle Angebote unverbindlich. 
Preisänderungen Vorbehalten. 
Das GUC Info Pakei rncl. 1 
Ausgabe der Clubzeitung 
gibis für 5 DM bei neben¬ 
stehender Adresse! 
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GEOS 


Neue Svstem-Piktoaramme 



nach den Geos-Icons 

Jede Geos-Datei besitzt ein individuelles Icon, 
das man mit der Maus komfortabel wählt und 
per Klick aktiviert. Die Sprite-Muster dieser Pik- 
togramme lassen sich aber jederzeit ändern - 
man muß nur wissen, wie! 


G eos verwendet Icons für den 
Mauszeiger, für Applikatio¬ 
nen oder beispielsweise für 
den Papierkorb. Doch die Muster 
dieser Piktogramme (gespeichert 
im Geos-System) sind nicht end¬ 
gültig - man kann sie jederzeit ei¬ 
genen Vorstellungen anpassen. 

Im ersten Teil unseres Work¬ 
shops geht es speziell um Icons, 
die von Geos-Applikationen er¬ 
zeugt werden (z.B. TextScrap, 
Dokument- oder Daten-File). 
GeoWrite beispielsweise er¬ 


zeugt für jedes neue Textdoku¬ 
ment ein Standard-Icon - ein wei¬ 
teres. wenn Sie einen Textab- 
schniu ausschneidcn (TextScrap), 
Die DATA-Werte der Icon-Mu¬ 
ster sind im Objekt-Code der je¬ 
weiligen Applikationen bereits 
enthalten - man muß sie lediglich 
ändern, um individuelle Icons zu 
bekommen. 

Dazu ist allerdings die Appliak- 
lions-Disk per Disketten-Monitor 
zu durchforsten (es muß nicht un- 
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bedingt ein spezieller 
Geos-Monitor sein). Wichtig ist, 
daß man Aulbau und Postion der 
Sprite-Muster innerhalb der Ap¬ 
plikations-Datei auf Anhieb findet 
und identifiziert- Unsere Tabelle 
soll Ihnen dabei helfen. 

Unser Vorschlag: bauen Sie in 
die Daten zum TextScrap-Icon 
von GeoWrite einen Teil des Spri- 
te-Musters vom Applikations-lc- 
on ein - dann erkennt man auf 
Anhieb, daß dies der Ausschnitt 
eines GeoWritc-Textes ist (und 


aus keiner anderen Textdatei 
stammt). Das gilt ebenso für Geo- 
Paint-Grafikdokumente (der große 
Bruder von Geos 64. PC-Geos, 
paßt entsprechende Applikations- 
Icons automatisch an). 

Doch eins nach dein anderen: 
am Beispiel des Zeichenpro¬ 
gramms GeoPaint erläutern wir, 
wie man markante System-Pikto- 
gramme ändert und eigenen Wün¬ 
schen anpaßt. 

Jede umfangreiche Geos-Appli- 
kation besteht aus einer Vielzahl 
Module (Programmteile, die als 
sequentiell^ Datensammlung auf 
Disk abgelegt sind). Je nach Be¬ 
darf werden benötigte Programm- 
Module nachgcladcn. Damit 
Geos die einzelnen Module auch 
findet, exisitiert die Geos-VLIR- 
Struktun dazu gibt es einen Start- 
Sektor auf Disk, in der Spur- und 
Sektomummer der jeweiligen Mo¬ 
dule vermerkt sind. Im Geos-Di- 
rectory steht, wo man diesen spe¬ 
ziellen Datenblock auf Disk fin¬ 
det: das zweite und drille Byte 
nach dem File-Typ (Reihenfolge: 
Spur/Sektor). 

GeoPoint-lcons 

Jetzt kopiert man GeoPaint ins 
RAM-Laufwerk bzw. eine Ar¬ 
beitsdisk. Anschließend startet 
man den Disketten-Monitor und 
öffnet die Directory-Spur (Track 
S12, Sektor $01). Suchen Sic den 
Eintrag von GeoPaint und sehen 
Sie nach, wo der VLIR-Sektor ab¬ 
gelegt ist (in unserem Beispiel ist 
es Spur $0E. Sektor $07). Dort 
entdeckt man in der Reihenfolge 
Track/Sektor die Einträge für die 
sequentiellen Einzelteile: die er¬ 
sten beiden Bytes lauten stets $00, 
SFF. Für Geos bedeutet dies, daß 
keine weiteren Blocks folgen und 
die Datei beendet ist. 

GeoPaint setzt sich aus insge¬ 
samt neun Einzel-Modulen zu¬ 
sammen. Wählen Sie Modul 7 
(Track $0D, Sektor SOE). Wenn 
man die Blockverkettung der Ein¬ 
zel-Sektoren verfolgt (die ersten 
beiden Bytes jedes Sektors), ist 
man schließlich im dritten Daten¬ 
block am Ziel seiner Wünsche: 


dort liegen die Daten des Info- 
Blocks zum GeoPaini-Dokument- 
Icon. Das bestätigt uns auch der 
darin enthaltene Text ("Paint Ima¬ 
ge V1.1 “). FotoScrap-lcon-Daten 
spürt man im fünften Modul von 
GeoPaint auf. 

Beachten Sie: jeder Eintrag zu 
Icon-Daten beginnt mit der Byte- 
Folge $03. $15. $BF. Für Geos 
sind das Markierungen, die Aus¬ 
kunft über Form und Ausdehnung 
der Icons geben: 

□ $03: Breite des Icons in Bild¬ 
punkten (3x8 = 24), 

□ $15: Höhe = 21 Pixel, 

□ $BF: errechnet sich aus 191 - 
128 (Bit 7 muß also gesetzt sein), 
das ergibt 63 Pixel Gesamtumfang 
bzw. 3 Cards (= 8 Bit) x 21 Pixel 
(ergibt ebenfalls 63 Bildpunkte). 

Die Anordnung dieser Mini- 
Bitmap ist identisch mit dem Auf¬ 
bau der Sprite-Muster des norma¬ 
len C-64-DOS (s. Handbuch zum 
C 64, S. 69). Zunächst erscheinen 
die Icons als starre Bitmap auf 
dem Screen - erst, wenn man sie 
anklickl und mit der Maus be¬ 
wegt. transferiert Geos die Muster 
blitzschnell in den Sprite-Spei- 
cher. in dem der VIC-Chip die 
Steuerung übernimmt. 

Noch einfacher geht's mit ei¬ 
nem Icon-Editor erzeugen Sie das 
gewünschte Muster und sichern 
Sie es als FotoScrap. Per DiskMo- 
nitor sucht man jetzt nach diesem 
Grafik-Scrap und übernimmt die 
relevanten 63 Bit-Muster-Bytes in 
den Zwischenspeicher, bevor man 
sie an vorgesehener Stelle (also im 
entsprechenden Modul der Geos- 
Applikation) ablegt und die alten 
Daten überschreibt. 

Denken Sie immer daran: ma¬ 
nipulieren Sie nie die Original- 
Dateien der Applikationen, son¬ 
dern stets Kopien in der RAM-Er- 
weiterung oder auf Diskette — 
wenn etwas schiefgeht, ist ledig¬ 
lich die Kopie kaputt. 

In der nächsten Folge unserer 
Icon-Safari machen wir uns auf 
die Suche nach dem Mauszeiger, 
der dritte und letzte Teil zeigt 
dann, wie man DeskTop und Top- 
Desk-Icons verändert. 

Denis Döhler/bl 


qscu Editieren Optionen 


Track, 0d Sektor. 89 
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Oer Bereich m dem die 6) Bytes des Dokument-Icons 
enthalten sind Sie Innqen noch $b( nn 


Per DIsK-Monltor rasch entdeckt: das Sprite-Muster des 
System-Icons zur Geos-Applikation GeoPaint 


Systemeigene Geos-Icons 


GeoPaint 64 

Dokument 

Modul 7. 3. Sektor, nach $03. $15, $bl 

$88 

GeoPaint 64_ 

FotoScrap 

Modul 5. 10. Sektor, nach $03, 315, Sbl 

Mrwliil f» 7 Spktnr nanh 5*03 £15 Sbf 

$68_ 

$30 

GeoWrite 64 

GeoWrite 64 

Dokument_ 

TextScrap 

Modul 4, 7. Seklor, nach $03. $15, Sbf 

$6d 

GeoWrite 128 

Dokument 

Modul 6. 7 Sektor, nacn$03. S!5. $bt 

$15 

GeoWnte 128 

TextScrap 

Modul 4. 7 Sektor, nach $03. S15, Sbl 

Süd 

GeoPaint 128 

Dokument 

Modul 7. 3., Seklor, nach $03, $15. $bi 

SO 7 

GeoPaint 128 

FotoScrap 

Modul 11. 9 Seklor, nach $03. 515, Sbl 

$ob 

Voreinstellungen 

seq. File 

5. Seklor, nach $03, $15, Sbl 

$cc 

pad Color Mgr. 

seq. File 

3. Sektor, nach $03. S15. Sbl 

$6b 

Notizblock 

seq. File 

7. Seklor. nach $03, $15, Sbf 

$13 


Ausgabe RI August 1995 



































66.87.88 7306 


Dateien 


1 Dateien 


« * Datei-Info * 
Init-Boot 

Klasse: Managet ' 
von APP: 

Struktur: SEQUENTIELL 

Autor: BWeihrauch 


Suche nach Datei 


FJHfMIir ■ 


06.97.88 0108: 


RAM 671 


I Sicherhetsgstem 


Auswahl von Laufwerk B: Kopiere noch Laufwerk ft: 


DE5K !0P 
Boot-MAG 
Init-Boot 
Ptog-MAG 
Batei-MAG 
Zeige-MAG 
Gruppen-MAG 


GE05 

BOT 

GEOS BOOT 

BOI 

GEOS KEBNAL 

BOT 

OJSK TOP 

SVS 

COMM 1351 

IDR 

Preferences 

sys 

Super Quohty 

PUR 

KONFIGURIEREN 

AUT 


Suche nach Datei H^] qewä»:8 EUBDs 
CeoHrite 


I46K frei 


8 Dateien 




K frei 


Seite! 


Datei-Manager mit übersichtlichem Ausgabefenster: 

die Funktion ist Windows 3.1 nachempfunden 


os-Applikationen simulieren! 

Äußerst nützlich präsentiert sich 
die Funktion "Gruppen-Manager": 
beliebige Files. Dokumente oder 
Applikationen (die Dateinamen 
sind frei wählbar), die man z.B, 
ständig braucht! z. B. GeoPaint, 
Fotoamanager und dazugehörige 
Alben), faßt man in einem ge¬ 
meinsamen Verzeichnis zusam¬ 
men und spart sich so lange Such¬ 
aktionen in unzähligen Geos-Di- 
rectory-Seitcn. 

Auf einen Blick 

Das übersichtliche Datei-Mana- 
geraent-System "Manager 1 ' für 
Geos 64 ist der gelungene Ver¬ 
such, die unkomfortablen Datei- 
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Manager 64/128 

Pfadfinder 

Das umständliche Datei-Management von 
DeskTop und TopDesk ist der Grund, warum 
diese Geos-Software entstand: "Manager" ist 
ein ausgeklügeltes Verwaltungssystem für Ge- 
os-Dateien aller Art, das auf Directories von 
maximal vier Laufwerken gleichzeitig zugreift 
und Geos-Files im Handumdrehen lädt. 


Zelge-Funktlon: Die Infos holt das Programm 
aus den Einträgen im jeweiligen Info-Block 


□ Datei-Manager 

□ Zeige-Manager. 

Mit diesen unterschiedlichen 
Optionen legt man quasi einen 
neuen Benutzeroberflächen Bild¬ 
schirm über DeskTop oder Top¬ 
Desk: die jeweiligen File-Typen 
(Applikationen. Text- und Image- 
Dateien. Foto- und Textalben) er¬ 
scheinen im übersichtlichen Aus¬ 
gabefenster und lassen sich per 


71073515dl 


Bjl»m571i 
I * Proqtammstart * 


GEOS; 




Rollbalken auswählen oder in den 
Computer holen. Bei Applikati¬ 
ons-Dateien (z.B. Write- oder 
Paint-Images) klappt das natürlich 
nur. wenn sich die entsprechende 
Applikation ebenfalls in der REU 
bzw. in irgendeinem der ange- 
schlossenene Laufwerke auf der 
Diskette befindet - auch ein "Ma¬ 
nager" kann nicht hexen und Ge- 


Auswahlfunktioncn von DeskTop 
und TopDesk erträglicher zu ma¬ 
chen. Das Auswahl- und Verwal¬ 
tungsprinzip ähnelt sehr den 
gleichartigen Funktionen der 
PC/AT-Benutzeroberfläche 
"Microsoft Windows". 

Lobenswert ist die Kompatibi¬ 
lität zu allen bekannten Commo- 
dore-Floppystationen und Mas- 


Einschaltbild von 'Manager" nach der Installation In der 
RAM-Erweiterung und dem ersten Start 


senspeichem von CMD, allerdings 
ist für korrekte Installation und 
Funktionsweise der Software un¬ 
bedingt eine RAM-Erweiterung 
erforderlich (z.B. Commodore- 
REU 1750. 1764 oder GeoRam). 

Die zweheilige Anleitung auf 
Disk ist sehr ausführlich, muß 
aber erst unter GeoWrite ausge- 
druckl werden. 

Harald Beiter 


I GEOS 1 Opt 


A:Hpplikoiion; 

4 HUsqobe-t 


Cory_GE 

EON 

Durinelle GE 

iOM 

Roma GE 

EON 

UniversKq_GE 

FON 

Commodore_GE 

f OM 

<-A-> 




% Dntei-Info * 
CcHifornin_GE 
Klasse: GeoFont 1.4 
von APP. 

Suche nach Datei 




64'er Wertung: 
Manager 


Datei-Management für DisKettenin- 
haltsverzeichnisse beliebiger Geos- 
Laufwerke nach dem Prinzip von 
Windows 3.1 


Positiv 


• leicht zu installieren 

• 3ehr benutzorfreundlich 

• akzeptiert bis zu vier Laufwerke 

• ausführliche Anleitung als Text- 
Datei auf Diskette 

• unterstützt CMD-Dnves 


Negativ 


• nur mit RAM-Erweiterung 
lauftahlg 

• nicht Geos-128-kompatlbel 


Wichtige Daten 


Autoren: Burkhard Weihrauch/ 
Dielar Jansen 

Bezugsquelle: Geos User Club 
GbR, Moerser Str.11, 46286 Dor¬ 
sten, Tel. Fax: 02886.’376 
Preis: 22 Mark (Disk mit Anleitung) 
Testkonflguration: C 128DCR (C- 
64-ModUS). RAM 1750, 1571, 158t 


Beurteilung: 


SEHR GUT 


Das neuartige Da- 
teimanagment-Sy- 
stem w ird auf einer 
doppelseitig bespiel¬ 
ten Diskette gelie¬ 
fert - zwar ohne gedrucktes Hand¬ 
buch. aber mit einer ausführlichen 
Programmbeschreibung in Form 
von zwei CcoWritc-Filcs (mit vie¬ 
len eingebundenen Grafik-Images) 
auf der Rückseite der Disk. Die 
unvermeidbare Druckorgie ver¬ 
brauch! 28 Seiten Endlospapier. 

Als unverzichtbarer Teil der 
System-Konfiguration (C 64/C 
128 im C-64-Modus) ist eine 
RAM-Erweiterung vorgeschrieben 
- sonst macht "Manager' nicht 
mit: beim Installieren werden 
wichtige Dateien in die RF.U über¬ 
tragen. Zusätzlich lassen sich aber 
alle bekannten Commodorc- und 
CMD-Laufwerke (HD, FD 
2000/4000) einsetzen. 

Das Datei-System arbeitet im 
Prinzip wie bei Windows 3.1 (be¬ 
liebte Benutzeroberfläche für 
PC/AT-Anwendcr) und setzt sich 
aus vier markanten Hauptpro- 
grammen zusammen: 

□ Programm-Manager 

□ Gruppen-Manager 


TEST 
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Das problemlose Laden von Diskette in Basic 
und die Programmierung einer Statusanzeige 
sind die beiden Schwerpunkte dieser Rubrik. 


Korrekter Datentransfer 
in Basic 

D as Nachladen von Programmen 
und Daten in Basic-Listings ge¬ 
schieht wie im Direkunodus mit 
dem LOAD-Befehl. Das C-64-Be- 
triebssysiem führt dann aber au¬ 
tomatisch ein RUN aus. Steht ein 
LOAD-Befehl in der ersten Pro- 
grammzeiie, startet der C 64 das 
Programm unmittelbar mach dem 
Laden und will erneut LOAD aus¬ 
zuführen. Abhilfe schafft eine IF- 
THEN-Anweisung (s. Listing 1). 
Hier wird der Status der Variable 
A getestet. Beim ersten Durchlauf 
ist A noch Null und wird sofort 
auf Eins gesetzt. Dann wird das 


das Programm nach der Aus¬ 
führung des LOAD-Befehls wie¬ 
der an die korrekte Programmstel¬ 
le zurück. Der Zeiger B wird vor 
dem LOAD gesetzt und sorgt für 
den richtigen Rücksprung. 

Grafische Statusanzeige 

R echenintensive Operationen 
(z.B. Sortiervorgänge) sugge¬ 
rieren nach einer gewissen Zeit 
der Computer sei abgeslürtzt. Eine 
Statusanzeige ist an dieser Stelle 
sehr nützlich. Ein numerischer 
Counter ist mit wenig Aufwand 
programmiert. Wir wollen aber ei¬ 
ne grafische Losung in Form eines 
Balken vorstellen. Sic läßt sich 
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Das Balken-Demo auf der Diskette zum Heft, zeigt wie man den Zu¬ 
stand einer rechenintensiven Operation darstellt 


gewünschte Programm nachgela¬ 
den. Beim erneuten Anlauf ist der 
"Zugang" zum LOAD-Bcfchl 
durch IF-THEN "versperrt". Li- 
süng 2 ist eine Varianate für drei 
Ladevorgänge. Möchten Sie aber 
erst mitten im Programm Daten 
einiesen, müssen Sie dafür sorgen, 
daß das Programm genau nach der 
LOAD-Anweisung fortgesetzt 
wird, ln Listing 3 finden Sie die 
Lösung, Die IF-THEN-Anwei- 
sung lenkt das Programm beim er¬ 
sten Durchlauf in Richtung Haupt¬ 
programm. Hier werden die Va¬ 
riablen definiert, die nach den La¬ 
de-Vorgängen nicht mehr verän¬ 
dert werden sollen. Mit Hilfe der 
ON-GOTO-Anweisungen kehrt 


mit dem Standard-Zeichensalz des 
C 64 erzeugen. Dazu definieren 
wir in sechs Strings die Balken- 
abschnittc (ab Zeile 1000 in Li- 
süng auf Disk). Die Routine 
PRINTet abschnittweise die Zei¬ 
chen an die gleiche Bildschirm¬ 
position und haut so pixelweise 
den Balken auf. Ist ein Abschnitt 
komplett, rutscht der Cursor eine 
Stelle nach rechts und der Vor¬ 
gang beginnt aufs neue. Im De¬ 
mo-Programm schreiben wir 15 
reverse SPACE-Zeichen in Weiß 
nebeneinander. Um den Balken 
parallel zur ausgeführten Operati¬ 
on aufzubauen, müssen Sie zuvor 
das Intervall für den Aufruf der 
Balkenroutine ermitteln. Dazu tei- 
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len Sic die Anzahl der Operation 
durch 90 (sechs Sequenzen bei 15 
Zeichen) und runden das Ergeb¬ 
nis. Bei 1000 Operationen, ist also 
nach jedem elften Durchlauf der 
Aufruf der Bulkenrouline erfor¬ 
derlich. Listing 4 berechnet in Zei¬ 
le 130, wie oft das Unterpro¬ 
gramm zu aktivieren ist. Das Er¬ 
gebnis speichert die Routine in der 
Variable C. In Zeile 140 erfolgt 
die Berechnung bzw. Operation 
und in 160 ein Check des Inter¬ 
valls. Ist D gleich C wird die Bal- 
kenroutinc aufgerufen und dann 
zur Berechnung zurückgekehrt. 


ln der Subroutinc positioniert das 
Programm zuerst den Cursor und 
gibt dann den aktuelle String 
B$(Z) aus. 

Als nächstes folgt der Test, ob 
die Ausgabe aller Balkensequen¬ 
zen vollständig ist. ln diesem Fall 
wird die Varaiable P (Offset für 
die Cursor-Position) erhöht und 
zurückgesprungen. Natürlich dür¬ 
fen Sie zu Programmstarl nicht die 
Initialisierung der sechs Strings 
für die Balkenabschnittc verges- 
sen.Hier können Sie ein wenig ex¬ 
perimentieren. 

Jörn-Erik Burken 


Listing 1: Richtig Nachladen in Basic 


10 IF A=0 THEN A=1: LOAD"Iprgname)',8,1 
20 REM HAUPTPROGRAMM 


Listing ?■ Nachladen von mehreren Programmleilen in Basic 


10 IF A=0 THEN A=l: LOAD •{prgl}'.8,l 
20 IF A=1 THEN A=2: LOAD *(prg2)\8,l 
30 IF A=2 THEN A=3: LOAD *(prg3)*,8,l 
40 REM HAUPTPROGRAMM 
|----- 


Listing 3: Laden von Programmleilen und Riicksprung 


10 IF A=0 THEN A=1: GOTO 30 
20 0N B GOTO 1020, 2020, 3020 

30 REH HAUPTPROGRAMM MIT VARIABLEN-INITIALISIERUNG 
40 REM BEGINNT PER. SUBPROGRAMME IN 1000', 2000 UND 
50 REH 3000 WERDEN HIER AUFGERUFEN. 

999 END 

1000 REM PROGRAMM 1 NACHLADEN 
1010 8=1: LOAD '(prgl)‘,8,1 
1020 REM HIER FORTSHTZEN1 
1030 END 

2000 REM PROGRAMM 2 NACHLADEN 
2010 9=2: LOAD •[prg2)*,8,l 
2020 REM HIER FORTSETZEN 
2900 END 

3000 SEM PROGRAMM 3 NACHLADEN 
3010 3=3: LOAD '(prgai'.B.l 
3020 REM HIER FORTSETZEN 
3900 END 


Listing 4: Routine tur Verlaulsanzeige 


100 REM A VARIABLE FUER ANZAHL DER BERECHNUNGEN 
110 REM B ZEICHENBREITE DES BALKEN 
120 REM C ANZAHL DER AUFRUFE AUS BERECHNUNG 
130 C=INT(A/(B»S1) 

140 REM BERECHNUNG - D BERECHNUNGSCCUNTER 

150 REM NAECHSTE ZEILE TESTET DAS INTERVALL 

170 D=D+1:IFD-CTHEND=0;GOSUB 10000: REM BALKEN BAUEN 

180 GOTO 140: REM WIEDER 2U BERECHNUNG 

200 END 

10000 REM BALKENROUTINE 
10010 X=(x-koord. £. balken) 

10020 Y=(y-koord. £. bolkenli-P 
10030 POKE 211,X 
10040 POKE 214,Y: 

10050 SYS 58640: HEM CUSOR SETZEN 
10060 PRINT B$IZ):'(CSRLEFT)‘ 

10070 REM TEST OB ALLE BALEKNTEILE GEZEIGT WURDEN 

10080 Z=z+1:IF Z<6 THEN RETURN 

10090 Z=0 

10100 P=P*1 

10110 RETURN 
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... zum C 16 und Plus/4 

CI 6-Knowhow 

Basic 3.5 ist nicht der Weisheit letzter Schluß: 
wir bieten Ihnen vier neue Befehle als Erwei¬ 
terung dieser Programmiersprache und zei¬ 
gen Ihnen außerdem, wie man mit einem 
simplen Trick kurzerhand beliebig große Gra¬ 
fik-Fenster erzeugt. 


U nser Lisüng "Basic-Tool" ist 
ein DATA-Lader. der vier 

Mini-Maschinenprogramme 

erzeugt. Damit implementiert man 
neue Basic-Funktionen im C 16 
und Plus/4: 

□ OLD: Macht Basic-Pro- 
gramme wieder lauffiihig, die un¬ 
beabsichtigt per Basic-Anweisung 
NEW oder durch einen Reset 
gelöscht wurden. Wer noch mit 
der Datasette arbeitet, kann diesen 
neuen Befehl auch einsetzen. 
wenn ein Programm unkorrekt ge¬ 
laden wurde (LOAD ERROR auf 
Kassette). 

J SWAP: Vertauscht den In¬ 
halt zweier Strings miteinander 
(das geht ganz einfach: es werden 
nämlich nur die String-Deskripto¬ 
ren gewechselt). So entsteht kein 
String-Müll. Zeitaufwendige "Gar 
bage Collection" wird verhindert 
(es kann oft Minuten dauern, den 
String-Speicher aufzuräumen und 
für weitere Variablen zu nutzen). 

Die Bcfchlsanwcisung: 

SYS 1559tAS.ES) 

Dabei dürfen AS und BS belie¬ 
bige Zeichenketten-Variablen 
sein, allerdings funktioniert's nicht 
mit numerischen Variablen. 

□ BLOAD/BSAVE: Damit si¬ 
muliert die Basic-Erweilerung die 
entsprechenden Befehle des Basic 
7.0 im C 128. Man lädt und spei¬ 
chert so im Basic-Programm be¬ 
liebige Speicherbereiche, also bei¬ 
spielsweise eine Grafik oder eine 

Maschinensprache-Routine. 

Das gilt auch für Programmda¬ 
teien, die per S-Anweisung des 
eingebauten Maschinensprache- 
Monitors gespeichert wurden. Die 
Befehls-Syntax zum Laden oder 
Sichern: 

SYS 1536 •name\8,l: rem bload 
SYS 1548 "name’,8.1,aa,ea*l 

Erläuterung der Parameter: aa = 
Anfangsadresse des Datenbe¬ 
reichs. ea = Endadresse (plus ein 
Byte). Beispiel für eine Hires-Gra- 
fik: aa = 8192, ea+l= 16385. 

Michael Schmand/bl 


Grafikfenster in 
beiebiger Größe 

Durch raffinierte Manipulation 
einer ROM-Routine steuert man 
den Rasterzeilen-lnterrupt des C 
l6/Plus/4 so. daß man mit den Ba- 
sic-3.5-Befehlen GRAPHIC 2 
bzw. GRAPHIC 4 nahezu belie¬ 
big große Grafik-Fenster generiert. 

Dazu ist die Systemroutine vom 
ROM ins RAM zu kopieren und 
zu ändern: 

1. Geben Sie zunächst diese Ba- 
sic-Zcile ein: 

10 SYS 4293 

Der SYS-Befehl soll unser spä¬ 
terer Einsprung in die Initialsie- 
rungs-Routine sein. Achten Sie 
darauf, daß zwischen “SYS" und 
der Adreßangabe höchstens ein 
Leerzeichen steht (sonst reicht der 
Speicherplatz nicht). 

2. .Aktivieren Sie jetzt den imC 
16/Plus/4 integrierten Maschinen¬ 
sprache-Monitor und geben Sie 
folgende Anweisung an: 

T CEOE CEC4 100E 

Damit kopiert man die Inter¬ 
rupt-Systemroutine ins RAM (per 
integriertem TRANSFER-Befehl). 
Das Low-Byte der Intemipt-Slar- 
tadresse bleibt gleich (SOE): man 
muß also später nur die High- 
Byles der Interrupt-Vektoren an 

dem, um sie auf die eigene Routi¬ 
ne zu lenken. Das erledigt der fol¬ 
gende Assembler-Befehl im ak- 
tiverten Maschinsprache-Monitor: 
A 1015 JSR $1060 

3. Zur Initialisierung unseres 
Programmprojekts braucht man 
noch ein kurzes Maschinenpro- 
gramm: 

A 10C5 SEI ;Interrupt sperren 
A 10C6 LD #$10 ;Interrupt auf 
;eigene Routine 
A 10C8 STA $0313 
A 10CB STA $0315 
A 10CE CLI ;Interrupt lösen 
A 10CF T.DA #$11 ;Basic-Starf 
mach $1100 

A 10D1 STA $2C 
A 10D3 LDA #$00 


A 10D5 STA $1100 
A 10D8 PLA 
A 10D9 PLA 

A 10DA JMP $8A7B ; NEW/Clü 

4. Jetzt verläßt man den Ma¬ 
schinensprache-Monitor per "X" 
und macht im Direktmodus fol¬ 
gende Eingaben: 

POKE 4185,129:POKE 4203,131: 

POKE 4238,131 

Damit haben Sie das kleinst- 
inögliche Grafik-Fenster einge¬ 
stellt (jetzt sind's vier Tcxtzeilen 
mehr). 

5. Aktivieren Sie erneut den 

Maschinensprache-Monitor und 
speichern Sie das fertige Pro¬ 
gramm auf Diskette: 

S "GRAFIKFH4STER“ , 8,1001,10DD 
Die vorher erzeugte Basic-Zeile 
10 wird jetzt zusammen mit der 
modifizierten Assembler-Routine 
als gemeinsames Programm ge¬ 
speichert. Man kann es künftig 
wie ein normales Basie-Program 
laden: 

LOAD "GRAFIKFENSTER', 8 

und mit RUN starten - der Ba- 
sic-Start wird automatisch um 256 
Byte im Speicher nach oben ver¬ 
lagert. Anschließend lassen sich 
weitere Basic-Programmc einge¬ 
ben oder laden, als sei nichts ge¬ 
schehen. 

Gibt man aber die Anweisun¬ 
gen 'GRAPHIC 2" oder "GRA¬ 
PHIC 4" ein, haben Sie ab sofort 
neun Textzcilcn im Split-Screen 
zur Verfügung (statt fünf)- Er¬ 
möglicht haben das die POKE- 


Anweisungen: sie sorgen dafür, 
daß der Computer schon bei einer 
niedrigeren Rasterzcile als ge¬ 
wohnt in den Textmodus um¬ 
schaltet. Weitere Manipuialions- 
möglichkeiten zeigt die Tabelle. 

Spezialeffekte erzielt man, 
wenn man den Wert ln 4238 auf 
"X + 1" setzt. Dann wartet das In¬ 
terrupt-Programm nämlich, bis der 
Rasterstrahl den "echten" Um¬ 
schaltpunkt erreicht hat (ermög¬ 
licht flimmerfreien Split-Screen). 

Erhöht man nun diesen Parame¬ 
ter-Wert. wartet der Interrupt noch 
eine Rasterzeile ab, obwohl der 
Grafikbildschirm bereits ausge¬ 
schaltet ist. Resultat: eine 
schwarze Trennlinie zwischen 
Text und Grafik (obwohl sich der 
Video-Chip im "Niemandsland" 
zwischen Grafik- undTcxt-Screen 
befindet. 

Wichtiger Hinweis: Sowohl 
bei der Eingabe als auch beim La¬ 
den von "Grafikfenster" muß der 
Basic-Start beim Normalwert lie¬ 
gen! Andernfalls cn-cicht die Ba 
sic-Zeile mit dem SYS-Befehl 
niemals die korrekte Position im 
Basic-RAM. Am besten drücken 
Sie vor dem Eintippen des Pro¬ 
gramms den Reset-Knopf. 

Das gilt vor allem für Besitzer 
eines C 16 oder Plus/4 mit RAM- 
Erweiterung: da wird der Basic- 
Start beim erstmaligen Einschal¬ 
ten der Grafik automatisch um 12 
KByte heraufgesetzt! 

Michael Schmand/bl 



Listing. Basic-Tool tür C16 und Plus/4 


10 toi i=1536 Co 1639 

20 read d$: poke i,dec(d$): c-c*dec(d$) 

30 next: i£ c«>122Q5 then ptint •prüfsumenfehler!”: end 
40 print "objekt-ccde speichern (j/n)?" 

50 get key c?: if then end 

60 u=8 

70 sys 1548 'miaitool.ob) - ,u,1,1536,1640 

120 data 20 , 6 b,a8,a5,a0,aö,3b,a4,2c,4c,d5, ff,20,6b,a8,20 
130 data üe,9d,84,d8,B5,d9,20,de,9d,a6,14,a8,a9,d8,4c.d8 
140 data tf,20,8e,94,20,2c,93,20,la,93,a5,64,95,dO,a5,65 
150 data 85,dl,20,91,94,20,2c,93,20,la,93,a0,00,bl,d0,85 

160 data d2,bl,64,91,(10,35,32,91,64,cb.cO,03,dO,ef,20,8D 

170 data 94,60,a9,01,a8,91.2b,20,18,88,20,4b,88,68,68,4c_ 

180 data 9 a,8a, 00 , 00 , 00 ,00,00,00 [«rtlflj 
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TIPS & TRICKS 



VJ«' 




Tricks■ 


Unerschöpflich ist der Inhalt unserer Trick¬ 
kiste für den C 128: heute haben wir eine auf¬ 
gemotzte Routine zum Basic-7.0-Befehl 
RENUMBER für Sie auf Lager; außerdem zei¬ 
gen wir Ihnen, wie man C-64-Grafik-lmages 
des Print-Technik-Videodigtizers als 80-Zei- 
chen-Grafik ins VDC-Format transferiert. 


Auf Diskette 

❖ 

im Heft 


Verbesserter 

RENUMBER-Befehl 


Wer umfangreiche Basic-Pro- 
gramme entwirft, steht früher oder 
später vor dem Problem, den Li- 
sting-Texi neu zu strukturieren 
(wegen der Übersichtlichkeit oder, 
weil man Routinen an bestimmter 
Stelle im Source-Code einbauen 
will). Dafür gibt es in Basic 7.0 
die RENUMBER-Anweisung - 
die Zeilennummer werden dann 
zwar neu vergeben, aber umstruk- 
turieren läßt sich der Quelltext 
keineswegs (man kann keine Zei¬ 
lenbereiche verschieben). 


Digitalisierte Graifk 
konvertieren 

Das legendäre Video-Digitizer- 
Modul von Print-Technik ist zwar 
nicht mehr auf dem Markt, wird 
aber noch von vielen C-64/C-128- 
Usem eingesetzt: es digitalisiert 
Videosignale (FBAS/BAS = Vi¬ 
deo out) und erzeugt daraus 
256x256-Pixel große Bilder, die 
sich weiterverarbeiten lassen 
(farblich verfremden, ausschnitt- 
weise vergrößem/verkleinem oder 
drucken). 

Woher die Signale kommen, ist 
egal - es können also auch "echte" 
TV-Bildcr sein. Sogar die Um¬ 
wandlung ins kleinere Multicolor- 
format (160 x 200 Bildpunkte) ist 
problemlos möglich (z.B. Koala- 
Painter-, Supergrafik- oder Paint- 
Magic-Bilder). Per Funktionsta¬ 
sten kann man die Farben eigenen 
Wünschen anpassen. 

Unser Utility "Converter 80' 
verarbeitet solche Video-Digitizer- 
Graftken und transferiert sie ins 
VDC-Hires-Formal (80-Zeichen- 
Graftkmodus des C 128 = 640 x 
200 Pixel) - wenn auch nur in 
Schwarzweiß, da sich die Bele¬ 
gung des VDC-Attribut-RAM zur 
Farbgebung programmtechnisch 
nur aufwendig realisieren läßt. 

Obwohl das Programm den 80- 
Zcichen-Scrcen manipuliert, muß 
man cs im aktivierten 40-Zcichcn- 
bildschirm starten: 

RUN 'CONVERTER 80" 

Nach dem Laden der beiden 
Assembler-Teile "MS PT.CONV" 
(Startadresse: S130C) und "MS 
SWAP" (Startadresse: $1300) 
werden Sie aufgefordert, die Leer¬ 
taste zu drücken. Vorher sollte die 
Grafik-Disk mit den Video-Digiti- 
zer-Bildem im Laufwerk stecken. 
Geben Sie jetzt den gewünschten 
Dateinamen an - nach <RE- 
TURN> holt der Computer das 
Hires-Bild ins VDC-RAM (Multi- 
colorfarben erschienen in unter¬ 


schiedlichen Graustufen). Damit 
Sie die Grafik auch sehen, müs¬ 
sen Sie per Monitorregler selbst¬ 
verständlich "von Hand" in den 
80-Zeichen-Bildsehirm Umschal¬ 
ter. Meniitcxte sind nuch wie vor 
nur im 40-Zeichen-Scrccn zu se¬ 
hen und zu aktivieren, 

Als Demo-Bild haben wir das 
Grafik-File ’SADE" auf die Pro¬ 
grammservice-Disk gespeichen. 

Die Grafik auf dem VDC-Scre- 
cn läßt sich vertikal per Joystick in 
Port 1 oder mit den Funkrionsta- 
sten <F1> (nach oben) und <F3> 
(abwärts) verschieben: auf hori¬ 
zontaler Ebene läßt sie sich aller¬ 
dings nicht bewegen. Mit den Ta¬ 
sten <F> oder <S> schaltet man 
den FAST- bzw. SLOW-Modus 
des C 128 ein. 

Kleiner Wermutstropfen: das 
Utility enthält keine Routine zum 
Speichern der konvertierten Digi¬ 
tizer-Grafik, sondern wandelt die 
Hires-Daten nur im RAM um. 
Deshalb unser Aufruf an alle C- 
128-Progiammierer erweitern Sie 
das Dienstprogramm mit der SA- 
VE-Routine und senden Sie uns 
die geänderte Version zur Veröf¬ 
fentlichung zu. 

Joachim Pawlmvski/bl 


Abhilfe schafft unser Utility, 
das man wie jede andere Maschi¬ 
nensprache-Datei lädt: 

BLCAD "RENUMBER 5888" 

Das Programm wird mit der 
Anweisung SYS 4888 initialisiert. 

Die Syntax des modifizierten 
Befehls ist im Prinzip identisch 
mit der Original-Anweisung - al¬ 
lerdings kann man als zusätzlichen 
Parameter jetzt auch das Ende des 
umzunumerierenden Bereichs an¬ 
geben. 

Wie bei der "echten" RENUM¬ 
BER-Anweisung sind die Befehls- 
Parameter optional (man kann also 
alle weglassen, die man nicht 
braucht I. Dazu einige Beispiele' 

RENUMBER: Der Basic-Text 
wird von vorne bis hinten neu 
durchnumeriert (erste Zeile: 100. 
Schrittweite: 10). 

RENUMBER 500: Neunume¬ 
rierung von der ersten bis zur letz¬ 
ten Zeile (Schrittweite 10 bleibt, 
die Slartzcilcnnummcr ist jetzt 
aber "500"). 

RENUMBER 111,5: Ab sofort 
beginnt das Programm bei Zeilen- 
nutnmer 111. die Schrittweite be¬ 
trägt jetzt "5". 

RENUMBER 1000,10.301): 

Die Neunumerierung beginnt bei 
Zeile 300 (bis Ende), bekommt 


ITH il I H'IIH H Mi l In 
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-INPUT NAME 



Auswahlmenü von "Converter 80" per Directory im 40-Zeichen- 
Modus (die Grafik erscheint dann auf dem VDC-Screen) 


30 


jetzt aber die Startnummer " 1(KM) ' 
verpaßt. Die Schrittweite bleibt 
beim Wert "10". 

RENUMBER 40,3,100,140: 
Mil dieser Anweisung beweist der 
geänderte RENUMBER-Befehl 
seine Stärke: Der Zeilenbereich 
von 100 bis 140 wird mit der 
Schrittweite 3 neu numeriert, in¬ 
nerhalb des Programms verscho¬ 
ben und ab Zeile 40 integriert. Be¬ 
achten Sic: diese neue Zeile (in 
unserem Beispiel ”40") darf noch 
nicht existieren, ebenso sollten Sie 
unbedingt verhindern, daß der 
neue Bereich hereits vorhandene 
Zeilennummem tangiert. Andern¬ 
falls erhält man die Fehlermel¬ 
dung "CROSSING LINE NUM¬ 
BER ERROR" (die Neunumerie¬ 
rung bricht ab. nichts hat sich 
geändert.). 

Wer die neue RENUMBER- 
Routine per SYS 4888 initialisiert 
hat. aber dennoch wieder die Ori¬ 
ginal-Anweisung verwenden will, 
muß vor den Befehl einen Dop¬ 
pelpunkt setzen. 

Der modifizierte RENUMBER- 
Befehl besitzt noch einen weite¬ 
ren Vorteil: er arbeitet ca. 20mal 
schneller als das Original itn C- 
128-Betriebssystem. Zeilennum¬ 
mem hinter TRAP und RESTO- 
RE werden ebenso berücksichtigt 
und angepaßl wie die zahlreichen 
Referenzen bei ON...GOTO/GO- 
SUB-Anwcisungcn. 

Helmul Bilche/bl 


Korrigierte SSHAPE- 
Anweisung 

Der Teufel steckt im Detail (be- 
ser: in der SSHAPE-Routine im 
Basic-Interpreter des C 128). Ak¬ 
tiviert man diesen Befehl, werden 
die Speicherstellen $ 1135 bis 
$1138 in die Adressen $1131 bis 
Sl 134 kopiert. Alter nicht in Bank 
15 (wie es korrekt wäre), sondern 
in Bank 1! 

Sind nun an diesen Adressen- 
Variablenwerte abgelegt, werden 
diese durch diese Grafik-Routine 
gnadenlos überschrieben. 

Umsichtige Programmierer ver¬ 
meiden das: gleich zu Beginn ei¬ 
nes Basic-Programms, das eine 
oder mehrere SSHAPE-Anwei- 
sungen enthält, sollte man den 
Start des Variablenspeichers auf 
Adresse $1135 setzen: 

P0KE 47,53: POKE 48.17: CLR 

Damit verzichtet man zwar frei¬ 
willig auf die Ablage von Varia¬ 
blen im Bereich von $0400 bis 
$1130 (Bank 1). man kann aber in 
diesen 3376 Byte diverse Daten 
Zwischenspeichern und bei Bedarf 
transferieren. 

Jan-Hendrik SchutzA>i 
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Funktionstastenbelegung 

zurückholen 

Die C-128-Funktionslaslen sind 
zwar standardmäßig mit Text be¬ 
legt. lassen sich aber innerhalb 
von Basic-Programmen wie im 
C-64-Modus belegen: 

FOR 1=1 TO 8: KEY I, 

0®S(132tI): NEXT 

Allerdings bleibt Ihnen dann 
der Zugriff auf die komfortablen 
Textkombinationen der Funkti¬ 
onstasten verwehrt (z.B. <F3> fürs 
Directory oder sämtlicheLade- 
und Editier-Anweisungen). 

Abhilfe schafft da ein simpler 


POKE-Befehl im Direktmodus. 

POKE 2564,0 

Die ursprüngliche Belegung der 
Funktionstasten kann man jetzt 
per <RUN /STOP RESTORE> 
oder die Anweisung: 

BANK 15: SYS 49152 

ohne Programmverlust wieder¬ 
herstellen DerSYS-Befehl klappt 
sogar im Programm-Modus. 

Zur Funktion des POKE-Be- 
fehls: Adresse $0A04 (2564) dient 
dem C-128-Betriebssystem als 
Rag: es gibt Auskunft, ob die Ta- 
statur-Code-Tabellen und die F- 
Tastenbelegung schon kopiert 
wurde oder nicht. Beim Reset be¬ 
kommt das Flag den Wert S80 


(128) zugewiesen. Deshalb ver¬ 
hindert man beim Bildschirm-Re¬ 
set (Routine C1NT. Einsprung bei 
SCOOO) bzw. CKUN/STOP RE- 
STORE> erneutes Kopieren. 
Löscht man das Flag (= 0). rea¬ 
giert der Editor-Reset wie beim 
Einschalten des Computers. 

H. Stöcklein/bl 

PEEKs und POKEs 

System-Routinen desC 128 la¬ 
sen sich durch raffinierte POKE- 
AnWeisungen auch in eigenen Bu- 
sic-Programmen nutzen: 

POSE 774,38: POKE 775,160 

... bringt nach LIST nur die Zci- 


lennummem des Listings; 

POKE 774,61: FOKE 775,255 

... führt nach LIST einen Reset 
durch (Kaltstart). 

K)KE 808,FEEK{808)-3 

... sperrt <RUN/STOP> und 
<RUN/STOP RESTORE>. 

POKE 818,61: POKE 819,255 

... nach SAVE-Routine Reset 
ausführen. 

SYS 65366 oder SYS 65363,0,8 

... BOOT-Rouüne aufrufen (er¬ 
ster Parameter ist die Laufwerks¬ 
nummer. die zweite repräsentiert 
die Geräteadresse. 

SYS 49194 

Umschaltung zwischen 40- und 
80-Zeichenmodus. 
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R«ah8 Kr 064 mit 2S6kByte RAU DM149,- 
65616 CPU, SMrtt getaktet. 1 kB oder 256kB RAM 
3 2k Byte EPROM. GEOS-kompatibel. 


leyoutDesisjief MO&4 UM 78,- 

Plabnenlayout» gestalten. Menu- und Mausgesleuert. 


ParMet-Userpat Kabel 

MastürtAtdU Assentü«. Eaoaatc. um« 
TjrtwOOS. Flofpybeschletnlger 
AS64. AiaamtSermotW 
tSuDcmoOisk 


DM19,- 

DM89. 

DM89.. 

DM39.- 

DM 9.- 


Weitere Angebote (Annga. Acom, PCI in unserem Katalog 

DiscounlOTOO Am Wiesenptad 1, D 53140 Meckenheim 

Tel.02225/13360, Fax 02225/10193 


Ausgabe 8/Augu6t ’995 


31 

































































DATEIVERWALTUNG 


D atenbanken sind wie Kühl¬ 
schränke: wenn man den In¬ 
halt nicht ständig aktualisiert, 
kann man alles nach kurzer Zeit 
auf den Müll werfen. 

Nicht minder wichtig als die 
Eingabe-Routine ist für unser Pro¬ 
jekt ein Unterprogramm, mit dem 
sich Datensätze auf dem Bild¬ 
schirm ändern und wieder an kor¬ 
rekter Position auf Disk speichern 
lassen. 

Im Prinzip ähnelt es den Pro¬ 
grammzeilen 7000 bis 7280 ("Da¬ 
ten eingeben"), dennoch sind ei¬ 
nige wichtige Änderungen zu be¬ 
achten: 

□ Hinter den Datenfeldnamen 
erscheint jetzt auch der jeweilige 
Eintrag, 

□ die Record-Nummer des aus¬ 
zugebenen Satzes wird jetzt nicht 
mehr durch die Variable AD be¬ 
stimmt. sondern per RN (aktuell 
gültige Nummer). Außerdem ist 
zu vermeiden, RN den aktuellen 
Wert von AD zuzuweisen - das 
hätte fatale Folgen und würde 
völlig verkehrte Datensalznum- 
mem erzeugen. Am besten ver¬ 
gessen Sie die Variable AD inner¬ 
halb der gesamten Routine zur 
Änderung von Datensätzen! 

□ Schlüsselwort (Datenfeld 1) 
und Datensatz-Kennzahl sind er¬ 
neut an eventuell geänderte Ein¬ 
träge anzupassen. 

Erst ab Zeile 7250 läßt sich die 
bereits integrierte Routine zur 
Aufteilung und zum Speichern 
der Datenfelder ungeniert an- 
springen. 

Das Unterprogramm zum Edi¬ 
tieren der Datensätze belegt die 
Zeilen 8400 bis 8570 unseres Pro¬ 
grammprojekts (s. dokumentiertes 
Basic-Listing). 



Auf Diskette 


Workshop<: 
Dateiverwaltung 


Die meist verbrei¬ 
tete Anwendung 
für den C 64 ist die 
Verwaltung von 
Datensammlun¬ 
gen jeglicher Art: 
Videos, CDs, Brief¬ 
marken, Bücher 
usw. Wirzeigen 
Ihnen in unserem 
mehrteiligen Pro¬ 
grammierkurs, wie 
man man Daten 
effektiv erfaßt, 
pflegt und die 
Techniken des 
C-64-Betriebssy- 
stems sinnvoll ein¬ 
setzt. 


Brandneue Funktionen 
fürs Ausgabe-Menü 

Bislang gab es bei der Daten¬ 
satzanzeige auf dem Screen nur 
einen Menüpunkt, mit dem sich 
der Datensatz bearbeiten ließ: 
drucken. Das ist zu wenig - wir 
müssen die Auswahlmöglichkei¬ 
ten um zwei zusätzliche Punkte 
erweitern: 

□ editieren (zu aktivieren per 
Taste E). 

□ zurück zum Hauptmenü (das 
war vorher nur möglich, wenn 
man die Frage nach dem Aus¬ 
druck des Datensatzes negativ be¬ 
antwortet hatte). 

Dazu sind die Zeilen 8300 bis 
8340 zu ändern (s. Lisüng). 

Damit sind die wichtigsten Be- 
arbeilungspunkte einer Dateiver- 
waltung in unserem Progiamm- 
projekt integriert: Daten ein- und 


ausgehen, laden, speichern, än¬ 
dern und drucken. Dennoch bliebe 
unsere Mini-Datenbank auf der 
Basis relativer Dateiverwaltung le¬ 
diglich ein nüchternes Programm- 
Demo zum Kurs, wenn wir nicht 
noch ein wenig an den Program- 
Funktionen feilen würden: 

□ Die Datenfeldlänge be¬ 
schränkt sich aufs Minimum - 
längere Begriffe (z.B. Namen oder 
Videotitel) werden kurzerhand ab¬ 
geschnitten. 

□ es fehlt eine Übersicht jener 
Suchbegriffe (gespeichert in der 
Dutei 'Index"), deren Datensätze 
man durch Eingabe des jeweiligen 
Stichwortes aktiviert und jederzeit 
im Hauptmenü aufrufen kann. 

Byte-Anzahl pro Datenfeld 
ändern: Das geht im Handumdre¬ 
hen - wenn man sich spontan 
entschließt, alle Datenfelder mit 
derselben Länge zu definieren. 
z.B. 25 Zeichen. 


Bei sechs Feldern ergibt das ei¬ 
nen Gesamtwert von 151 (6 x 25 
= 150 plus ein Zeichen als En¬ 
de-Kennung). Tragen Sie diesen 
Wen in Zeile 1100 bei der Varia¬ 
blen RL ein (statt "72"). 

Den Leerstring LE$ in Zeile 
5000 sollte man von 15 auf 25 
Leerstellen strecken, damit die 
korrekte Länge bei kürzeren Da¬ 
tenfeldern erreicht wird. Außer¬ 
dem sind die Parameterangaben 
von LEFTS für den jeweiligen 
Umfang der Datenfeldeingaben 
DS$( 1) bis DS$(6) an die neuge¬ 
wählte Länge anzupassen (Zei¬ 
len 5010 bis 5060): tragen Sie 
überall ”25" ein (statt ”5", " 10", 
"15" usw.). 

Zum Schluß sind noch die Pa¬ 
rameterwerte in der Routine "Ge¬ 
samtstring aufteilen" (Zeilen 
8130 bis 8138) für die neue Da¬ 
tenfeldlänge 7.u ändern: 

DSS(1)=MIDS(RCS.1.25) 


DSS12)=MID$(RC$,26,25) 
DSS(3)=MID$(RCS,51,25) 
DS$(4)=MID$(RC$,76,25) 
DS$(5)=MIDS(RCS,101,25) 
DSS(6)=MID$<RC$,126,25) 

Der jeweilige Datensatz belegt 
jetzt zwar mehr als doppelt so- 
viele Bytes auf Diskette, bietet 
dafür aber pro Feld ausreichend 
Platz. Die Änderungen sind in 
der Demo-Version "Reldat 3.0" 
auf unserer Programmservice- 
Diskette bereits enthalten - eben¬ 
so wie das an die neuen Verhält¬ 
nisse angepaßte relative Daten- 
File "Adressen". 

Übersicht der Suchbegriffe: 
Dazu müssen wir das Hauptmenü 
um eine Option erweitern: 

10005 DATA' SUCHBEGRIFF-LISTE' 

Das Ausgabe-Fenster (Zeilen 
9900 bis 9920) ist um eine Posi¬ 
tion zu vergrößern: 

9908 F0R C=1 TO 8 

Die Lcseschleife für die DA- 
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TA-Texle der Menüpunkte muß 
man um einen Zähler erhöhen: 

612 FOB 1=1 TO 6 
629 FOH C=1 TO 6 

In der Abfrage-Routine für den 
reversen Balken sind die Werte 
"5" mit "6" auszutauschen und - 
last but not least - ist Zeile 780 
zu ergänzen: 

780 CN MP GOSUB 1100,9000, 

7000,8000,2500,2400 

Die Routine zur Ausgabe der 
Schlüsselwörter bzw. Suchbe¬ 
griffe der einzelnen Datensätze 
bringen wir also ab Zeile 9000 
unter (s. Listing). 

Anzeige der Suchbegriffe 

Nach Wahl der entsprechen¬ 
den Option im Hauptmenü 
("Suchbegriffliste") erscheinen 
unmittelbar nach Tipp auf <RE- 
TURN> alle in der Datei voran 
kerten Schlüsselwörter der je¬ 
weiligen Datensätze (als Ge¬ 
dächtnisstütze. um Ihnen die Su¬ 
che zu erleichtern). Mit einer be¬ 
liebigen Taste geht's wieder 
zurtick ins Hauptmenü - jetzt ist 
die Option "Datenausgabe" vor¬ 


eingestellt: per Zuweisung des 
Wertes "4" an die Variable MP 
in Zeile 9060 unseres Listings, 
Läßt man bei MP nämlich den 
aktuellen Parameterwert ”2" ste¬ 
hen (Menüpunkt "Suchbegriffli¬ 
ste"), erzeugt man unfreiwillig 
ein Perpetuum mobile - das Pro¬ 
gramm verfängt sich in einer 
Endlosschleife und bringt unauf¬ 
hörlich das Verzeichnis der 
Schlüsselwörter. 

Damit ist unser Ausflug in die 
Welt der relativen Dateiverwal¬ 
tung beendet. Unser Programm¬ 
projekt steht - zumindest lassen 
sich damit kleine Datenbanken 
erzeugen, speichern, abfragen 
und drucken. 

Selbstverständlich könnte man 
am Programmkomfort noch jede 
Menge feilen (z.B. die Eingabe- 
Routine verbessern: die Ausgabe 
der Schlüsselwörter komfortabler 
gestalten - also direkte Wahl aus 
der Liste per Tastendruck mit au 
lomatischem Laden usw.). 

Ihren Programm-Ideen sind 
keine Grenzen gesetzt - schicken 
Sie uns Ihre Listings zul 
hl 


Sc anntron 
CMD Direh 
ERDEM Dev 
Geos User 
Huekra Da 
Stonysoft 


RELATIVE ADRESSDATEI 


Datei initiaiisieren 

Suchbegriff-Liste 
Pattn>in< 


TV 



_atei schliessen 
Pmaram beenden 


—»inu.iim u.ije 


CMD Direkt 
CMD Direkt Sales 
Postfach 58 
A-6418 

0043/5262/66088 



Nach Ausgabe der Index-Liste (Bildschirm links) geht's sofort 
per <RETURN> zur Datenausgabe. Jetzt gibt man den Suchbegriff 
Air. _ unmittelbar darauf erscheint der Datensatz auf dem Screen. 


Listing. Funktionen nach Dalensabausgahe 


Datensatz "chr$(18)•d'ctaS(146)"rucken •; 
e”chr$(146) "ditieren -chr$(18)"H"chrSC46) 


8300 print: print 
8305 printchr$(L8 
"auptmeme ■ 

8310 get tS 

8320 iE t$="d" then gosub 8200: retum: rem drucken 

8330 iE t$=”e" then gosub 8400: retum: rem editieren 

8335 iE t$=*h" then retum: rem zurueck zum mence 

843.0 goto 8310 


Listing. Suchbegriffe ausgeben 


8999 rem daten aus Eile "index" 

9000 printchr$(147) 

9010 Eor i=l to ad : rat gesarotzahl dar datensaetze 
9020 print idS(i): rem jeweiliges schluesselwort 
9030 next i 

9040 print: prlntchr$(18)" TASTE " 

9050 poke 198,0: wait 198,1: rem auf tastendruck warten 
9060 np=4: gosub 9900: rem menuepunkt datenausgabe einstel¬ 
len 

9070 retum 


Listing Daten editieren 


8400 printchrS(147)leEtS(laS,79): rem screen loeschen 
8410 printChr$(19)chrS(lB)tabt2r Daten editieren "tob(23) 
"Record-Nr.: ";m 


■:dsS(1): rem alten datensatz- 
» ; dsS(2) :rem Inhalt ausgeben 
*ids$(3) 
dsS 14) 
dsS(5) 
ds$(6) 


8420 print 

8430 printtab(2l"Nachrane 
8440 printtab(2)"Vorname 
8450 printtab(2)"Strasse 
8460 printab(2)"PLZ 
8470 printtab(2)"Wohnort 
8480 printtab(2)"Telefon 
8490 print 

8500 sp=L2: rem Position eingabespalte 
8510 Eor zl—2 to 7 

8520 gosub 7900: rem eingabe-cursor positionieren 
8540 poke 19,64:input dsS(zl-l): poke 19,0: print 
8550 next zl 

8552 idS(m)=ds$(1): rem Stichwort Euer datensatz 

8553 inlm)=m: rem recordnunrrer bleibt gleich 
8560 gosub 5000: rem Eeldlaenge anpassen 

8562 gosub 6000: rem record zusammenfassen 
8565 rp=l: gosub 2000: rem record positionieren 
8567 gosub 7250: rem Sprung zur Speicherroutine 
8570 retum 






*** Der Computer-Spezialist *** 

C16-C116-PLUS/4- 1541 -1551 -1571 -1581 -C64- 
Drucker -1530 -1531 - VC20 - C128 - C128D - PC 


Hardware 

Software 


Drucker-Spooler, Bücher, 256-KB- 
RAM-Erweiterung P4, CI 6-C116- 
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 - 
Tauschgeräte und Platinen, Maus 
mit Adapter + Treibern, RS232-, 
DFÜ- + Centronics-Intertace mit 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mAtür C16/116. 
EPROMs, Handbücher + Anlei¬ 
tungen, Module, Joysticks, Dis¬ 
ketten, IEC488 int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB- 
Erweiterung für C16/116, ROM- 
Listing 3,5, Mailbox-Betneb, Das 
große PLUS4-Buch für 19,50 DM. 
Datasetten-Justage II. - Paddle 
Sonderanaebote: Netneiio, Drucker. 

Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme, DFÜ, RS232, 
Centronics, Superbase, Figforth, 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA + Ungarn Softw., Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp , alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4, Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vors. 3,5 für P4 +■ 
1551, Kopier- undKnackprogram- 
me, Maschinensprache, CALC + 
Script in Deutsch, Nibbler 
(ca. 5 Pf./Kilobyte). 

Rabatte für Disketten: 

5 10 15 20 30 50 75 Stück 


CI6, C116, Monllore, Computer, Kabel... Roppy- 
Köpte. Plallren 1541II, Commodore ICe, Trsnoaoien 

15 20 25 30 40 50 60% 

jetzt nur noch 9,50 DM/Disk 


Reparatur + Service Beratungs Service 19.00-20-00 Uhr + a. Absprache 


Reparaturenab nur29,50DM+Material in 24 Std. AlleOngmalersatzteile, 
Modul Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile, 
Floppy-Reparatur ab 39.50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoron. 
Quarze, alle Netzteile. Tauschgeräte und Platinen, LEDs, Schaltbilder, 
ICs Paddle + Kabel. EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2 x 6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software. 


Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen 
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service 

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ *** 

Tannnenweg 9, D-24610 Trappenkamp. Tel.: 04323/3991 FAX/MODEM/DFU 4415 

.-- 
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PROGRAMMIEREN 


In dieser Ausgabe 
wollen wir uns noch 
tiefer in die Assem¬ 
bler-Programmierung 
vorwagen. Neue Be¬ 
fehle und Adressie¬ 
rungen stehen neben 
Arithmetik im Vorder¬ 
grund. 

D ie Kontrolle von Programm- 
Ereignissen übernimmt in 
Basic die IF-THEN-Anwei¬ 
sung. Assembler-Coder haben da¬ 
zu Branch-Befehle. Bevor wir uns 
weiteren Praxis-Beispielen zu¬ 
wenden, müssen wir zunächst die 
Anweisungen für Verzweigungen 
kennenlemen und uns mit positi¬ 
ven bz.w. negativen Zahlen auf 

Assembler-F.hene beschäftigen. 

Positiv oder Negativ? 

Im letzten Heft kam schon ein 
Befehl zur Verzweigung zum Ein¬ 
satz: BPI. -Verzweige wenn Er¬ 
gebnis positiv.Solange die Indizes 
(X- bzw. Y- Register) noch dem 
Dekremenüeren größer oder 
gleich Null waren, wurde die 
Schleife in den Beispielen fortge¬ 
setzt. Nun taucht die Frage auf: 
woran erkennt der C 64. daß der 
Wert einer Speicherstelle oder ei¬ 
nes Registers negativ ist? 

Dazu müssen wir uns mit einem 
weiteren Bestandteil des Prozes¬ 
sors beschäftigen - den Flags oder 
Flaggen. Der C 64 hat davon 
gleich sieben. In unserem Info-Ka- 
sten “Die Flags des 6510” finden 
Sic übersichtlich deren Bedeu¬ 
tung. Für den Branch-Befehl BPL 
ist das N-Flag relevant. Ist es 
gleich Null, ist die Bedingung (das 
Ergebnis der letzten Operation ist 
positiv) für eine Verzweigung er¬ 
füllt. Das Flag zeigt also nur das 
Resultat einer Operation und nicht 
das Vorzeichen einer Speicherzel¬ 
le oder eines Registers. Wo aber 
befindet sich das Vorzeichen? 

Um diese Frage zu beantwor¬ 
ten, wollen wir ein kleines As¬ 
sembler-Programm schreiben. Sie 
laden und starten am besten den 
Maschinensprache-Monitor 
SMON und geben folgendes Li- 
sting ein: 

1000 LDX »FF 
1002 DEX 
1003 BPL 1002 
1005 BKK 

Das Programm muß die Schlei¬ 
fe durchlaufen bis das X-Register 
-1 enthält. Nach dem Start und der 
Rückkehr zum SMON (per BRK- 
Bcfehl) kann man in der Anzeige 
für Register und Flags <s. Bild) er- 
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Von Basic zu 


kennen, daß das X- Register den 
Wert SFE hat und die N-Flagge 
auf I steht. Das Ergebnis von 
DEX ist offensichtlich positiv, 
aber das N-Flag zeigt einen nega¬ 
tiven Wert! Was ist passiert? Der 
C 64 speichert das Vorzeichen für 
Bytes bzw. Register in den Zah¬ 
len selbst. Dazu dient das siebente 
Bit (oberste Zelle) in jedem Byte. 
Ist es gesetzt, batrachtet der Pro¬ 
zessor die 8-Bit-Zahl negativ. Alle 
Zahlen ab 128 (hex. $80, bin 
% 10000000) sind für den Prozes¬ 
sor immer negativ. Die Abfrage 
mit Hilfe des ß/ J f-Befehls muß 
also fehlschlagen. Dies scheint auf 
den ersten Blick hinderlich, läßt 
sich aber mit Hilfe eines anderen 
Brunch-Befehls ausglcichcn. 

Zunächst aber zum Pendant von 
BPL - der Anweisung BMI. Hier 
wird verzweigt, wenn das N-Flag 
auf I steht, d.h. die letzte Operati¬ 
on negativ war. Sie ersetzen nun 
den ß/‘/.-Befehl durch BMI und 
starten das Programm erneut. 
Nach der Rückkehr hat das X-Re- 
gister den Wert 127 (hex. $7F) 
und die N-Flagge zeigt “1". Den 
Einfluß dieses Vorzeichen-Hand¬ 
ling, werden wir noch bei den 
arithmetischen Befehlen des C-64- 
Prozessors erkennen. 

Die restlichen Branches 

Sicher hat die "Halbierung'' der 
Register bzw. Bytes (durch die In¬ 
tegration des Vorzeichens) für ei¬ 
nige Verwirrung gesorgt. Aber 
nicht jeder Check per Brandt- Be¬ 
fehl reagiert auf das N-Flag. Diese 
Anweisungen kümmern sich kein 
bißchen um das Vorzeichen einer 
Zahl. Sie betrachten nur den rei¬ 
nen Zahlen-Wert. 

Das Gespann BNE und BEQ te¬ 
stet das Z-Flag. BEQ verzweigt 
bei Z=! und BNE bei Z=0. Wenn 
Sie in unserem SMON-Programm 
BMI durch BNE ersetzen, lauft das 
Programm bis X=0 und bricht 
dann ab. Beim Einsatz von BEQ 
stoppt die Routine nach dem er¬ 
sten Durchlauf, da das Ergebnis 
von DEX die Bedingung (gleich 
Null) nicht erfüllt! Mit BNE lassen 
sich also Schleifen mit 255 Durch¬ 
läufen realisieren. Den Einsatz 
von BEQ werden wir in Verbin¬ 
dung mit den Compare-Befchlen 
besprechen. Vorab ein kleines 
Beispiel (Tastaturabfrage): 

I000JSRFFE4 

1003 BEQ 1000 

Die beiden Befehle sorgen für 
die Abfrage der Tastatur. Mit dem 
ySÄ-Befehl springen wir in eine 
Routine des Betriebssystems, die 
ein Zeichen aus dem Tastatur-Puf¬ 
fer holt. Im Akku bekommen wir 
den Tastenwert als ASCII-Code 


zurück. Ist das Ergebnis gleich 
Null, wurde keine Taste gedrückt 
und das Programm verwzeigt wie¬ 
der zur Keyboard-Abfrage (JSR 
SFFE4). Diesen kleinen “Zweizei¬ 
ler” setzen wir in unseren Demo- 
Programmen ein. Die vier restli¬ 
chen Branch-Anweisungen rea¬ 
gieren auf den Überlauf bzw. auf 
den Übertrag: 

BCC Verzweigung bei gelösch¬ 
tem Übertrag (C-Flag gleich Null) 
BCS Verzweigung bei gesetz¬ 
tem Übertrag (C-Flag gleich Eins) 
BVC Verzweigung falls kein 
Überlauf (V-Flag gleich Null) 
ßV5 Verzweigung bei Überlauf 
(V-Flag gleich Eins) 

Um Praxis-Anwendungen der 
vier Verzweigungs-Befehle wer¬ 
den wir uns im späteren Kursver¬ 
laut kümmern. 

Bevor wir aber die Vorstellung 
der Branches abschließen, wollen 
wir noch auf eine Besonderheit 
dieser Befehle eingehen. Die Zie- 
ladrcssc darf sich bei Verzwei¬ 
gungen per Brandt, nicht weiter 
als 128 auf- bzw. abwärts int Spei¬ 
cher befinden. Dazu sollten Sie 
sieh einmal mit dem Monitor ei- 


Selbstmodifikation: Ja oder Nein? 


Die Benutzung von solbstmoditizie- 
rendem Code ist tur viele Lehr¬ 
bücher eine Todsünde. In C-64-Pro- 
grammen Ist es aber sehr oft die 
einzige Möglichkeit Software zu op¬ 
timieren bzw. besUmmte Effekte zu 
programmieren (Z.B. Spiele oder 
Demos). Wenn Sie selbstmodifizie¬ 
renden Code vermeiden können, 
sollten Sie natürlich aut diese Form 
der Programmierung verzichten. 
Das gilt vor allem für Anwendungen 
und Tools Andere Compulersy9te- 
me reagieren aut Selbstmodifikati- 
or sehr oft mil Absturz oder die 
Software ist nicht lauffähig, da mo¬ 
derne Prozessoren einen Cache 
eingebaut haben. Er dient als 
schneller Zwischenspeicher Arbeite! 
man mit selbstmodlflzierendem Co¬ 
de, kann es passieren, daß sich der 
Befehl (der modifiziert «erden soll) 
schon im Zwischenspeicher befin¬ 
det und das Programm quasi mit der 
Modifizierung zu spät kommt Noch 
problematischer wird es bei RISC- 
Prozessoren. denn hier werden be¬ 
kanntlich Befehle parallel abgear¬ 
beitet Während der eine ausgelührt 
wird, bereitet derProzessor den 
nächsten Betehl schon vor und zieh! 
Ihn in Oie Betehls-Pipeline. Don ist 
er für eine Veränderung unerreich¬ 
bar Sie sahen, was auf dem C 64 
möglich ist, kann man nicht auf an¬ 
dere Computer b 2 w. Prozessoren 
übertragen Deshalb Ist es ratsam 
erst gar nicht mit selbstmodifizierem 
Code zu arbelten. 


nen Branch genauer unter die Lu¬ 
pe nehmen. Das eiste Byte ist der 
Befehls-Code und darauf folgt ein 
Byte, das die Sprungweite anzeigt. 
Hier kommt die Funktion des 
Vorzeichens in Bytes wieder zum 
Tragen. Diese Bcfchlsfolge funk¬ 
tioniert deshalb nicht: 

1000 LDX UFF 

1002 DEX 

1003 BEQ C000 

1005 JMP 1000 

Wenn Sie diese Befehle im 
SMON eingeben, wird die Einga¬ 
be verweigert. Als Lösung dient 
eine Sprungtabelle: 

1000 LDX »FF 

1002 DEX 

1003 BEQ 1008 

1005 JMP 1000 

1008 JMP C000 

Der Branch verzweigt in einen 
erreichbaren Speicherbereich 
(5 1008). wo ein JMP-Befehl die 
Verzweigung einfach "durch- 
reicht". Assembler meutern späte¬ 
stens beim Übertragen in Maschi¬ 
nencode. wenn ein Branch "zu 
weit springen” will (z.B. 
"BRANCH TO FAR" o.ä.). 

Vergleichen 
und Verzweigen 

Bisher haben wir die Register 
und Ereignisse auf ihr Vorzeichen 
und auf den Wert "O” getestet. 
Wie aber einen exakten Wert ab- 
fragen. der ungleich Null ist? 
Natürlich gibt cs auch hier Befeh¬ 
le: die "Compare-Aiiweisungen". 
Sie vergleichen einen festen Wert 
oder den Inhalt einer Adresse mit 
den Registern: 

CMP Vergleich mit Akku 

CPX Vergleich mit X-Register 

CPY Vergleich mit Y-Rcgistcr 

Die Vergleichs-Befehle, die 
sich auf das X- bzw. Y-Register 
beziehen, können mit einem di¬ 
rekten Wert verglichen werden 
(z.B. CPX UFF) oder dem Inhalt 
einer Speicherstelle (z.B. CPY 
C000). Bei der Arbeit mit dem 
GWP-Befehl stehen einige Adres¬ 
sierungsarten mehr zur Verfü¬ 
gung. Bevor wir aber zu diesen 
Optionen kommen, wollen wir 
noch an Hand eines Beispiels den 
Einsatz der Compares klären. 

Grundsätzlich gilt: beim Ver¬ 
gleich wird der Compare-Wert 
vom Inhalt des Akkus. X- bzw. Y- 
Registers abgezogen. Die Regi¬ 
ster-Inhalte werden dabei nicht 
verändert, das Ergebnis beeinflußt 


Ausoabe B/August1995 







I «T'J • 

\> U 


wmKKBmm 

jabci bestimmte Flags. Ein kleines 1 . 
Demo fintiert Sie in Lisüng I. Hier 
■ wird die Tastatur abgefragi. Win 
Itesten die Taste “5': 

Der BEQ-Befehl überprüft, 
die Taste gleich “5" ist und ver- 



fisir»”” 

1150 
ll6° 


PROGRAMMIERE, 


- - ' 


triebssystem genutzt; sie sind des¬ 
halb für den Programmierer tabi 
Die wenigen freien Adressen i 
der ersten Speicherseite (Zerop; 
ge), kann man filr eigene Zweck 
e niste - ■- ~~ ■- . - nutzen, so auch für die beiden 

zwcieTzu /L Dort"wird" der*Akku Adressierungsaiten, 
mit 0 geladen und später in die. Die indirekt «dtaerte Ad««sre- 
Speicherslelle llir die Bildschirm- nmg nutzt zwei Speichenaellen .n 
jrahmenfarbe geschrieben i Label der Zeropage .m Low ^ gh-Fo - 
Vend”). Dieser Teil des Demos mal (s. Kasten), ln der Praxis 
dient nur als Anzeige für den Ta- wird' 

isiendruck. 

Wurde eine Taste mit niedrige- 




LDA $1050. Y durch 

ld,\ ism.y 

ersetzt, wobei sich die Adresse 
$1050 in den Speicherstellen SFB 
|($50) und SFC (SIO) im 
Low/High-Format befindet. Zu 
diesem Wert wird der Inhalt des 
;Y-Registers addiert. Eine Schleife 
mit der neuen Andressierungsart 
finden Sie in Listing 2 

Die indiziert-indirekte Adrcs- 


rem ASCB-Wen entdeckt, ist das 
Carry-Flag gelöscht. Der BranehJ 
BCC sorgt in diesem Fall für ein--’ 

(Verzweigung. BCS leitet den Pro 
jgrammfluß zum Label l3. da di 
Taste einen größeren ASCII-Wei 
als "5" hat und der Vergleich ei 
inen Übertrag erzeugt. 

Als nächstes wollen wir die^L _.“ 

(letzten Branch-Anwcisungen siening feitet wie gesag 

(durch BPL und BMI ersetzen.! Knut dem X-Regü ter undauch 

Beim Testlauf, werden Sie schnell ■ 
bemerken. dal> die Tasten mil AS¬ 
CII-Wert größer 127 bis 17«) wie 
die Tasten kleiner "3“ reagieren. 

Hier kommt das integrierte Vor¬ 
zeichen in einem Byte wieder zum 
Tragen. 



00 nt? 

Eltf* 200 - * 


“o 

1200 Q030 

1210 3 3 

1220 f 
* -^ 039 

1260 58784--«® 2J 

1290 

\ 3 3 °io««V l ; 



, ? qYS 
J a) -BE» 

X 6 4' * 


-c v ‘„ nlTA 1 - . -jcB r 1 


COOB BO C2 Ofl 00 F 6 ioIioooo 

iSä|8° kVh ldx «rr 

:lo03 IO FD BPL 1002 

1005 OO BRK _ 



G1000 


0r od &r XR VR SP NU-BDIZC 
1006 Io C 2 FE 00 F 6 10110000 


iBranch-Befehle 

Lhier BPL) testen 
[die Flags des Pro-; 

Izessors 


Richtig adressieren 


Der C 64 beherrscht unter¬ 
schiedliche Adressierungsarten. 
Im ersten Kursteil haben wir 
schon drei davon kennengleml: 

- unmittelbar: LDA #$00 
LDX #$00 


LDX #$00 

-absolut: LDA $1000 

LDX $1000 
IDY $1000 

- indiz.iert: LDA $1000.X 

LDA SIOOO.Y 

Die indizierte Adressierung 
kennt zwei weitere Varinaten: 

- indirekt adressiert 

- indiziert indirekt 

Bei der “indirekt indizierten" 
Adressierung kommt das Y-Regi- 
ster zum Einsatz, und bei der “in 
dizien indirekten" das X-Register. 
Werden die Register vertauscht, 
streikt der C 64. 

Um die beiden neuen Formen 
der Adressierung zu verstehen, 
müssen wir uns zuvor aber mit 
dem Speicherbereich der Zcropa- 
ge auseinandersetzen. Die Zero¬ 
page ist die Speicherseite 0 und 
erstreckt sich von Speicherslelle 0 
bis 255. Die Mehrzahl der Bytes 
in diesem Bereich wird vom Be- 


Zero-Page-Adressen. Der Index 
(X-Register) wird bei dieser 
Adressierung zu High- und Low- 
Byte der Zeropageadresse hinz.u- 
gezählt. Dazu wieder ein kleines 
Praxis-Beispiel: 

LDA #$00 
STA SFB 
IJ)A #$20 
STA SFC 
LDA #$66 
STA $2000 
LDX #$01 
LDA (SFA.X) 

BRK 

Nach der Rückkehr in den Ma¬ 
schinensprache-Monitor steht im 

Akku der Wert $66. da $FA und 
der Wert im X-Register auf die 
Zeropage-Adressen $FB/$FC 
zeigt, in welche wir zu Beginn die 
Adresse $2000 abgelegt hallen. In 
diese Zelle wurde beim Initialisie¬ 
ren $66 geschrieben. 

Die indiziert indirekte Adressie¬ 
rung benutzt man sehr oft fllt die 
Abarbeitung von Tabellen oder 
Feldern, aber dennoch viel selte¬ 
ner als die indirekt indizierte 
Adressierung. 


Große Schleifen 
und richtig rechnen 

Sicherlich ist Ihnen schon auf¬ 
gefallen, daß hei Schleifen mit In¬ 
dizierung nur maximal 255 Bytes 
kopiert werden können. Der Trick 
mit mehreren Kopier-Anweisun- 
gen innerhalb einer Schleife sorgt 
hei großen Datenmengen für viel 
Arbeit bei der Eingabe und ver¬ 
schwendet Speicherplatz. Es gibt 
natürlich noch andere Wege. 

Um die Lösung des Problems 
praxisnah zu verdeutlichen, wol¬ 
len wir in Basic und Assembler 
ein Koala-Bild anzeigen. Als De¬ 
mo dient das File “KOALA.BII .D 
$2000" auf der Disk zum Heft. Es 
läßt sich direkt in den Speicher la¬ 
den. Zum Betrachten des Bildes 
verwenden Sie das Basic-Pro- 
gramm “KOALA-VIEW.BASIC 
oder “KOALA-VIEW ASS" 
(Start mit SYS 4096). “KOALA- 
VIEW.SOURCE" ist der Assem- 
bler-Quelltext zur Routine “KO¬ 
ALA-VIEW.ASS" im Turbo-Ass- 
Format. 


Die Flags des 6510 

Flag 

Carry-Flag - 

Zaro-Flag - 
Interrupt-Flag - 
Dezimal-Flag - 
Break-Flag • 
Overtlow-Flag - 

Negatlv-Flag - 

Bedeutung C 

wird gesetzt, wem bei Additionen die Byte-Grenze von 255 
überschritten wirdZ 

ist gesetzt, wenn Ergebnis einer Operation gleich Null lat/ 
ist gesetzt (Befehl SEI) wenn kein Interrupt zugeiaasen otD 
ist gesetzt, wenn der Dezimal-Modus des 6510 aktiv ists 
wird gesetzl, wenn der BRK-Betehl ausgelührt wurde!/ 
zeigl an, wenn bei einer vorzeichonbehafteten 8-Bit-Addition 
dei zulässige Bereich (-128 bis 127) überschritlen wurdet 
,st gesetzt, wenn das Ergebnis einer Operation negativ ist 


In Lisüng 3 finden Sie die kom¬ 
plette Anzeige-Routine in Assem¬ 
bler. Rasch werden Sie erkennen, 
daß einige neue Befehle zum Ein¬ 
satz kommen. Der erste Pro¬ 
gramm-Abschnitt beschreibt die 
VIC-Register für Grafik- und 
Multicolor-Mode. Außerdem teilt 
das Programm dem VIC mit. daß 
die Bitmap bei $2000 beginnt. Ein 
normales Koala-Bild liegt aber bei 
$6000. Wir haben das Bild schon 
mit einem Monitor “vorbehandelt” 
und in den Bereich ab $2000 ver¬ 
legt. Es wird direkt in den Spei¬ 
cher geladen und erspart das Um¬ 
kopieren der Bitmap. Außerdem 
haben wir den Koala-typischen 
Header entfernt, damit Sie die 
Grafik einfacher laden können. 

Dann springt die Routine zum 
Unterprogramm “inspicl", die 
das Color-RAM in die Adressen 
ab $0400 (Bildschirm) und das 
Multicolor-RAM in den Bereich 
ab $dmO (Farb-RAM) schreibt. 

Die Routine für die lnstallaüon 
des Color-RAMs arbeitet mit 
mehreren Kopierbefehlcn inner¬ 
halb einer Schleife. Beim Ver¬ 
schieben der Multicolor-Werte 
(Übel " inspic2 ”) wird eine ande¬ 
re Methode eingesetzt: die indi¬ 
rekt indizierte Adressierung. Für 
die Quclladrcssc werden die Zero¬ 
page-Adressen SFB/SFC und für 
den Zielspeicher SFD/SFE initia¬ 
lisiert. Da 1000 Byte zu kopieren 
sind, werden in vier Durchgängen 
je 250 Bytes gelesen und ge- 


rxc. 
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schrieben. Danach erhöht man mit 
dem Additions-Befehl ADC die 
Zeropage-Adressen für Quelle und 
jei einfach lim den Wert "250” 
und springt erneut zum Kopieren. 

Bevor aber der ADC zum Ein¬ 
satz kommt, löscht CLC das 
Carry-Flag, um die Addition mit 
korrekten Vorzeichen zu gewähr¬ 
leisten, Das ist wichtig, wenn bei 
der Addition des Low-Bytcs ($FB 
bzw. $FD) ein Übertrag (Ergeb¬ 
nis überschreitet $FF/255-Grenze) 
auftritt. Er wird bei der Berech¬ 
nung des High-Bytes (SFC/SFE) 
einbezogen. Beispiel: 

LDAttSSO 
ADC tiSFF 
BRK 

Das Ergebnis 550 (80) steht 
nach dem Programmdurchlauf im 


Akku. Nach Adam Riese ergeben 
(auch in HEX-Schreibweise) 

$50+$FF=$NF 

Im Akku müßte eigentlich das 
Low-Byte ( S4F) als Ergebnis ste¬ 
hen - was ist falsch? Da das 
Carry-Flag vor der Operation 
nicht explizit gelöscht wurde, 
rechnet der C 64 intern ohne Vor¬ 
zeichen. Er addiert nur die beiden 
Werte und vernachlässigt den 
Übertrag. Wird vor der Addition 
mit dem CEC-Befehl, die C-Flag- 
ge gelöscht, steht nach der Additi¬ 
on das richtige Ergebnis $4F im 
Akkumulator. 

Natürlich werden Sie jetzt auch 
nach der Subtraktion per Assem¬ 
bler gieren. Der entsprechende Be¬ 
fehl heißt SBC. Auch hier muß 
das Carry-Flag bearbeitet werden. 


Low/High-formol - was ist dos? 


Batetile das C 64 werden im allge¬ 
meinen als Befehl, Adresse im Spei¬ 
chet abgelegt. Die Adre3S® wird da- 
boi In zwei Bytes aufgeteilt - Ins 
High- und Low-Byte. Für dez. 4096 
(hex $1000) ist das High-Byte $10 
und das Low-Byte $00. Die Bytes 
finden sich im Speicher vertauscht 
wieder, deshalb spricht man auch 
vom Low/High-Format. 

Es sollte logischcrwcisc vor der 
Operation gesetzt werden. Der Be¬ 
fehl: SEC. Als Hausaufgabe kön¬ 
nen Sie den Koala-Viewer so än¬ 
dern. daß er mit Subtraktions-Be¬ 
fehlen läuft. 

In Listing 4 finden Sie eine an¬ 
dere Variante von “inspic2”. Hier 
wird durch Selbsimodifikation 
der -Code direkt geändert. 


Übrings. Addition und Subtrak¬ 
tion in Assembler funktioniert 
auch mit anderen Adressierungs- 
arten. Es bleibt also noch genü¬ 
gend Spielraum zur Programmge¬ 
staltung und für Experimente. 
Diesen werden wir nutzen, wenn 
wir uns beim nächsten Mal mit 
Tabellen, Multiplikation und Di¬ 
vision beschäftigen. 

Jörn-Erik Burkert 


Kursübcrsirhl 


Teil 1: Einstieg in Assembler, erste 
Betehle. einfache Schleifen 
Teil 2i Adressierungsailen. Branoh- 
Belehle. Arithmetik 

Teil 3: Weitere Programmiertricks, 
Nutzung des Betriebssystem und 
Praxis-Anwendung 


Listing 1: Compare-Beispiel als Assembler-Source-Code 

key jsr $f fe4 ,-taste holen 

bcs t3 ;<*5' 

jmp end 

beq key ;keine taste 

jnp key 

t3 lda #$GZ 

cmp #"5" ;5 gedrucckt? 

tl lda #$00 

end sta Sd020 

beq tl tja 

erri 

jnp key 

bcc t2 ;>"5" 

t 2 lda #$01 



Lisling 2. Eine Schieile mil indirekt indizierter Adressierung 

lda #$00 rzeropage- 

ldy »$11 rmit 17 laden 

tpl loop rtext fertig? 

sta $fb ,-acressen 

loop lda text.y ;text laden 

rts ;zurueck 

lda #$04 ;init mit 

sta l$£b),y rin bildschirm 

text eexe •indiziert indirekt" 

sta $fc ,1024/50400 

dey ;schreiben 


i 1. n.„ l/nele Ansninn in Arramhlor 

* = $1000 ; Startadresse 

Lialiuy o. uic mjaia-niitotyu m nownuiti 

dey 

vram = $0400 

lda blkl.499,x 

bne loop3 

er am = Sd800 

sta vram.499,x 

clc ;zero-page 

blkl = $3 f40 

lda blkl.749,x 

lda $fb ;adressen 

blk2 - S4326 

sta vram.499,x 

ade #$£a rerhoehen 

lda l$ld ;bitmap-bereich 

dex 

sta $fb 

sta SdOlB rauf $2000 setzen 

bne loopl 

lda #fc 

lda #S3b rbitisap aktivieren 

r- 

ade $00 

sta SdOll 

inspic2 lda #<(blk2-l) rinit 

sta $£c 

lda #$38 rmulticolor 

sta $fb rder 

clc 

sta $d016 reinschalten 

da #>|blk2-l) ixero- 

lda Sfd 

Jsr inspicl 

sta $fc rpage- 

ade #$fa 

key jsr $ffe4 rtaste pruefen 

lda #<lcram-l) radressen 

sta Sfd 

beq keq rkeine taste 

sta $(d 

lda $fe 

rts r ende 

lda #x(cram-l) 

ade #$00 


sta $£e 

sta $fe 

inspicl ldx »Sfa ;cez. 250 

ldx #$03 

dex 

loopl lda blkl-l,x 

loop2 ldy #$fa : dez.250 

bpi loop2 

sta vram-1, x 

loop3 lda ($fb) ,y 

rts _ 

lda blkl-*249,x 

sta t$fd),y 



Listing 4: Die Routine ' inspic 2 mit selbstmodifizierendem Code 

nspic2 ldx #$03 

ade #$fa 

sta loopl .1 

loop2 ldy #$fa ;dez.250 

sta loop3.1 

lda loop4.2 

loopl lda blk2-i,y 

lda loop3.2 

ade #$00 

loop4 sta cram-l,y 

ade $00 

sta loopl .2 

dey 

sta loop3+2 

dex 

Br.e loopl 

clc 

bpi loop2 

clc 

lda loop4tl 

rta 

lda loopl+1 

ade #$fa 

trlTlfll 
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120 54'er-Programm 

service-Disketten von 
1984 bis 1994 als 
Disk-Images 

100 64'er -Sonderheftdisketen 
zwei C-64-Emulatoren für den PC. 

"Personal C 64 u f H C 64S M 
ein Amlga-C-64-Emulator: i 

"A64" (Shareware) / 

•WNET (Demoversion): / 
PC mit CD-ROM / 
am C 64 / 


Bmli lo Ib« Roof»; 


BESTELLCOUPON 

Die 64er CD-ROM erhalten Sie bei (Vorkasse, Scheck oder Rechnung): 
zzgi. 6 Mark Versandkosten ozw. Nachnahmegebühr 


PERFORMANCE PERIPHER ALS 

’acnerm 16 0-5333! B«nn«n ‘on»fa<CB2ria22 


ERDEM Development, Postfach 1823, B4471 Waldkralburg 
Stonysoft, Beethovenstr. 1, 87727 Babenhausen 

Ich bestelle: 

_ 64er CD ROM ä 29,90 DM 


Name: 


Straße, Hausnummer: 


PLZ, Wohnort: 


Telefon 


Bitte ausschneidsn und an eine der o.a.Adressen schickenl 


























































AMWENDUNGEN 


B ei der Auswahl der Archivs* 
toren haben wir uns nicht nur 
auf 64'er-Programme be¬ 
schränkt. sondern möchten Ihnen 
auch einige Software-Lösungen 
aus der PD- und Shareware-Weit 
präsentieren. 

Man unterscheidet bei den Ar- 
chivatoren im wesentlichen zwi¬ 



schen File- und Disk-Packem. 


Die erste Gruppe faßt Files in 
einem Archiv zusammen und 
speichert die Daten als Gesamtda- 
tei auf Disk. Beim Entpacken wer¬ 
den die Einzel-Files wieder auf 
Diskette geschrieben. 

Die zweite Gruppe bildet den 
Inhalt von kompletten Disketten 
als Images ab. Diese werden in 
mehrere Teil-Dateien gesplittet 
und auf Disk gesichert. 

Bei der Restaurierung schreibt 
der Disk-Unpacker die Informa¬ 
tionen Block für Block wieder auf 
den Datenträger zurück. Diese 


Schirm. Nun werden Sic aufgefor- 
dert die Disk mit den zu packen¬ 
den Files einzulegen. Im folgen¬ 
den Menü lassen sieh zu archivie¬ 
rende Files per RETURN-Taste 
kennzeichnen hzw. aus der Datei- 
Liste entfernen. Der Punkt 
"EXIT" startet den Archivier-Vor- 
gang. Wahrend "SIR-lnslall" die 
Files zu einem Pakei verschnürt, 
werden sie gleichzeitig gepackt. 
Aus diesem Grund isl die Archi¬ 
vierung mit diesem Programm 
sehr zeitraubend. In der Praxis 



Files werden bei "SIR-INSTALL" per Menü gewählt und dann wei¬ 
terverarbeitet - leider bremst der integrierte Packer ein wenig 


Tools sind besonders wichtig, 
wenn Programme mit speziellen 
Disketten-Routinen arbeiten und 
komplett per Modem die Reise zu 
anderen Computern unternehmen 
sollen. Im Internet sind die mei¬ 
sten C-64-Programme auf diese 
An und Weise "verpackt". 

Programme aufgeräumt: 

File-Archivatoren 

In dieser Abteilung gibt es u.a, 
Tools, die gleich beim Archivie¬ 
ren packen. Das spart natürlich 
Speicherplatz auf Diskette, isl aber 
auch sehr zeitraubend. 

Auf jeden Fall sollten Sie sich 
immer eine leere formatierte Dis¬ 
kette bcrcitlcgcn, auf die Sic Ihr 
erstelltes File-Archiv speichern 
können. 

SIR-lnslall 

Dieses Utillity finden Sie unter 
dem Namen "Filepacker" auf der 
Disk zum Heft. Nach dem Laden 
und dem Start entpackt sieh das 
Programm selbstständig. Mit der 
SPACE-Taste geht * zum Arbeits¬ 


quetscht "SIR-InstaH" aber Files 
um 30 bis 50 Prozent ihrer sonsti¬ 
gen Größe. SIR-Install-Archive 
entpacken sich selbständig. 

ARC 15 

Das Programm "ARC 1.5“ ar¬ 
beitet nach dem gleichen Prinzip, 
wie “SIR-Install". Es faßt aber nur 
Files zu einem Archiv zusammen 
und kann nicht packen. Nach dem 
Start erscheint sofort der Haupt¬ 
schirm. "ARC 1.5" archiviert bis 
zu 45 Files. Es besteht die Mög¬ 
lichkeit die einzelnen Dateien per 
Hand cinzugcbcn oder mit das 
Directory zu lesen und jedes File 
zu wählen. Mil "ARC 1.5" dürfen 
Sie Files von unterschiedlichen 
Disketten lesen. 

Nach der File-Auswahl wird 
man aufgefordert, die Quelldiskel- 
le einzulegcn. Das Programm liest 
jetzt die Daten, faßt sie zusammen 
und schreibt das Archiv nach einer 
erneuten Sicherheitsabfrage auf 
Disk. Es kann nun kopiert und 
weitergeben werden. Das Ent¬ 
packen funktioniert ohne zusätz¬ 
liches Tool - ARC-Pakete sind 
selbstextrahierend. 


Unsere Tools auf Diskette helfen Ihnen Soft¬ 
ware-Pakete zu schnüren. Sie sind wertvolle 
Werkzeuge für DFÜ-Fans, Internet-Freaks oder 
auch nur, um wertvollen Speicherplatz auf der 
Diskette zu sparen. 


Ultimate Lynx 11 

Dieses Packcr-Tool aus Kali¬ 
fornien liest ebenfalls Files von 
Disk ein. sammelt sie und sichert 
das Archiv auf Diskette. Zusätz¬ 
lich legi es eine Datei an. die die 
Namen der Einzelfiles enthält. 

Die Auswahl erfolgt wie bei 
"SIR-Insluir per Filcr. Im Haupt- 
menü stehen zahlreiche Funktio¬ 
nen zur Verfügung, die Sie in Ta¬ 
belle I finden. 

Alle Operationen sind voll 
menügesteuert und selbster- 
klärcnd. Für nähere Informationen 


zum Programm, findet man die 
Adresse des Autors im Archiva- 
lor. Die zusätzlich integrierten 
Funktionen (u.a. Filecopy und 
DIR-Sorter) machen “Ultimate 
Lynx II" zu einem universellen 
Disk-Werkzeug. 

Leider entpacken sich LYNX- 
Archive nicht selbstständig. Eine 
erweiterte Version von Lynx hat 
der Autor schon in Vorbereitung. 
Zusätzliche Unterstützung von zu¬ 
sätzlichen Disketten-Laufwerken 
und komfortablere Funktionen 
sollen "Lynx III" auszeichnen. 


Bf 


le- 


ARR 


UON 


BITTE GEBEN SIE DIE EILE NftMEN DER mx. 
45 EINZELFILES EIN. '9': DI j ftHZEI GEN 

KORREKTUR 


K0RREK1 
DIR. Lt 


NftME DES 


1. FILES ? 


Schnell und effektiv archiviert "ARC VI.5" Files - das Zusammen¬ 
fassen der Daten erfolgt ohne Packvorgang 



CREATE Anlegen elnss Archivs 

DISSOLVE Auspacken eines Archivs 

HEADER Lesen eines LYNX-Headers 


DOS COMANNDS 

Disk-Belehl senden 

COPIER 

LYNX-Filecopy starten 

EDITOR 

Directory-Designer 

VERIFY 

Verify ON/OFF 

READER 

Lesen eines Flies von Diskette 

SECTOR 

Lesen von Sektoren von Floppy 

DRIVE TYPE 

Einstellen dos Laufworktyps 

EXIT 

Verlassen von LYNX 

Taste Bedeutung 

s 

Wahl der Nummer für das Quell-Laulwerk 

T 

Wahl der Nummer lür das Ziel-Laufwerk 

V 

Verify ON/OFF 

D 

Drive-Typo wählen 


Tabelle 2: Die Befehle von ZIP und UNZIP 


Taste Bpdmitung 

Fl 

Quell-Laulwerk 

F3 

Ziol-Laulwerk 

F2 

ZipDOS Write an/aus 

F4 

Formatierungs-Modus (normal, schnell, extra) 

F7 

Floppy-Betehl eingeben 
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Brief ARC Help 


Sone c owiands give you Help *.? 
iust type the coMnand kepword w»th no 
paraM 0 tcrs. This works f o r ■ • • 


ARC GET 

MOUE PUT 

SIZE TVPE 

START 


CHANGE 
T 1ND 
DEL ETE 
RENUM 


REN 

DEL 


Tue Help uses 


the following syMhols: 


d : 
s : 
t 1 

<> 


ptrn 


_ dest'n or default dr»ue a-p 
- source or default drive 
optional paraneter 
required paraneter 


Pt ist 


- required paraneier 

- any DOS filenane mciudmg 
those with wildcards * or . 

. - - < r £ r ♦r'r.C c on ar 5t Pr) r> * 


rfi in »i HM.OI * 

- d i»st of ptrns separated bg 
spaces 

ptrns cannot contain spaces- use 
instead. 


"ARC 250" erinnert ein wenig an MS-DOS - die Bedienung ist nicht 
so komfortabel wie bei anderen Tools dieser Kategorie 


IJI TTMATF 
ULT 1 MATE 
ULT I MATE 


rvNX 
LVNX 
L V NX 



CREATE 
D1SS0LVE 
HEADER 

DOS COMMANDS 
COP I ER 
EDITOR 
UERIEV 
READER 
SECTOR 
DR 1UE TVPE 
EX 1 T 






llilü 


JUJ 


ULTlMftT^LVNX I| 
[WILL IE. . . . 


TOGGLES S,T,D,U 


3er File-Archivator "Ultimate Lynx 11" hat noch einige zusätzliche 
3 rogramm-Funktlonen In der Hinterhand 


Disketten-Archivatoren 

Wie schon am Anfang des Arti¬ 
kels besprochen, machen Disket¬ 
ten-Archivatoren ein komplettes 
Disk-Backup und schreiben die 
Daten gepackt in Einzel flies. 

Sie verweigern die Zusammen¬ 
arbeit mit 40-Track-Formaten oder 

kopiergeschützen Disketten. 
Außerdem erlauben sie nur 
Backups von 5,25-Diskcttcn auf 
einer Floppy 1541 bzw. 1571. 


ZIP/UNZIP 

Diese beiden Programme darf 
man nicht mit den Tools "PKZIP" 
und •PKUNZIP" auf MS-DOS- 
PCs verwechseln. Sie sind nichl 
miteinander kompatibel und kön¬ 
nen keine MS-DOS-Archive anle- 
gen bzw. entpacken! 

Nach dem Laden kann man per 
Tastendruck (I oder 2) zwischen 
dem Archivieren einer Diskette 
(ZIP) und dem Entpacken (UN- 
ZIP) wählen. 


Im Hauptmenü werden alle re¬ 
levanten Einstellungen (s. Tabelle 
2) getroffen und mit der SPACE- 
Tastc gestartet. Nun folgt man nur 
noch den Bildschirm-Anweisun¬ 
gen. Hat das Tool seine Arbeit be¬ 
endet. springt es automatisch in 
sein Hauptmenii. 

ZIP-Collection und ARC 250 
Die ZlP-Collcction (auf Disk 
'TOOLS.LNX") finden Sie eine 
Sammlung aus Disk- und File- 


Packern. Die Funktionsweise ent¬ 
spricht weitgehend der des 
••ZLP/UNZ1P'-Pakets. 

“ARC 250" ist ein Programm 
aus Kanada und arbeitet mit Kom¬ 
mandos. Sie sind im Tool be¬ 
schrieben. Eine ausführliche An¬ 
leitung kann man beim Program¬ 
mierer erhalten (Adresse in ' ARC 
250") oder über BTX (Datex-J) 

Brotkasten-Corner -*niatting#. 

Jörn-Erik Burkerl 



rczLJi: 

SPACE 

To Begiit. Q To Quit. 

■ 

Track 
Sec tor 

: 00 
GO 

Block 

Blocks 

Count 

Packed 

1100 

000 


1 .* •’ 1 

IF1/F81 

I E3 3 

08 O 
09 



r ri l 

I * ( J 

VES 

FAST 



"ZIP" und "UNZIP” eignen sich hervorragend zum Bearbeiten von 
ganzen Disketten, die per DFÜ verschickt werden sollen 


Zip-Collection U2.0 
Please press: 

ior Diskpacker 

Diskunpacker 

f o> Eilepac ker 

i foi Fileonpackor 

for Sixpack 
lor Sixunpack 

Zip-Collett>on U2.0 


Die Zip-Collection bietet dem Anwender gleich sechs Tools zum 
Archivieren von Disketten oder Files 


Software-Paket: GoDol und CMD 


Das in der letzten Ausgabe vorgestellte Update zu GcDot befindet sch unter dem 
Namen 'CMDGODOT.SFX" auf de' Diskette xum Heft. Es wird geladen, dann 
müssen Sie eine leere formatierte Disk ins Lautwerk 8 schieben und das Pro¬ 
gramm starten. Jetzt werden die Einzel-Files auf Diskelte geschrieben Sie er¬ 
setzen die alten GoDot-Bles und bieten die Mögllckeil. CMD-Speichermedien un¬ 
ter GoDot zu benutzen. 


8 3 

10 11 


hd6-t 

U08 406 


MM 3d 


U09 2962 


8 9 

10 11 


dsl.pc x 
ds2.pcx 

Apic dsl 
Apic ds2 

«Id canon.drü 

c anon.pcx_ 

<Jd master 1 
dd master 2 

testtext 
testtext 
dd filecopy 


ir <i 

godo t 
god.nain 

O O 

dev.REU 

Mod . , ChangpD i r* 


god.Set 

Copy 

Moue 

god.upnen 

god.in» 

ptr.Standard 

ldr.Doodle 

Name 

1 dr!TFL Iprep4PCX 

De 1 

ldr.Diashow 

1 dr . H i Bi ttlap 

Dos 

1 dr.F 1 ipRaw 
ldr.PCXprep41FL I 

Quit 

ldr.HiManRaw 


00, OK,00,00 


Wenn Sie mit CMD-Spelchermedien und GoDot Gas geben 
wollen, müssen Sie sich die neuen Systemtiles installieren 
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SH 77: 

*mca-Kowort 6 

Maörajiamm« utsclion 

Grallk aus/ Olsc-Basic 
Floppvbctenterurrunil 
prägnant proton 

SH 93: 

Qisl-Racoon 3Z1 

OlsleMnvtrwaltung mit 
maireqesMuotter ecnutr»- 
abcrtläche,' Basic-F «njnson 
W neue Befehle tiir Grafik und 
Floppy/ Diasnow-Maker 
eerioklw MultimMla-faailnp 


Super-Gratn/ n optimale 

Orurkurlrnltrm lür /U lOrllor/ 

geos spar 

SH 48: GEOS- 52 Sntandm 

G™ e ,!’ ar “"- 9 ?"neiic- Tm- SH 96: GEOS 

erlitor lür 68owrlte/Workshop Evolution: fantastische Rose nt 

/II Gcooubl«ti *o Zell Per Dlnooauno' brat 

Mammuts/ Olskettim-Dok: 

SH 59' GEOS Reparatur und Slcneriielts- 

SÄn^etan SXtr 

SH 80: GEOS 

Lettolilock: StatBtteh« 

Gewlenzahtauswertung "™ 

Kfflcsr 

Beste 2 

SH 92. GEOS 

Goo-Menscl> atasutordrn 
menschlichen Körtet 


tinsteigeT 

«süfflS 


Hardware 

SH 67: 

Wettersttnlon.Tempenlui. 

LuttfeuchtUken und -<Jrur.k. 
• funkuhrund 


Tips,Tricks & 
Tools 

SH 65: 

Strefruo durch die Zeiopac 
DruckerBailc: 58 neu! Bet 

rur Pilnter-Steaorung/ 

Mutticotorotatlken 

tonserteren/ 

Ober 60 InUSe Tlps&Titcks 


o/ messet. .. 

ihle Echneituhr/ Daten 

komrortioren: vom C$1 rum 
Ainipa.Atari ST und PC 


4 Kbplertools für komplette 
Backups und Fmnl-Fle» Sw 
36 Ws 10 95 Stockt iüützfict 
aut Diskette viele Tlps&Ttlcki 

SH 84: Hardware 

CW kompakt: Computer und 
Floppy ln einem Gehäuse 


Interface. C&4 mltKgboard/ 
Tlny-EPROMen EFRCM- 

Bremttr Im Solbstbau 
unter 30 OM 


randvolle** 

prosraiw* 1 












“ÄOf.Mffi 


SH 95 

ÖlnlROUL 

»ÄSSf 

ZaWon werden 
D«oramnio 


Hier war leider jemand 
schneller, doch null 
Problem; Einfach 
schreiben und heslellen 
bei Mer -Magazin 
Leserservice. 

G-74170 Neckarsulm. 
Telelon 07132/969-185, 
FAX: 07132/969-190 






Drucker 

SH 72: 


Spiele 


Grafik 


1571- 


Programmier¬ 

sprachen 

SH 71: Assembler 

Kursus/ Karoolettpakel/ 
Eefehlspostsr/ Tips & Tricks/ 
Lescrfragen 


Pcblish 64: OTP-Elnsnea/ 


.TnmlGruBkurtsiV 
Test Drucker unter 
1,000 UM 


Sil 76: 

Musre Mislfr 

h aiftr 


SH 55: 

Amlca Paine Fantastisches 


SH 88: 

Giua-Pub*sfi: kümptnttus 

UTP-Paket/ Tips und 
Raifinresnn rj 21-Nstlol. 


Malprograram tili Mobay- 
Graltkei mir alBn Up-Oat« 


Drucker 


iuIm aus 


SH 82: 

Burhenvurm 


SH 75: 

Inteilnce 6-4: 136 Farben eml 
MOtfOO-Prurtaafik und 80- 
Zeltton-Blldschlrm/ 30- 
Animatlon mll Hl-Eddi 


C 128 

SH 58: 

Ubarslchtlcha BuclilMltung 

nihauce/Prolossianure 

Dipjramma 


SH 89: 

ffifeKaneliose 

Bvumoda, 

V1571/ 


SH 87: 

Hires-Mastsr und Special 
Bastes; 80 ueua bltochnatlc 
GraWbtfelMu/ rvroi ullmatiun 
FnOS lür Intros und Levei- 
Scriens/ Picrure-Tool V1.0. 
klaut Bidor und Fon« aus 
tremden Programmen 


SH 64: 

Anwendungen: 

Amerikanisches Journal/ 
Grundlagen: CP/ M, das 
drille BcInebs-svsreirV VOC- 
Srafik: Vorhang aut lür hohe 

Auflösung 


M^e^Ä-aasc 


e '««*Un„ e „ 

SSt rnzr* W 

fe*. 


SH 94: 

Alan V7 3: komfortable Grallk- 
erweiterung/ Big Plc: neun 
Scrüll-Scrtnn; lür Spelc. 

Sprile-Fdil 32 Sprites lür 
Acton und Animation 


Mieter jr« 

*Äi V *' llä «rn l | 


SÄn 


Nur noch hier erhältlich! 

letzt sofort bestellen ■ per Post oder FAX f 


BESTELLCOUPON 


Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte: 


SH-Nr. 


-Sonderhefte mit Diskette je 10,-DM 
_Sonderhefte"128er“ je 10,-DM 

Ich bestelle_Sammelbox(en) 

zum Preis von je dm 14,- Gesamtbetrag 


Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6.-DM Versandkosten 
□ nach Erhalt der Rechnung. □ per Scheck anbei 


Vorname.Name 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Datum I Unterschrift 

Schicken Sie bitte den ausgefüllten Bestellcoupon an: 

64er-Magazin Leserservice, D-74170 Neckarsulm, Teielon. 07132/969^81 
oder bequem perTelelax: 07132/969-190 


























HARDWARE 


PC 64 - Mini-Tower 

Die Legende schlügt zurück! 


Auf der Hobbytronic'95 in Dortmund war er 
eine der Hauptattraktionen: der C 64 im PC- 
Mini-Tower-Gehäuse mit externer Tastatur 
und integriertem Laufwerk. Wir wollten wis¬ 
sen, ob sich die Anschaffung lohnt. 



Prolessionelles Outfit: der C 64 mit modifiziertem Betriebssystem, 
eingebauter Floppy 1581 und externer C-128D-Tastatur 


Äußerlich unter¬ 
scheidet sich der PC 
64 kaum vom Outfit 
moderner PC/ATs. 
Die exieme Tastatur 
stammt vom C I28D und wird am 
separaten Port ("Keyboard’'! an 
der Gehäuserückseite angeschlos¬ 
sen. Der Clou: Die eingebaute 
Tuibo-Taste an der Front erlaubt 
die Umschaliung des Betriebssy¬ 
stems, Ab sofort stehen nicht nur 
die vom C 64 gewohnten Tasten¬ 
funktionen zur Verfügung, son¬ 
dern auch alle anderen, die nor¬ 
malerweise nur der C 128 kennt 
(also Zehncrblock. separate Cur¬ 
sor-Tasten usw.). 

Kleiner Wermutstropfen: nach 
dem Start von Geos wird der neue 
Tastaturtreiber wieder deaktiviert 
(die Hersteller arbeiten aber be¬ 
reits daran. Kompatibilität herzu¬ 
stellen). 

Natürlich muß man in puncto 
Bildschirmausgabe den Kriterien 
des C 64 Rechnung tragen: Stan¬ 
desgemäße VGA/SVGA-PC-Mo- 
nitore sind auch für den PC 64 ta¬ 
bu - es klappt nach wie vor nur 
mit den gewohnten Sichtgeräten 
für den C 64 (z.B. Fernsehgeräte 
oder kompatible Monitor«, etwa 
der 1084S). Als Anschlußkabel 
dienen handelsübliche 2fach- oder 
3fach-Cinch-Kabcl für Audio/Vi¬ 
deo bzw. ein TV-Scart-Kabel. 

Selbstverständlich wurde neben 
dem Original-Betriebssystem des 
C 64 auch ein neues DOS imple¬ 
mentiert (ähnlich der bekannten 
Systemerweiterung Exos): neben 
dem genannten Tastaturtreiber 
enthält es einen Floppyspeedcr 
und eine Standard-Funktionsta¬ 
stenbelegung. Per Tastendruck 
oder Resetschalter kann man zwi¬ 
schen beiden Systemen "pendeln" 
(“65" = LED-Anzeige fürs neue 
DOS. "64" = fürs Original). 

Optional wird der PC64 gegen 
Aufpreis ab Werk wahlweise mit 
zwei Floppystationen ausgerüstet: 
1541-11 (120 Mark) und 1581 
(170 Mark) - die letztgenannte ist 
aber nicht dos Commodore-Origi- 
nal. sondern ein 1,44-MByte-HD- 
Laufwcrk von TEAC. Die Elek¬ 
tronik ist dagegen identisch mit 
der 1581. Außerdem hat man die 
Möglichkeit, am lEC-Bus noch 
weitere Laufwerke anzuschließen 


(z.B. Floppy 1570 oder 1571). 

Der Userport ist mit einer Stan- 
dard-Sub-D-Buchse ausgestattet, 
um den Anschluß von Geräten 
oder Erweiterungen zu vereinfa¬ 
chen. Will man den Original- 
Userport nutzen, ist der entspre¬ 
chenden Adapter zu verwenden 
(im Lieferumfang enthalten). 

Serielle Drucker wahren beim 
PC64 durchaus ihre Chance: auch 
dafür eignet sich der IEC-Bus ide¬ 
al. Centromcs-Drucker schließt 
man parallel an der Sub-D-Buchse 
an oder seriell übers optional ein¬ 
gebaute Interface W&T 92000 
von Wiesemann. 

Den Expansionport wird man 
allerdings an der Gehäuscriicksei- 
te vergeblich suchen - um ein Mo¬ 
dul oder eine RAM-Erweilerung 
einzustecken. ist erst der PC64 


aufzuschrauben. Der Expan¬ 
sionport liegt im Gehäuseinneren. 
Die meistverwendeten C-64-Car- 
tridges werden problemlos akzep¬ 
tiert: Aclion Replay, Final Car¬ 
tridge. BBG-RAM. 1750-Clonc, 
GeoRAM usw. Auch Flash-8-Be- 
sitzer müssen nicht auf ihre Su- 
pcr-Turbo-Karte verzichten, Die 
Commodore-RAM-Erweiterungen 
(1764. 1750) haben allerdings kei¬ 
ne Chance - das Mini-Towcr- 
Gehäuse bietet zuwenig Platz. 

Die Stromversorgung des PC64 
ist gesichert: Ein 200-Watt-Netz- 
teil kümmert sich nicht nur um al¬ 
le eingebauten Geräte, sondern hat 
auch genügend Power für weitere 
Stromschluckcr. Sehr hilfreich: 
der integrierte Netzanschluß an 
der Gehüuseriickseile (z.B. fürs 
Netzkabel des Monitors). 
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Auf einen Blick 


Im neuen Outfit präsentiert sich 
der Brotkasten nahezu profi-like 
- die zusätzlichen Hard- und Soft¬ 
ware-Erweiterungen lassen den 
knappen Speicherplatz und die im 
Originalzustand arg gebremste 
Performance des legendären 8-Bi- 
ters fast vergessen. Ein neues Be¬ 
triebssystem ist inbegriffen. 

Durch die kompakte Anord¬ 
nung der Hardware-Komponenten 
läßt es sich jetzt mit dem C 64 
durchaus wie mit den "großen"’ 
PC/ATs arbeiten. Die Preise für 
die unterschiedlichen Typen sind 
allerdings nicht von Pappe, aber 
unter Berücksichtigung aller 
Neuerungen und Zusatzfunktionen 
inkl. Hardware-Erweiterungen 
durchaus vertretbar. bl 


64’er-Wertung: 

PC64-Mini-Tower 


C 64 wahlweise mit integrierter Flep- 
pystation im umgebauten PC-Mlni- 
Tower-Gohause 


Positiv 


• 200-Watt-Netzteil 

• Integriertes Floppylaufwerk 

• verbessertes Betriebssystem per 
Turbo-Taste 

• externe Tastatur 

• moditizierter Userpon mit Sub-D- 
Bucnse 

• "Das große Commodore-64- 

Buoh" von Dato Becker gratis_ 


Negativ 


• Expansionporl im Gehäuseinne¬ 
relen 


wichtige Daten 


Bezugsquelle: Performance Peri¬ 
pherais. M. Renz, Sllcherstr. 16, 
53332 Bomheim. Tel. und Fax: 
02227/3221 

Preise: 499 Mark (nur mit C 64), 
649 Mark (Standardkonliguration), 
799 Mark (zusätzlich mit Floppy 
1541). 699 Mark (Luxua-Kontiguro- 
tion: 1S41. akkugeputlerte Echt¬ 
zeltuhr, Soundausgabe über PC- 
Speaker) 


Beurteilung: 


Funktionen: »-t-t-v 

Handhabung: 

Dokumentation: *-» 

Prels/Leistung: **■* 

SEHR GUT 
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Rar sind sie gewor¬ 
den, die speziellen 

Verbindungskabel 

vom Userport des C 
64 zum Centronics- 
Anschluß des Druckers - kaum 
ein Hersteller hat solche Fossilien 
noch im Programm. Und wenn 
doch, sind solche Kabel aufgrund 
der geringen Stückzahl bei der 
Herstellung außerdordentlich teuer 
(50 Mark und mehr). 

Dagegen gibt es Standard- 
Druckerkabel für den PC relativ 
preisgünstig an jeder Ecke - 
schon für knapp 20 Mark. 

Leider können die C 64/C 128 
mit solchen Strippen nichts an¬ 
fangen. Für deren besondere Pin- 
Belegung haben die Coromodo- 
re-Computer nämlich keine An¬ 
schlußbuchse (z.B. Sub-D). 

Hier springt “GcoCable 11" in 
die Bresche: die durchgcschlciftc 
Userport-Weiche bietei den All¬ 
schluß für ein Standard-PC- 
Druckerkabel und zusätzlich 
Platz für weitere Steckverbin¬ 
dungen. die für den Userport ty¬ 
pisch sind (z.B. Commodorc- 
kompatible Modems). Beides 
gleichzeitig geht allerdings nicht: 
per simplem Pass-Thru-Switch 
ist die jeweils gewünschte Funk¬ 
tion cinzustcllen. 

GeoCablc U eignet sich selbst¬ 
verständlich ideal in Verbindung 
mit Druckausgaben unter Geos 
64/128: andere Applikationen 
wie “Superbase”. “Superscript 
oder "Paperclip” kooperieren 
ebenfalls problemlos mit der 
Hardware. Auch Druckfunktio¬ 
nen des Cartridge-Moduls "Ac- 
tion-Replay-VI" lassen sich mit 
GeoCable 11 realisieren. 

Utilities-Disk mit 
neuen Druckertreibern 

Gratis mitgeliefert werden das 
PC-Standardkubel und eine dop¬ 
pelseitig bespielte Geos-Disk: 
auf der Vorderseite sind kaum 
andere Programme als sie das 
Systcmpakel Geos selbst enthalt 
(also Treiber, die wirklich nicht 
mehr up to date sind, so z.B. 
welche für die legendären MPS- 
Drucker von Commodore). Die 
findet man z.B. auch auf der Sy¬ 
stem-Disk "Weitere Treiber". 

Auf der Rückseite der Gratis- 
Scheibe dagegen tummeln sich 
brandneue Druckertreiber für 
Printer der neuesten Technologi¬ 
en, etwa fast alle 24-Nadler. So¬ 
gar Tintenstrahler (DcskJets) 
sind berücksichtigt (z.B. Geräte 
von Hewlett Packard). 

Wichtig: benutzen Sie aus¬ 
schließlich Treiberprogramme 





Z0.07A51MH 


ti.itei Hnzeiue j Diskette i Hohl i 


GEOS ExtJfli 


HP OESK.I6T 


|p**nMX -30 






IBMSP'KMpi KX-PItM l» t-t-CC 


Beurteilung: 


Unter den Programmen der mitgelieferten Utility—Disk findet man 
brandneue Treiber für die neuesten Druck-Technologien (z.B. Qua- 
litiäts-24-Nadler oder Tintenstrahler 


SEHR GUT 


GeoCable II 


Universelle 

Connection 

Parallele Druckausgabe - da geht die Post ab. 
Sie ist speziell unter Geos bedeutend schneller 
und effektiver als über den Serial-Port; Geo¬ 
Cable II sorgt fürs perfekte Zusammenspiel 
zwischen Computer und Drucker. Neue 
Druckertreiber auf der mitgelieferten Service- 
Disk akzeptieren brandneue Printer. 




Raffinierte Userport-Weiche mit hohem Nutzeffekt: handelsübliche 
PC-Standarddruckerkabel lassen sich jetzt problemlos mit der Cen- 
tronlcs-Schnittstelle beliebiger Printer verbinden 


mit der Endung "GC" - nur die 
eignen sich nämlich zur paralle¬ 
len Druckausgabe über den User¬ 
port. Selbstverständlich bleibt ei¬ 
nem auch hier bei brandneu auf 
den Markt gekommenen Centro- 
nics-Druckcm die Suche nach 
dem exakt passenden Treiber 
nicht erspart. 

Auf einen Blick 

GeoCable 11 ist die perfekte 
Alternative zur ständig wachsen¬ 
den Knappheit spezifischer Hard¬ 
ware-Kabel für Commodore- 
Computer: Die Steckverbindung 
harmoniert mit jedem handelsüb¬ 
lichen PC-Slandarddruckerkabel 

und nutzt die Möglichkeit der 
Druckausgahc am Userport. Das 
funktioniert allerdings ausschließ¬ 
lich nur bei Printern mit Centro- 
nics-Schnittstelle; Drucker mit se¬ 
riellem DIN-Kabel haben keine 
Chance. 

Außerordentlich nützlich er¬ 
weist sich die Tatsache, daß der 
Userport trotz ständig angeschlos¬ 
senem Drucker quasi frei bleibt: 
das durchgeschleifte Bauteil bie¬ 
tet noch die Möglichkeit, andere 
tpyische Userport-Verbindungen 
zu realisieren (z.B. Anschluß von 
Modems). 

Sehr hoch zu bewerten ist die 
bedingungslose Kompatibilität zu 

Geos 64/128 - entsprechende 
Druckertreiber werden auf der im 
Lieferumfang enthaltenen, dop¬ 
pelseitig bespielten Gratis-Disk 
bercitgcstellt. Zusätzlich findet 
man Geos-Fonts und "Additional 
Utilities" auf derselben Diskette. 

Die Installation der Userport- 
Weiche ist völlig problemlos und 
in Sekundenschnelle erledigt. Die 
Anleitung ist relativ knapp. hl 


64'er-Wertung: GeoCoble II 


Durchgeschleifte Userport-Weiche 
mit Anschlußbuchse für PC-Stan- 
dardüruckerkabel. _ 


i kinderleichte Installation 
• zusätzlicher Anschluß für Mo - 
dems oder andere Geräte am 

Userpod 

» Diskette mit brandneuen Geos- 
Druckertreibem _ 


> Bedienungsanleitung in Englisch 


Wichtige Paten 


Bezugsquelle: CMD Direkt Sales. 
Postfach 58, A-6410 Telfs/Öster- 
reich, Tel. 0043/5262/66080 
Preis: 59 Mark 

Testkonflguratlon: C 128D (C-64- 
Modusl, Epson-FX 85, HP-DoskJot 
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DRUCKER 


OkiJet 300 C 



Seit es Farb-DeskJet-Druckertreiber für die 
C 64/C 128 gibt, steht Anwendern dieser Com- 
modore-Computer eine ganze Vielfalt von Tin¬ 
tenstrahlern der neuesten Technologien zur 
Verfügung. Der Neue von Oki reiht sich naht¬ 
los in die Palette kompatibler Geräte ein. 



Aufbau und In¬ 
stallation: Der 

Desk Jet ist mit ei¬ 
ner parallelen Cen- 
tronics-Schnittstelle ausgesmitei - 
Hardware-Interfaces am seriellen 
Bus haben also keine Chance. Ein 
Glück für jeden, der noch ein spe¬ 
zielles Uscrport-Centronics-Paral¬ 
lelkabel für den C 64 besitzt an¬ 
dernfalls hilft Ihnen GeoCablc II 
(s. Testbericht im selben Heft) aus 
der Patsche. 

Das federleichte, handliche 
Gerät (5 kg) wird ab Werk mit 
zwei InkJct-Cartridges geliefert: 
Farbe (Cyan, Magenta. Gelb) und 
Mono (für Schwarzweiß-Betrieb), 
die beliebig austauschbar sind. Die 
Farbkasetten lassen sich kinder¬ 
leicht einsetzen - dennoch sollte 
man die Anweisungen im ausführ¬ 
lichen Handbuch exakt beachten. 

Sehr wichtig: die Einstellung 
der korrekten Emulation (C-64- 
User werden "HP-DeskJet 500" 
bevorzugen) ist unmittelbar beim 
Einschalten des Druckers zu kon¬ 
figurieren ("Install"-Tastc längere 
Zeit gedrückt halten). Die einge¬ 
stellte Emulation bleibt solange 
gespeichert, bis Sie diese Aktion 
wiederholen. Im Lieferumfang des 
Druckers sind zwei 3,5-Zoll-Trei- 
bcr-Diskctten enthalten, die aber 
lediglich PC/AT-Bcnutzcm unter 
Windows etwas nützen. 

Beim Einlegen der Blätter (be¬ 
vorzugt xerograftsches Papier, das 
z.B. für Fotokopierer verwendet 
wird) sollte man den Stapel mög¬ 
lichst tief in den Einzugsschacht 
schieben - sonst kann cs leicht 
passieren, daß die Papierfiihiung 
das Blatt nicht erwischt und der 
DeskJet “ins Leere" druckt. Wir 
empfehlen, den Papierstapel so 
vorzubereiten, daß die Blattränder 
eine gewisse Schräge bilden (qua¬ 
si nach vome gefächert). Andern¬ 
falls kommt es vor. daß der 
Drucker nach getaner Arbeit den 
gesamten Stapel unverdrossen an 
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der Frontseite des Gehäuses wie¬ 
der auswirft (statt nur des Einzel¬ 
blatts. das z.B. mit einer Farbgra¬ 
fik bedruckt wurde). 

Die Bedienfelder des Druckers 
sind funktionell knapp (und da¬ 
durch übersichtlich) gehalten. Lo¬ 
benswert. wenn man an die ver¬ 
wirrende Tastenvielfalt mancher 
anderer Printer an Gehäusevorder- 
und -rückseite denkt. 

Papiersorlen: Der OkiJet 300 
C verarbeitet nicht nur DIN-A4- 
und D1N-A5-Blätter, sondern be¬ 
druckt auch Folien, Kuverts und 
Etiketten (letztere allerdings nur 
als Etikettenbogen). Endlospapier 
läßt sich ebenso wenig einsetzen 
wie z.B. Thermo- oder geprägtes 
Papier. Allerdings erweist sich der 
Druck auf unbeschichtetem Papier 
(z.B. Briefumschläge) als nicht 
wasserfest. Deshalb sollte inan an¬ 
schließend diese Flächen noch mit 
durchsichtiger Folie überkleben. 
Auch für den Druck normgerech¬ 
ter Transparentfolien eignen sich 
nicht alle (z.B. keine, die für La¬ 
serdrucker. Kopierer oder Stift¬ 
plotter entwickelt wurden). Ideal 
verwenden lassen sich dagegen 
Spezial-Transparentfolien für Tin¬ 
tenstrahler. 

Farbkasselten: Druck-Cartrid¬ 
ges, deren Farbkraft zuende geht, 
lassen sich mit der integrierten 
Sclbsttest-Funktion (Tastenkom 
bination am Bedienfeld) schnell 
überprüfen. Bevor man aber vor¬ 
schnell eine neue kauft, hilft oft 
auch Reinigen der Düsen. 

Anleitung: Das mitgelieferte, 
umfangreiche Handbuch über¬ 
rascht angenehm: Alle für den An¬ 
wender interessanten Funktionen 
oder lnstallationvorschriften wer¬ 
den in Wort und Bild leicht ver¬ 
ständlich erklärt. Hilfreich: das 
zwölfseitige Kapitel "Probleme 
und Lösungen". Für Programmier 
sind vor allem die Grundlagenbe¬ 
schreibungen zur Druckcrsprachc 
PCL3 (HP-Slandard), die dabei 



OkiJet 300 C: preiswerter Farbtintenstrahler mit HP-Emulation 


ist, dem speziell Nadeldruckem 
vorbelialtenen Epson-Modus den 

Rang abzulaufen, 

HP-Kompatibililät: Die Test¬ 
drucke (C-64-Multicolor-Farbgra- 
fik) mit "HP-Printstudio" und den 


GoDot-Treibem konnten uns voll 
überzeugen und entsprachen dem 
Ausdruck von HP-Printern: ein 
Beweis für die lOOprozentigc 
Kompatiblitäl zu HP-Druckern 
mit der Druckersprache PCL3, hl 


OkiJet 300 C 


Drucktechnologie: thermischer TintenstrahldtucKer, 55 Düsen 
Vertrieb: OKI Systems (Deutschland) GmbH, Hansaallee 187, 

40549 Düsseldorf 
Preis: ca. 450 Mark 

Farbsystem: Mono- und Farb-lnKJet-Cartridge 

DrucKgeschwIndlgkelt: Entwuifsqualität (schwarz): ca. 3 Soiton/min (300 eps) 
Textqualität (schwarz): oa.2 Selten/min. 167 eps 
Textqualität (farbig): ca. 2,5 SeiterVmln. 

Auflösung; 300 x 300 dpi (118 Punkte/cm) 

Schnittstelle: Centronics parallel 
Bedienfeld: 4 doppolt belegte Funktionstasten 
4 doppelt belegte Anzeigelampen 

Druckmaterial: Kopierpapier. Transparenttolien. Etiketten, Briefumschläge 
Papierformate: DIN A4, DIN A5. Letter, Legal 14, Executive, B5 (JIS) 
Freiformat (76 x 127 mmm bis 229 x 364 mm) 

Papierzufuhr: 

automatischer Einzug: ca. 150 Blatt 

ca. 50 Folien oder Etikettbögen 
ca. 15 Briefumschläge 

Abmessungen: 26,9 cm hoch. 36.3 cm breit, 28,2 cm tief 
Gewicht: 5 Kg 

Stromverbrauch; 25 Watt (Standby-Modus: 7.5 Watt) 

Emulationen: HP DeskJet 500 C (PCL3), IBM Proprinter X24E (PPDS) 
Pufferspeicher: 21 KByto 
Mikroprozessor: Motorola 68000 


Auf einte BW 


Farbtintenstrahler der neuen Druck-Tecnnooge-Generatian mll Druckkopf für 55 
Düsen. Zwei Druckkassetten (schwarzweiß und Farbe) lassen sich wechselwei¬ 
se verwenden. HP-DeskJet-Emulation gewährlerstet Kompatibilität zu für die 
C 64/C 128 existierenden Treibern und Druckprogrammen. 


o braucht wenig Platz 
o Tintendüsen leicht auszuwecnsein 
o zwei Farb-Cartrldges für Schwaczweiß- und Farbbetrieb 
o Kompatibel zu C 64/C 128-Farb-DeskJet-Druckprogrammen 
o gutes Preis-/Leistungsverhöltni9 


o relativ hohe Betriebskosten (Nacritüllpatronen hochprelslg 


Beurteilung 
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ORIGINAL-SOFTWARE 


Endlich gibt es sie wieder! Die besten Spiele für den C 64. Direkt 


Greifen Sie zu, solange der Vorrat reicht! 
(Spiele nur noch in begrenzter Menge vorhanden!) 




Flight Pack 


Mit dem 'Flight Pack" haben Sie 
vim mal dln Chance Htm dei 
Lulle 7ii seid Neben 
’Oijep Sinke’ und 'Combat 
Lynx'. auch die knnckiqc Bom- 
bor»tnulallon 'First Sinke’ 

Best Ni 6-111t» 
nur DM 9,80 


Heavenbound 

T Fan! wird gesucltll Begeben SiO sich 7u 
einem holOon Jamp'rl RutvAbnnieuer als 
Elelanton Held in Rlohlung Himmel 
Bestell Nr 649410 

nur DM 19,80 


Motley Tetris 


Die Vailantedes Ti’iftel-Hit aus Russ¬ 
land bunt wie noch me und gummiert 
snehter/eugend 
Bestell Ni 649409 

nur DM 9,80 


International Spotts Challenge 

Eine akllonsgelsdnne Multi-Spon-Simulatlon für 
einen oder zwei Spieler Maralhon. Schwimmen 
Schießen und Hadlahrent 
Best Nr 849417 


K Prelsaensatlon:* 
DM 9,80 


Ich möchte folgende Software bestellen: 


ABSENDER Bit» »«.ticri ausfolien) 


Name. Vwoame 


)I )! )1 ““ 


PLZ Oft 

Bille ausschnetden und absenden an: 

ERDEM Development, 

Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg oder 
I Tel. 08638 / 9670-70. Fax 08638 / 9670-55 
Gewünschte Zahlungsweiso bitte ankreuzen; 

Ausland nur gegen Vorkasse mH Euroscheck oder 
Postanweisung; zj gl. DM 12.- (Versand, Porto) 
fl Vorkasse mil V-Scheck (Versandkostenpausehate 7 - DM) 

□ Per Nachnahme (Vorsandkostenpauschalc 12,- DM) 

□ Bankabbix:hung (Versandkostenpauschale 7.- DM) 


Barklefcahl 
Konto-Nr 
Geldinstitut 


Datum. Unterschrifl (oe< Mtrdenihrtgen r 


»dl Volrotors) 


Leader-Board Gott 

Spielen Sie wie Bernhard Langer 
oder Nick Faldo aul Ihiem C 6-1 
Res! Nr 640702 


Prelsaensatlon: 
OM 9,80 























TOF'- ’ 
SELI l-R, 


äKE 

30 AMäzInC GAMES IN ONE BIO BOX 


in das ’sme Japan 


Big Box 

30 Spiele in eine' Bo* voller Adlon und Strategie 
Darunter viele Klassiker wie WonderDoy. Ghost- 
tjuster, Splndizzy, Rompego und Hacker 
3est.Ni 640601 

nur OM 29 90 


AHO W» 30 4. MAim 0**1 S IW OKI »!• »OX | 

Big Box 2 

Phantastische Sfrele-Samm urg mit dreißig 
Titeln u.a 'Driller' Hunters Moon’ GnDOlys 
Day Ouf und 'Sanuon 
Best Nr 649301 

nur DM 29.90 


in iilii ' I 


Sword of Honour 

Finden Sie als Ninja das Schwer: 
des Shoguns' Retten Sie seit« Ehre 
und bewahren Sie ihn vor dem Fiei- 
tot durch Harakiri 2wei Disketten 
voll mit Aetion und vielen Rätseln 
Cainaciinrhe Giatiken entführen Sie 


ZUM KNÜLLERPREIS! 



t PrelBsensstlon: M 

90 nu an 


Best Ni 64941 ft 

nur DM 29.80 




The Ormus 
Saga li 

Kample gegen Drachen. 
Dämonen Zauberet und 
andere Bcsewichte und 
Beweise taktisches Ge 
schick m der Schlacht 
gegen Cie T ruppen des 
Ormus-Kuites 
Best.Nr 649404 
nur DM 24.90 


Soccer Mania 

Die Fußballspiel-Sammlung der F» 

lia-Klosse mH •Fcotball Manager 1 

und 2 • und dem Ultra-Hll 'MicroPro- 

se Soccer 

Best Nr. 649402. 

nur DM 19.90 


"Spiele-Kolfer" 

Drei heiße Qames dei Spitzenklasse 
aut einen Schiag Zak McKrakon. 

Oll Inpenum unfl EuroprM» Soocor Der 
PteiBknullor und Gehelmlip tür Spieler* 
Best Nr. 649411 


Ormus Saga III 

Der abschließende Teil der Orrous- 
Saga-Trilogie entturn oen Spieei 
erneut nach Beryiand. wo es gilt 
zahlreiche Abenteuer zu bestehen 
Auch tur Neueinsteiger interessant 

da man keinen der beiden Vor¬ 
gänger kennen mußl 
Best.-Nr. 649407 

Preis: 39.90 Mark 


Lemmings 

Die dümmlichen Nager sind da und 
verbreiten aut tunt Disketten Spiele- 
hebet und SuOMeisehoinungen 
Bungen sie die Meinen Kerle mit dei 
nebligen Stratogie hall duich die 
120 Level 
Best Nr 649405 


Magic of Endoria 

Graben Sie ml Erdreich von 
Endoria nach den geheim¬ 
nisvollen Kristallspilttern 
und steigen Sie zum Gott 
aut Eine Mischung aus 
Fantasy und Handels¬ 
simulation. 

Besl-Nr 649406 
Preis: 49.90 Mark 











rfcisr&ts^l 


Das ist eine tolle Chance für alle Denksport- 
Akrobaten! Wenn Sie unser 
Kreuzworträstel lösen, erwarten Sie Super-Preise. 
Also Bleistift gespitzt, die grauen Zellen aktiviert 
und los geht's! 


Waagerecht: 

1. Pillcnfrcsscr 
7. engl, zehn 

9. anderer Titel für Ballerspiel 
“Katakis" 

10. Programmier-Befehi (C 64) 
13. amerikanischer Soldat 

' 14. Spiel:... Hammer 

15. engl. See 

16. lat. ich 

< 19. "Mistress of the Dark" 

21. Klostcrvorstchcr 


45. römischer Kaiser 

46. "Erdferkel" - Spielfigur 
48. Actionspiel 

50. Wirtschaftssimulation 

53. engl. Abk. Wechselstrom 

54. engl, mich, mir 

55. Rollenspiel 

58. Denkspiel 

59. engl. Kunst 


Senkrecht: 

1. Gcschicklichkcils-OIdic 

2. Abk. Compact Disc 

3. 54 waagerecht 

4. engl. Engel 

5. engl. Nagel 

6. Roman von S. King 

7. Spiel: To be on ... 

8. amerik. Weltraum-Behörde 

II. Turm-Kletterer - Spielfigur 


12. Basic-Anweisung und Mit¬ 
glied der Enterprise-Crew 
14. zwei Zusammengehörige 

17. Abk. General Electric 

18. Spiel: Into ... 

20. engl. Abk. “Wichtige Person" 

24.... Lauda 

25. Abk. Tennisclub 

27. japanische Spielekonsole 

28. Geschicklichkeits-Oldie 

29. Geschicklichkeitspiel 



«■ 3 Joysticks 
® 50 C-64-Games 

«*• und 10 Sonderheft-Pakete a fünf Ausgaben 


22. Spiel:... Racer 

23. engl. Ameise 

26. Abk. unter anderem 
•' 27. Denkspiel 
31. amerik. Spielcfirma 
(Ultima) 

34. Vorsilbe für 
“ehemals“ 

35. Tonart 

36. Blutgefäß 

37. Spiel:... Dangerous 

39. DOS für den C 128 

40. Geschicklichkeitsspiel 

41. alter Hit 


Bitte senden Sic das 
Lösungswort bis zum 

5.8.1995 

per Post oder Fax un¬ 
ter dem Kennwort "XWORD" 
an die 64’er-Redaklion. Unter 
allen richtigen Einsendern 
verlosen wir 


, 30. C-64-Assembler- 
Befehl 

32. Erbtriigcr 

33. engl. Tinte 

38. Abk. diplomatisches 
Chor 

, 42. miinnlicher Vorname 

43. Spiel: Rolling... 

44. Rollenspiel 

47. Science-Fiction- 
Adventure 

48. amerik. Rollenspiel- 
Finna (AD&D) 

49. Vorname des 
Programmierers Glau 

51. Spiel: Over the ... 

52. amerik. Spielefirma 
(Pool of Radience) 

55. Abk. "Into Oblivion" 

56. Denkspiel 

57. Abk. Doktor 


Hier die Adresse: 

Vlagna Media Verlag AG 
64’er-Redaktion 
Kennwort: XWORD 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85540 Haar b. München 
oder per Fax: 089/4613433 
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AKTUELL 



Die Sonne lacht und - klar, die C-64-Szene 
macht Urlaub. Deswegen diesmal keine 64'er- 
Charts! Wir nutzen den Platz in dieser Rubrik 
für einige interessante Rand-Infos. Außerdem 
wieder einige sehenswerte Kunstwerke in der 
64'er-Galerie. 


C-64-Szene-News 

Wir hüben für sic die interes¬ 
santesten Meldungen beim l esen 
einiger aktueller Szene-DiskMags 
hcruusgepickl: 

Schon nach der drillen Ausgabe 
der Meltll lurn vom Airworlf 
Team ist "fimsh"! Nach dem 
Ausstieg von Mi'.Lee I jetzt •■Cas¬ 
cade”» kam es in der Gruppe /.um 
lolalen Bruch. Schade cigenllieh. 
denn die Inlro-Trickfilme in der 
Meial l'oive konnlen uns durch ih¬ 
re wil/igen Ideen Überzeugen. 

Auch das Diskmagazin Muyii- 
?s\ (Groove Design) wild dem- 
iliielisl /um lel/len Mal erscheinen 
und dann Bestandteil der Trihwu 1 
(liiilrupy) werden. Ebenfalls einen 
Zusammenschluß feiern die Disk 
Mags .luinuiia (Jam) und (Sumer.s 
Cuiilr iTriad). 


Siene-Mogs im Überblidc 


Vielen Leserantragen tolgend, ver¬ 

mitteln wir Ihnen diesmal eine Lisle 

mit Diskellen-Mags und Ihren Her- 

ausgobem. Natürlich kann öle Auf¬ 

stellung nio topaktuell sein, da stän¬ 

dig Mags eingestallt oder ins Leben 

gerufen werden. 


Mag 

Demo-Gruppe 

Anarchy 

Crescent 

Controversial 

Accept 

Digital Talk 

Paradox 

Domination 

unabhängig 

Explorer 

Antic 

Gamers Guide 

Triad 

Insider 

Reflex 

Jamaica 

Jam 

Magnoss 

Groove Design 

Mendip 

Across 

Matal Force 

AWT 'l 

Metamorphose 

Agony 

Narcofic 

Slash 

Newspress 

Rebels 

Reformaiion 

Fairllghf 

Revealed 

Oxyron 

Skyhigh 

Camelot 

Shouf 

Equinoxa'FalrUght 

Splash 

Accuracy 

Tribüne 

Entropy 

Update 

Padua 

1 Vandalism News Onslaught 
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I nt neues Szene M;iij Lonunmt 
von Panic. Der Titel: Prenumiii 
ml. Das neue Medium von (ien- 
log heißt Coiiiruu. 

Kunstwerke 

Die (i-Ter-Galerie hat diesen 
Monat wieder geiilTnel. In tinsc 
rer kleinen Zusammenstellung 
diesmal einige echt gelungene Mi¬ 
ni-Grafiken aus verschiedenen I >v- 
mos (The Mnsi|ue Oxyrnn. My 
Zyrex Anbei und Disk Mugs 
(Doniiiiution, Mclhaniorphiisis. 
Vimdalsim News), 



Im Hauptscreen der 'Vandalism 
News'' gibt’s Cartoons 



Die Logo aus "My Zyrex" (Antic) 
erinnert an den Grafiker Giger 


Stuff on Disk 


Wer am Tausch von Demos und Diskmags interessiert ist, kann an folgende 
Adresse wenden: 

Gonzo 

c/o Jörg Nehls 
Marlenenbergstr.12 
3117t Nordstemmen 

Bitte Leerdisketten und einen ausreichend frankierten Rückumschlag der Sen¬ 
dung Dellegen. Ein kleines Geschenk (CDs o.ä.) wäre als Dankeschön auch 
nicht schlecht 



Das Titelbild einer 
etwas älteren 
Ausgabe des 
Szene-Disk-Mags 
"Domination" 



Nette Begrüßung im Disk-Mag 
“Methamorphosis" (Agony) 


Pixelkunst aus dem Mini-Demo 
'The Masque" von Qxyron 



"Vandalism News" 
die zweite: 
wieder ein Cartoon 
im Disk-Mag von 
Onslaught 



Noch ein Charkter aus dor 
“Vandalsim News“ 
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Service: 

Große Assembler- 
Befehlsübersicht 

Egal, ob Assembler-Profi 
oder Einsteiger! Mit unse¬ 
rer großen Befehls-Über¬ 
sicht bekommen Sie vollen 
Durchblick im Assembler- 
Dschungel! 

Komplett alle Befehle des 
6510-Prozessors mH Adres- 
sierungsarten, benötigten 
Taktiyklen und dem Spei¬ 
cherbedarf. 


Schwerpunkt: Geos 

Die grafische Benutzeroberfläche Geos steht in 
der nächsten Ausgabe im Mittelpunkt: 

Die Geos-Historie: 

Erleben Sie die Geos-Erfolgs-Story mit! Alle Detail 
von der Geburt der grafischen benutzeroberfläche 
bis in die Gegenwart. 

Geos-Software: 

Egal ob Public-Domain, Shareware oder profe- 
sionelle Programme - wir zeigen die neuesten 
Software-Produkte rund um Geos. 

DFÜ-Spiel unter Geos: 

Mit "Trade & War" kommt dos erste Spiel für 
den C 64 für bis zu 25 Teilnehmer. Wir werfen 
einen ersten Blick auf die Geos-Version. 



Public Domain und Shareware 

Wir haben ein wenig in der Public-Domain- und Shareware-Abteilung 
gewühlt und cfie neuesten Highlights herausgefischt! 

Das Programm-Paket 'TOOLSTATION" auf der Diskette zum Heft, 
bietet Ihnen u.a. das Programmiertool "ASS-BLASTER V3.0". 

Die neueste Version des bekannten Assemblers existiert nun mit 
bedingter Assemblierung und verschiedenen Speicher-Positionen. 
Außerdem im Paket: Reassembler und Quelltext-Konverter. 


Inserentenverzeichnis 


rMn 

.52 

Geos-User-Club... 

.25 

Data House. 

.2 

Mükra Datentechnik. 


Discount 2000. 

.31 

Renz,. 

.15 

ELEKTRONIK-TECHNIK. 

.33 



Evolution. 

.31 

Stonysoft. 

.31 
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präsentieren 


EXKLUSIV FÜR SIE 

LESERREISE ZUR 
COMDEX FALL '95 

LAS VEGAS 


Die Comdex ist seit Jahren die wichtigste Messe für alle Anwender, die ihr Know-how 
aktualisieren möchten oder vorhandenes Equipment sinnvoll und zeitgemäß einsetzen oder 
ausbauen wollen Auch Sie sollten sich informieren! Mit Giller Reisen und MagnaMedia 
können Sie sich den Messe-Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas so angenehm und preiswert 

wie möglich machen. 



•sgSfii 

Paia °4*c n H h y 


Während der gesamten Zeit steht Ihnen die 
Reiseleitung von Giller Reisen kostenlos zur 
Verfügung. So können Sie vor Ort: 

■ Tickets für Shows reservieren 

■ Mietwagen ordern 

■ Tagesausflüge buchen und vieles mehr 


Reservieren Sie sich Ihren Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas und lassen Sie sich ein individuelles Reisepaket 

zusammenstellen. Erste Informationen erhalten Sie über. 

Giller Reisen GmbH, Frau Jutta Schweickert, Tel. (089) 61 37 14 20 Fax. (089) 6 13 50 
MagnaMedia Verlag AG, Frau Marion Werber, Tel. (0 89) 4613-1 ZZ 












CMD - Das Höchste in Sache C64/128-Leistung 
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Das letzte Wort Im Groß-Speicher 
für den C-64/128 

Hier haben Sie Großspeicherfestplatten für Ihren C-64 und C-128. Sofort I 
I in Betrieb zu nehmen ml! leichter Installation via Seriellport. Die HDs 
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen, 
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/W, I 
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in 20 | 
MB, 40 MB, 170 MB, 270 MB, 500 MB, 1 GB Kapazitäten erhältlich. 


Großkapazitätslaufwerke für 
1,6- und 3,2- MB-Disketten 

Die leistungsstarken neuen3,5" Laufwerkevon CMD sind rückwärlskompatibel I 
mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Diese Laufwerke tun aber viel mehr! 
Beide Modelle haben einen 1,6MB Speichermodus und die FD-4000 bietet 
zusätzlich einen 3.2MB-Modus an. Beide Geräte sind JiffyDOS kompatibel 
(LaufwerksROM eingebaut) und haben eine Echtzeituhroption. Die | 
FD-Series ist perfekt für GEOS. BBS-Betrieb und vieles mehr. 




CMD-SmartMaus und 
SmartTrackball 

Kein 1351-Klonel Es handelt sich hier um proportionale 
Eingabegeräte, die viel mehr könnenl Die Doppelklick- I 
Funktion ist selbstverständlich dabei und eine Echtzeituhr | 
für automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut. 
Beide Geräte sind mit der 1351 voll 
kompatibel und daher für andere 
Programme geeignet. Akkugepuffert 
und mit einer Utilities-Diskette und 
deutscher Anleitung geliefert. Sie sind 
zweifellos die Eingabegeräte der 
Gegenwart und Zukunft. 


RAMIink 

Akkubetriebenes und 

erweiterbares RAM-Laufwerk 


Preisliste 


RAMLink 


RAMLink 1 MB mit Echtzaituhr.. 

...DM 

465.- 

RAMLink 4 MB mit Echtzaituhr.. 

...DM 

699.- 

RAMLink Puffer-Batterie. 

... DM 

70- 

Parallelkabel. 

...DM 

35.- 

1MB/4MBSIMM. 

... DM 89/299,- 


HD-Serie Festplatten 


HD-20, 20 MB SCSI-FesIplatte .... DM 599.- 
HD-40, 42 MB SCSI-FasIplatte .... DM 750,- 
HD-100, 170 MB SCSI-Fastplatte DM 899,- 
HD-200, 270 MB SCSI-Festplatte DM 999.- 
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM 1199,- 
HD-1000,1 GB SCSI-Festplatte ... DM 1799,- 


FD-Serie Laufwerke 


FD-2000 Großspeicherlautwerk (1,6MB)... DM 399,- 

FD-2000 mit Echtzeituhr.DM 425,- 

FD-4000 Großspeicherlautwerk (3,2MB)... DM 529,- 

FD-4000 mit Echtzeituhr.DM 555,- 

10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB).... DM 35.- 
10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) .... DM 85 - 


JiffyDOS* (Bitte Pinzahl angeben C64) 


C64-System (2* oder 28 Pin Kemall 

SX-64-System.DM 

C-128-System.DM 

128-D-System (Mstalgehäuäe) _DM 

128-D-T ragbar (Kunststdfgshausei-DM 

Zusätzliche Laufwerke-ROM's.DM 


Weitere Soft- u. Hardware 


DM 

75.- 

DM 

75.- 

DM 

99.- 

DM 

99,- 

DM 

DM 

99,- 

40,- 


DM 99,- 
DM129,- 
DM 59,- 


DM 69,- 
DM 99,- 


CMD-SmartMaus. 

CMD-SmarlT rackball. 

GEOS Paralleldruckerkabel.. 

EX3 Modulportwelche. 

SwlftLlnk-RS232. 

SID Symphony Stereo Cartridge ... DM 99, 

Big Blue ReaOer.DM 55, 

Compression Kit'94.DM 75, 

Dialogue 128.DM 50. 

geoMakeBoot.DM 22, 

gateWay/64 oder gateWay/128.DM 60, 

geoProgrammer (ml für GEOS) .. DM 99, 

GEOBasic (BASIC für GEOS).DM 45 

Collette Utilities...DM 60, 

GEOS Power Pak I o. Il/Companion ja DM 

IPAINT. 

IPORT. 

GEOS & GEOS Applications (US) Anruten 


45,- 
.DM 79,- 
. DM 65,- 


I CMD Direkt 


RAMünk gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das 
Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers spelcnen. 
Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall 
Sicherheit. Die RAMLink läßt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass- 
Tbru-Port für Modulgebrauch und einen RAM-Port für den Gebrauch mit 
vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein 
Parallelanschluß ermöglicht Hochgeschwindigkeitsdatenübertragungen 
von und zu CMD's HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern 
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen, 
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit 
GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr. 


Andere CMD Produkte 


EX3 Modulportweiche 

Die neue EX3-Weiche von CMD ist bestückt mit neuen Features für den 
modernen Commodore-Power-User. Schauen Sie sich diese Features an: 

• Jeder Port ermöglicht separates Schalten von -h5, GAME, EXROM,ROMH, 
ROML, lOI, und 102 Leitungen sowohl das gänzliche Ausschalten des 
Ports. 

• Der Mlttelpon besitzt einen 101/102 ($DEOO/$DFOO) Swapschalter. 

• Reset-Schalter 

Die EX3 Ist für den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM 
und Utility-Modulen geeignet. 

SID Symphony Stereo Modul 

SID Symphony verdoppeltdie Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony 
kann mit dem Ausgang Ihres Computers kombinert oder an Ihr Stereogerät 
angeschlossen werden. DerSID Stereo Playerund Demo-Songswerden mitgeliefert. 

SwlftLlnk-RS232 Modul 

SwiftLink bieteldemC64/C128 das an, was andere Computerseit Jahren besitzen: einen 
echten RS-232 Port. SwiftLink unterstützt Datenübertragungsgeschwindigkeiten von bis 
zu38,400BAUDundermögllchtdas Anschließen moderner Hochgeschwindigkeitsmodems 
an den Commodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern für 
schnelle Datenübertragungen benützt werden. SwiftLink wird mit DFÜ-Software und 
Dateitransfersoftware gelietert, um das Konvertieren von PET ASCII aut Standard-ASCII 
zu ermöglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm. 


GEOCABLE II Paralleldruckerkabel 


Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel, was je gebaut wurde! Diese 
durchgeschllffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen f 
Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerät ohne Konflikt zu schalten. 
GEOS-Treiber und Utilities werden mltgelietert. Voll kompatibel mit u.a. GEOS, 
Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI. 


Es Ist wichtig, Ihre Computer- und 
I Lautwerksmodellnummer bei der Bestellung 
anzugeben. C64-Besllzer müssen die 
Serlennummor auch angoben. Ein JiftyDOS 
System beinhaltet die ICe für einen Computer 
, und ein Diskettenlaufwerk. 


Preise enthalten Fracht. Zoll und 
Steuer. Lieferung ca. 4 bis 0 | 
Wochen. Preise können ohne 
Vorankündigung geändert werden 
Bei Vorkasse keine Versandkosien 
I m ♦10.00 DM 
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CMD Direkt Sales 

Postfach 58 
A-8410 Tolf», Auslria 
Tel CO43-5262-6608C 

CompuServe. 100423,2717 






























































